
MOLEKÜL PETEĞİ

ORBİTAL TAKIMI

EĞİTİM TEKNOLOJİLERİ LİSE KATEGORİSİ

Fusion 360 Programı ile 
Molekül Peteği’nin gövdesi 
ve  yuvaları çizilmiştir. 
İçerisine devre sığacak 
büyüklükte bir 
boşluk bırakılmıştır.

Fritzing ile devre şeması 
yapılmış ve Arduino 

ile atom algılama
mekanizması yapılmıştır.

YÖNTEM

Unity ile Molekül Peteği 
uygulaması yapılmıştır. 
PubChem’den ve Wolfram 
Alpha API’den veri alımı, 
ChatGPT çevirisi, burada 
yapılmakta ve kullanıcıya 
verilmektedir.

NASIL ÇALIŞIR?

İstenilen atomlar, Molekül Peteğine 
istenilen şekilde, istenilen miktarda 
takılır.

Molekül Peteği bu atomları molekül 
verisine çevirip USB ile bilgisayara 
gönderir.

ADIM1.

USB ile gelen molekül verisi, PubChem kimya 
veritabanında aratılır. Buradan molekülün 3D verisi 
alınır ve Unity tarafından modellenir. 

Daha sonra yine PubChem’den ve Wolfram Alpha 
veritabanından açıklama verisi indirilir. Bu açıkla-
ma verisi, ingilizce olduğundan OpenAI ChatGPT 
3.5 Yapay Zekası ile Türkçeye çevirilir ve 
kullanıcıya aktarılır.

Ayrıca molekül Google Görseller’den aratılır ve 
fotoğrafları gösterilir. Bu da molekülün gerçek 
haya�aki kullanımını kullanıcıya gösterir.

ADIM2.
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Molekül verisi USB ile bilgisayara 

gönderilir

PROJE TANIMI

PROBLEM/SORUN

Molekül Peteği, öğrencilerin soyut moleküler yapıları somut bir şekilde gözlemleyebi-
lecekleri yeni nesil bir eğitim materyalidir.
 
Molekül Peteği’nin gerçek hayat modeli, öğrencilerin moleküllerin oluşumunu somut 
bir şekilde anlamalarını sağlar. Ve bilgisayar uygulaması sayesinde, öğrenciler molekül 
yapısı hakkındaki verileri analiz edebilirler. 

Molekül Peteği, kimya öğrenimini daha interaktif ve keyifli hale getirerek, öğrencilerin 
bilimsel keşiflere olan ilgilerini artırmayı hedefler. Bu proje, öğrencilerin yaratıcılık ve 
teknoloji becerilerini de geliştirecekleri bir ortam sunarak, gelecekteki bilim insanları 
için ilham verici bir araç olacaktır.

Kimya eğitimindeki temel problemlerden biri, soyut moleküler yapıların 
öğrenciler tarafından kolayca anlaşılamamasıdır. Bu durum, öğrencilerin 
kimya öğrenme sürecinde karşılaştıkları en büyük zorluklardan biridir. 

Ayrıca derslerde sözel olarak gösterilen moleküllerin yapıları ve gerçek 
hayat kullanımları öğrencilere genellikle gösterilemediğinden anlama ek-
sikliği yaşanabilir.

Molekül Peteği, bu sorunu çözmek için tasarlanmıştır. Bu proje, öğrenciler-
in 3 boyutlu moleküler yapıları somut bir şekilde gözlemlemelerine ve 
moleküler bağların oluşumunu anlamalarına yardımcı olacaktır. 

ÇÖZÜM
Klasik eğitimin başarmakta eksiklik yaşadığı görselliğin ve uygulamanın 
eksikliği problemi, dijital ortamın sağladığı 3D modellemelerle, gerçek 
hayat görselleriyle ve interne�en saniyeler içerisinde ulaşılan bilgilerle 
çözülebilir. 

Ayrıca sadece dijital ortamda görselleştirme değil, interaktif bir materyal 
ile desteklenmesi de kullanıcının ilgisinin çekilmesi açısından çok önem-
lidir. Bunun için de hem interaktif hem de dijital bir eğitim materyali 
geliştirilmiştir.

PROGRAMLAR

SERVİSLER (API)

İNTERAKTİF MODEL YAPIMI

HEDEF KİTLE

Projemizin hedef kitlesi, öncelik olarak lise öğrencileridir. Fakat her yaştan 
öğrenci veya birey bu materyali bir ön bilgi gerekmeden kullanabilir. 
Kimya dersi ilk defa lise 1. sını�a anlatılmaya başlanmaktadır. Bu yüzden 
lise öğrencilerinin kafasındaki soru işaretlerinin giderilebilmesi için bu 
hedef kitlesi öncelikli olarak seçilmiştir.

3D baskı ile 
yapılmış gövde

Bilgisayar destekli
görsel öğrenme

OpenAI Yapay
Zeka destekli

İnteraktif
öğrenme

YENİLİKÇİ YÖNÜ
Standart molekül modelerinin aksine Molekül Peteği, bilgisayar entegra-
syonuna sahiptir. Bu bilgisayar entegrasyonuyla birlikte kullanıcı, bilgisa-
yar ortamının verdiği yararlar ile daha etkili bir öğrenme gerçekleştirebilir.  
3D modellemeyle, yapay zeka destekli açıklamalarla ve gerçek hayat gör-
selleriyle kullanıcılar sadece molekül modelini görmekle kalmaz, o molekül 
veya bileşik hakkında daha geniş bilgiye sahip olurlar.

NASIL YAPILDI?

Açıklamaların Türkçeye çevrilmesindeOpenAI ChatGPT yapay zekası kullanıldı.

Simülasyon programında

unity oyun motoru

kullanılmıştır. Molekül ismi ve
Wolfram Alpha’dan
hakkında genel
veriler

PubChem’den
açıklama ve ChatGPT
ile türkçe açıklaması

PubChem’den
Molekülün 3D
modeli gösterimi

Google Görseller’den
molekülün gerçek
haya�an fotoğrafları
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