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1. Proje Ozeti (Proje Tanimi)

Projemizin amaci saglik egitimi alaninda kullanilmak tizere parenteral enjeksiyon islemi ile
ilgili bilgi ve beceri kazandiran simiilasyon tiiriinde bir egitsel yazilim arac1 gelistirmektir.
Saglik alaninda ki yetismis insan giicii maliyetinin yiiksek olmasinda dolay1 bu maliyetleri
azaltmak ve benzer bir egitsel yazilimin olmamasindan dolay1 bu hedef grup belirlenmistir.
Saglik alaninda egitim goren dgrencilerin enjeksiyon islemlerinde otantik bir deneyim yasa-
yamamalari, bilgisayar ortaminda kullandiklar1 yazilimlarda ki sinirliliklar (SIMStation,
2022) ve uygulama i¢in gerg¢ek durumlarda zorluk yasamalarindan dolay1 bu konu se¢ilmis-
tir. Hedef grubumuz olan Saglik egitimi alaninda egitim géren Hemsirelik Ogrencileri yerli
kaynak (vfabrika egitsel yazilim gelistirme programi) ile gelistirdigimiz Simiilasyon egitim
programini kullanarak parenteral enjeksiyon islem becerileri i¢in 6nemli kazanimlar elde
edeceklerdir. Yazilim gelistirme siirecinde oncelikle Sebit Firmasinin irettigi tamamiyla
yerli ve milli olan egitsel igerik gelistirme programi olan VFabrika yazilimi kullanilmigtir.
Proje ekibine verilen VVFabrika ve gorsel isleme programlari yazilimi egitimi sonrasinda ekip
arasinda gorev paylasimi yapmustir. Bu paylasim kapsaminda grafik ve gorsellerin hazirlan-
mast, egitsel icerigin tasarlanmasi yazilim ve kodlamanin gelistirilmesi ve test - degerlen-
dirme asamalar1 belirlenmistir.

Saglik MTAL ve Saglik Bilimleri 6grencilerinin parenteral enjeksiyon uygulamasi becerile-
rini arttirmak amaciyla gelistirilen egitsel simiilasyon yazilimi 3 boliimden olugmaktadir.

1. Konu kazanim bilgisi : Konu igerigi ve temel bilgiler coklu 5% ==
ortam tasarim ilkeleri temelinde gelistirilen zenginlestirilmis .
icerikler (metin, animasyon, resim-fotograf) ile 6grenenlere - ,\' —
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sunulmustur. Burada konunun islemsel bilgisi somut bir hale
getirilmis ve basit bilgi pargaciklarindan daha karmasik ige-
rige dogru bir siralama ile 6grenenlere sunulmustur.

2. Degerlendirme : Ogrenenin uygulama ile ilgili elde ettigi kazanimlari 6lg-
mek, d6grendiklerini pekistirecek ve 6grenme eksiklerini belirleyecek 10 adet ¢oktan seg-
meli ve agik uglu sorulardan olusan bir akademik basari testi gelistirilmistir. Bu test ile
davranigin ortaya ¢ikarilmasi da amaglanmig test sonucuna gore 6grenene doniit vererek
ogrenme diizeyi belirlenebilmektedir.

3. Simiilasyon . Parenteral Enjeksiyon uygulamasi- < ==
nin iglemsel bilgisinin pratige yonelik farkli duyu organlarini =~ .
ise kosarak, coklu ortam tasarim ilkelerine dikkat edilerek ge- wan i
listirilen uygulamasinda ince motor becerilerini arttiracak ve “ f dﬂjw
uygulamanin modellemesi ile pratik becerilerini arttiracaklar- - : “
dir.

%
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Bir Tusta Tipi Seciniz

Yazilimin gelistirilmesi siirecinde ¢oklu ortam tasarimu ilkeleri g6z 6niinde bulundurularak
tasarimdan kaynaklanan Bilissel yiik sorunu, kullanislilik, tutarlilik, ekran diizeni ve ge-
zinme stratejileri sorunlarinin 6niine gegilmistir.



2. Problem/Sorun:

Saglik alanindaki personelin yetistirilmesinde bilissel, psikomotor ve tutumsal davra-
niglarin kazandirilmasi nedeniyle yenilik¢i uygulamalara ¢ok ihtiya¢ duyulmaktadir.
Saglik egitiminde temel sorunlardan biri 6grencinin teorik bilgiyi klinik uygulamaya
yeterince aktaramamasidir (Goris vd., 2014). Bunun nedenleri arasinda; egiticilerin te-
orik bilgiye uygulamadan daha ¢ok 6nem vermeleri, 6grencilere 6grendikleri bilgiyi
uygulamaya nasil aktaracaklarini yeterince kavratamamalari, hemsirelik uygulama la-
boratuarlarmin gergek Klinik ortami yeterince yansitmamasi ve dgrencilere yeterli el
becerisi kazandirma olanagi sunmamasi yer almaktadir (Kara6z, 2003). Bu becerilerin
kazandirilmasinda en etkili 6gretim yontemlerinden biri 6grencinin 6grenme siirecine
aktif olarak katilimini saglayan interaktif yontemlerdir (Sullivan vd., 1999). Saglik ala-
ninda Ki temel amag teori ile uygulamay1 birlestirmektir (Akytiz, 2011). Saglik alaninda
insan giicti yetistirmede énemli bir maliyet durumu vardir. Kullanilan egitsel materyal-
lerin azlig1 ve bunlarin pahaliligindan dolay1 bu durum her 6grencinin esit imkanlara
sahip olmamasina neden olmaktadir. Proje ekibi 6grenciler Milas Saglik MTAL ile ayni
binay1 kullanmaktadirlar. Bu siiregte saglik alaninda egitim alan 6grencilerin ihtiyagla-
rina yonelik yapilan anket ile uygulama derslerinde sorunlar yasadiklari belirlenmistir.
Ogrenciler parenteral enjeksiyon isleminde 6gretim kaynag: olarak ders kitabinda Ki
sabit gorseller ve diiz anlatimlara erisebilmektedirler. Parenteral Enjeksiyon uygulama-
siin anlatimi1 ve simiilasyonuna yonelik alanyazinda higbir egitsel ¢evrimigi igerik
mevcut degildir. Oysa ki 6grenmede de kaliciligin saglanmasi ve transfer becerisinin
gelistirilmesinde yaparak-yasayarak ve zengin yasantilar elde edilmesi gereklidir.
Coklu ortam tasarimi ilkelerine uygun olarak gelistirilecek bir ¢evrimigi simiilasyon ya-
zilimi ile 6grencilerin bu becerilerinin kazandirilmasi ¢ok daha etkili ve kalici olacaktir.

3. Céoziim

Ulke ekonomimizin kalkinmas noktasinda yerli ve milli yazilim hamlesinin énemini
kavradik. Bilisim Teknolojileri dersimizde tanidigimiz ve 6grendigimiz Vfabrika prog-
ram1 ile 6grenme-6gretme ortamlarinda etkili egitsel materyal gelistirmeyi dgrendik.
Saglik alaninda ki 6grencilerin kazanmalar1 gereken en 6nemli becerilerin baginda gelen
enjeksiyon yapimini, yiizde yiiz yerli ve milli yazilimlar1 kullanarak gelistirdigimiz Si-
miilasyon uygulamamiz ile 6grencilere etkili ve kalic1 olarak kazandirmay1 hedefledik.
Bu uygulama ile dogru enjeksiyon yapimini en az maliyet ve yaygin bir kullanim ile
tim Ogrenciler kalict bir sekilde 6greneceklerdir. v
Bu yontem ile 6grenenler zaman ve maliyet aci-
sindan biiyiik kolaylik saglayarak enjeksiyon be-
cerisini kazanacaktir. Ayni zamanda 6grencilerde
sadece okul ortaminda degil ¢evrimigi her or-
tamda bu beceriyi kendi 6grenme hizlarinda kaza-
nacaklardir. Ayrica tamamu ithal olan yiiksek ma-

Erkek Anatomisi ve Kasyapis1



liyetli egitsel materyallerin kullanimina gerek kalmadan yerli ve milli imkanlar ile ders
kazanim1 6grencilere firsat esitligi saglanarak kazandirilacaktir.

Sorun Coziim Egitimdeki Katkis1

Parenteral ~ Enjeksiyon | Enjeksiyon uygulamasiile | Saglik alan1 6grencileri-
uygulamasinin egitimine | ilgili temel bilgi beceri ve | nin enjeksiyon uygula-
yonelik uygun pedegojik | yeterlik kazandiracak si-| masin1 daha zengin 6g-
etkilesimli igerigin olma- | miilasyonun gelistirilmesi | renme materyalleri kul-
masi lanarak daha 6gretici se-
kilde 6grenebilmelerini
saglar.

Parenteral Enjeksiyon uy- | Gelistirilen egitsel yazili- | Maliyeti yiiksek egitsel
gulamasimin  egitiminde | mun yerli ve milli imkan-| materyallere erigsim im-
maket ve yapay araglarin | larla ¢ok daha ekonomik | kani olmayan 6grenciler
maliyetinin yiiksek ol-| diizeyde gelistirilebilmesi | igin firsat esitligi sun-
mast masl.

Uygulamamizda asagidaki konu basliklar1 hakkinda bilgilendirme yapilarak 6grencile-
rin konu ile ilgili temel islemsel bilgi diizeyleri arttirilacaktir.
e Enjektor, Ampul ve Flakon tanimlar
e Enjeksiyon Tiirleri
o Intradermal Enjeksiyon
o Intramiiskiiler Enjeksiyon
e Enjeksiyon Bolgeleri
o Dorsogluteal Enjeksiyon
o Ventrogluteal Enjeksiyon
o Femoral Enjeksiyon
o Deltoid Enjeksiyon
e Enjeksiyon Teknikleri (Z Teknigi ve IM Enjeksiyon)
e Enjeksiyon Simiilasyonu

Gelistirilen uygulamada bu bilgilerin aktarimi siiriikle-birak, o
bosluk doldurma, gorsel eslestirme, animasyon gibi etkile- " .
simli igeriklerle gergeklesmektedir. Bu igerikler 6grenenlerin /=R .
dikkat seviyelerini ve motivasyonlarini arttirarak 6grenmeyi i_ & &

giiclendirmektedir. Uygulama sonunda ki akademik deger- ' ..
lendirme testi ile de davranis ortaya ¢ikartilarak davranis pe-
kistirilmektedir.



4, Yontem

Onerdiginiz ¢dziimii hayata gecirirken kullandiginiz yontemi acgik ve detayli olarak
aciklayiniz. Yonteminizi hangi bilimsel ilkeler ve teknolojik uygulamalar tizerine kur-
guladiginiz1 belirtiniz.

Ozellikle prototip varsa yapilan deneylerin sonuglarini acik bir sekilde belirtmelisiniz.
Proje siirecinin 6ncesinde 25 Saglik MTAL 6grencisinin egitsel ortamlarda ihtiyag duy-
duklart yazilhimlar hakkinda bir ihtiyag anketini uyguladik. Bu anketin analizi ile uygu-
lamal1 derslerinde kullanacaklar1 simiilasyonlarin eksik oldugu belirlenmistir. Projede
simiilasyon uygulamasim gelistirmek igin yerli bir sirketimiz olan SEBIT firmasinin
gelistirmis oldugu tamamuyla yerli ve milli olan VFabrika yazilimi kullanilmistir. Bu
programin lisans1 ayn1 zamanda Milli Egitim Bakanlhiginda gorev yapmakta olan tiim
ogretmenler i¢in 5 adet lisans kullanim imkan1 saglanmistir. VFabrika ile egitsel birgok
tiirde yazilim gelistirme imkani bulunmaktadir. Ayrica bu yazilimin tamamiyla Tiirkge
dil destegi olmasi ve kodlama yapisinda da blok temelli yapisindan dolay1 bu yazilimi
tercih ettik. Proje ekibi yaklasik 50 saatlik bir VVFabrika uygulama kursu aldi ve VFab-
rika’yr aktif kullanabilir hale geldiler. Uygulamay:1 gelistirme siirecinde Saglik
MTAL’1n 6gretim programlari incelenmis, konu alani bilgileri ve simiilasyonun genel
yapis1 proje ekibi tarafindan belirlenmistir. Gelistirdigimiz uygulamada 6gretim tasa-
rimi1 olarak Analiz, Tasarim, Gelistirme, Uygulama ve Degerlendirme basamaklarindan
olusan Ingilizce kisaltmas1 ADDIE seklinde olan modeli kullandik. Modele gére dnce-
likle dgretilecek konu ve kazanimlarin analizi yapilmis, 6gretim amaglart yazilmis, ige-
rik diizenlenmis, simiilasyon materyali gelistirilmis ve son basamak olarak genel deger-
lendirme yapilmistir. Bu yontem 6zellikle Bilgisayar Destekli egitimde yayginca kulla-
nilan, psikomotor becerilerin kazandirilmasinda da etkin olarak kullanilan bir 6gretim
yonetimidir. Gelistirdigimiz 6gretim materyalini ayni binada egitim gordiigiimiiz 20
Saglik MTAL 6grencisine 6n uygulamasini yaptik ve onlarin doniitleri dogrultusunda
analizler yaptik. Ogrencilere yazilimin degerlendirilmesinde proje ekibimiz tarafindan
gelistirilen egitsel yazilimlarda ¢oklu ortam tasarimi degerlendirme anketi uygulanmis-
tir. Bu anketin gelistirilmesinde iki alan uzmani ve bir dil uzmanindan destek alinmistir.
Analizler MS-Excel uygulamasinda yapilmistir.

Bu doniitler dogrultusunda uygulamamizin bazi kisimlar1 (uygulama arayiizii, butonlari,
kullanici arayiizii vb.) yeniden revize edilerek, egitsel simiilasyon yazilimimnin nihai hali
belirlenmistir.

5. Yenilikei (Inovatif) Yonii

Yaptigimiz alan ¢alismasinda Parenteral Enjeksiyon yapimini simiile eden ¢evrimigi,
kolay ulasilabilen bagka bir egitsel simiilasyon yazilimi bulunmamaktadir. Bu beceriyi
kazandiran diger materyaller maket araclar niteliginde olup sadece Ingilizce dil destegi
(SIMStation, 2022) ile gelmektedir. Kullanimi ve mobilitesi diisiik diizeyde olan bu
programlar Ulkemizde ki 6grenciler ve egitmenler tarafindan kullamlirken zorluk ya-
satmaktadir. Bu ytizden egitsel simiilasyon yazilimimiz ile 6grenci ve egitmenler ¢evri-
migi olduklar1 her ortamdan kolaylikla igerigi giincel, pedegojik olarak tasarlanmis bir
6grenme deneyimi yasayabileceklerdir.



Bu egitsel yazilimi gelistirirken ¢oklu ortam tasarim ilkelerine dikkat etmemizde kulla-
nicilarin 6grenme siirecinde bilissel yiik ve diger 6grenme siirecini olumsuz etkileyecek
etkilerden armmasini saglamistir. Kullanicilarin yazilimi kullanirken kusursuz bir kul-
lanic1 deneyimi saglayabilmeleri i¢in; yonlendirme, simgeler ve gorseller, seviyeye uy-
gun igerikler dikkatlice tasarlanmistir. Boylelikle 6grenciler yazilimi etkilesimli bir se-
kilde kullanarak 6grenme ortamlarinda zenginlik saglayarak 6grenmede kalicilik sagla-
maktadir. Projemizde ki simiilasyon uygulamamizi gelistirdigimiz yazilim olan VFab-
rika iilkemizin yerli bir firmasi olan SEBIT tarafindan gelistirilmis, %100 yerli ve milli
bir iiriindiir. Alanyazinda yapilan arastirmalarda bu nitelikte gelistirilen bu kadar ytiksek
milli ve yerli bir yazilima rastlanmamistir. Projemizde ki tiim is paketleri proje ekibi-
mizin gayreti ile yapilmis, disaridan hazir igerik temini yapilmamaistir.

Uygulanabilirlik

Projemiz kapsaminda gelistirilen egitsel simiilasyon yazilimimiz kullanima hazirdir.
Saglik alaninda egitim goren 6grencilerin Parenteral Enjeksiyon uygulama becerilerini
arttiracak egitsel simiilasyon yazilimi igeriginin giincelligi konu alaninda Ki yasanan
gelismeler dogrultusunda yapilacaktir. Egitsel simiilasyon yazilimin son kullanici dii-
zeyine uygun kullanim sosyal medya ve alandaki 6nemli web sitelerinde yazilimin rek-
lam tanitimlar1 yapilacaktir. Enjeksiyon uygulamasini sanal ortamda beceri temelli 6g-
reten giincel egitsel yazilimlar e-igerik piyasasinda olduk¢a az sayida bulunmaktadir.
Bu acidan egitsel simiilasyon yazilimi sektorde ki énemli bir boslugu dolduracaktir.
Uygulamamizi i1 Milli Egitim Miidiirliigiimiize ve Tlge Miidiirliiklerine, Mesleki Egitim
Genel Midiirliigii’ne Simiilasyonumuzun tanitimi i¢in resmi yazilar ile duyurusu yapi-
lacaktir. Egitsel simiilasyon yaziliminin aktif kullanimi i¢in EBA platformundan Tiir-
kiye genelinde ki tiim 6gretmen ve 6grencilerin erimine acilacaktir. Egitsel simiilasyon
yazilimimiz1 Sebit firmasi ile paylasarak VFabrika’nin web sayfasinda uygulama ara-
ylizii goriiliir hale getirilecektir. Ulkemizde tip ve saglik egitimi hem devlet hem de 6zel
tiniversiteler tarafindan yiiriitiilmekte oldugundan burada kullanilabilirligi ile ilgili ta-
nitim yapilacaktir.

. Tahmini Maliyet ve Proje Zaman Planlamasi

Projemizin tasarimin da maliyet ve yerlilik en 6nemli husus olarak goriilmiistiir. Egitsel
materyal gelistirme araglar1 agirlikli olarak yurtdisi firmalari tarafindan gelistirilip, pi-
yasada tercih gormektedir (Adobe, Unity vb.). Adobe firmasinin bu 6lgekte bir egitsel
yazilimi gelistirebilecek tiriinii yaklasik fiyati aylik 132 TL’den baslamaktadir (Adobe,
2022). Biz projemizde bunun yerine tamamen yerli ve 6gretmenlerimize kullanimi Ba-
kanligimiz tarafindan iicretsiz saglanan VFabrika uygulamasini segerek basladik. Ge-
listirme yazilimlari igin herhangi igin ticret 6demeyerek projemizin maliyeti 6nemli 61-
clide azaltmis ve projemizin maliyeti yoktur. Proje takvimi asagida ki tabloda gosteril-
mistir.



Ocak | Subat | Mart | Ni-
san

Ihtiyag Analizi ve Problem Durumunun belir- X
lenmesi
Alanyazin incelemesi X
Gelistirme aracinin (VFabrika) egitimi

Egitsel simiilasyon yaziliminin geligtirilmesi
Egitsel simiilasyon yaziliminin pilotlanmasi
Egitsel simiilasyon yaziliminin degerlendiril- X
mesi

XXX

X |X|X

8. Proje Fikrinin Hedef Kitlesi (Kullanicilar):

Projemizin hedef kitlesini Saglik alaninda egitim goren 6grenciler olugturmaktadir. Saglik
MTAL ve Hemsirelik, Ebelik, Saglik Teknikerligi alaninda egitim goren &grenciler iger-
mektedir. Ulkemizde hem devlet hem de 6zel sektor tarafindan saglik alaninda egitimler
verilmektedir. Saglik alaninda ki 6grenciler egitimlerinde pahali materyallere ve farkl dil-
lerde gelistirilen araglara ulagsmada ve kullanmada sorun yasadiklarini belirtmislerdir. Yap-
tiklar staj uygulamalarinda da iletisim kurduklart hastalarin enjeksiyon uygulamalarinda
kendilerine kars1 onyargili davrandiklarin1 ve genelde 6grencilerin uygulamalarini kabul
etmedekilerini belirtmislerdir. Gelistirilen uygulama ile alanda ki 6grencilerin canli sagli-
gma Ve giivenligine higbir zarar vermeden bu becerileri kazandirilacaktir. Saglik sektorii
insan giicii yetistirme agisindan birim maliyeti en yiiksek olan alandir. Egitimlerin simiile
edilerek verilmesi bu maliyeti ciddi anlamda azaltacaktir.

9. Riskler

Gelecekte enjeksiyon yaparken kullanilan yontemler alanda yasanan yeni bulgular ile
degisebilir veya farklilagabilir. Bu sebeple alanda ki iigncellemeleirn siirekli olarak ta-
kip edilmesi ve enjeksiyon yotem ve araglari takip edilmelidir. Yazilim gelistirme ara-
cinin yeni versiyonlarinda eski versiyonlarla ilgili uyum sorunu olmas ihtimalide pro-
jede ki risk faktorii olarak ele alinabilir. Bu, 6grencilerin yazilim gelistirme Ve revizyon
stirecinde islerini zorlastirip giigliik yasayabilirler.
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