PROJE TANIMI

Projemiz bu bilimsel bilgiler 1g1g1nda,
teknolojiyi otizmli bireylerin egitimine
sosyal hikayeler yolu ile entegre eden
ozellestirilebilir, bireysel ve esnek bir
egitim materyali Gretmeyi
hedeflemektedir. Gelistirdigimiz
egitim materyalinin temelini sosyal
_ hikaye kartlar olusturmaktadir.
Interaktif olan bu kartlar uzmanlarla
hazirlamig oldugumuz sosyal hikayeler
ile eslestirilmektedir. Sosyal hikayeler
hazir seslendirilmig olabilecegi gibi
ebevynler yada 6gretmenler tarafindan
kendi sesleri ile de
kaydedilebilmektedir. Egitim
sirasinda bu kartlar 6gretmen yada
ebeveynler gozetiminde materyale
okuturularak hikayeler seslendirilecek
ve istenilen davranislar otizimli
bireylere kazandirilacaktir.

PROBLEM

Egitim ortaminin onlarin ihtiyaglarina
yonelik olmamasi

Yeteri kadar 6zel egitim
ogretmeninin bulunmamast

Alle fertlerinin otizm ve otizmli
cocuklarin egitimi konusunda bilingli
olmamast

Yeterli teknoloji destekli somut
materyalin olmamasi ve olan
materyallerin pahali olmasi

Egitimin suirekliliginin olmamast

YONTEM

* Devre Tasarimi ve 3D Tasarim
+ Kodlama
* Web Sitesinin ve Hikiaye Kartlarimin Olusturulmasi

Projemizin devre
tasarimi
Tinkercad programinda
vapilmigtir.

" Projemizin 3D tasarim
- Tinkercad programinda
} vapilmustir.
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programinda
kodlanmugtir. Ayrica
ses kaydetmek igin bir
uygulama
gelistirilmistir.

Sosyal oykiiler hazirlanirken, okuma-yazma bilen
cocuklarda basit ctimlelerden, okuma-yazma bilmeyen
cocuklarda da resimlerden yararlanilarak éykuler
hazirlanir. Sosyal hikaye etkinlik karti ilk defa doktora
gidecek OSB'li bir ¢ocugu hikayelestirme yontemi
kullanilarak aligtirilmast i¢in diizenlenmistir.
Ebeveynler kendileri sosyal hikaye karti olusturabilecegi
gibi sitede bulunan hikaye kartlarini da kullanabilirler.
Site galismasinda weebly kullanilmistir.

Arastirmalarimiz neticesinde otizmli
cocuklara kavram 6gretimi ile baglayip,
kazanmasi1 gercken diger olgular sosyal

hikayeler ile vermeyi planladiginmuz
teknolojik bir materyale ihtiyag
duyuldugu goriilmiistiir. Sosyal hikaye
yonteminin segilmesinin en 6nemli
noktalar1 agagidaki gorselde yer
almaktadr.
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YENILIKCILIK
Teknoloji kullananlanin neredeyse tamamu ise
sadece yazilimdan olugmaktadir. Projemiz
yazilimin yaninda donanim ogeleri de
icermektedir. RFID kart teknolojisi entegre
edilen materyalimiz egitimi
somutlagtirmaktadir. Projemizde isitme ve
gorme duyusuna ek olarak dokunma da
eklenmistir. Ayrica 6gretmen veya velinin
kendi sesi 1le etkinlikler hazirlayabilmesi de
onemli 6zgiin yénlerimizdendir. Bu sayede
¢ocuklardaki endise duygusunun 6niine
gecilmeye ¢alisilmistir. Bunun yaninda
kartlarin duruma, zamana ve kazanima gére
degistirilerek yeniden kullanilabilir olmasi da
ozgin dzelliklerimizdendir. Ayrica projemiz
sadece egitsel materyalden olugmamaktadir.
Projemizde sosyal hikaye yonteminin
uygulanmasi i¢in bu konuda bilgilerin verildigi
ve érneklerin bulundugu bir web sitesi yer
almaktadir.

Projemizde hazirlanan egitsel materyal otizmli
bireylerin egitimlerin kolaylastirmak icin
tasarlanmistir. Bu nedenle hedef kitlemiz bu
bireylerin, ailelerini ve 6gretmenlerini
kapsamaktadir.




