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1. Proje Ekibi/Proje Ozeti (Proje Tanimi)

2022 y1l1 basinda kurulan ekibimiz 6 {iye 1 kaptan ve 1 danigmandan olusmaktadir.
Danigmanimiz, okulumuzda cografya 6gretmenidir. Lisans egitimini 2000 yilinda Ankara
Universitesi Dil ve Tarih/Cografya fakiiltesinde, yiiksek lisans egitimini 2017 y1linda On
Dokuz Mayis Universitesinde tamamlamistir, oryantiring egitici egitmenidir, kaptanimiz
arastirma ekibinde olup, yapilacak olan islemlerin planlanmasindan sorumludur.
Uyelerimizden ikisi yazilimsal alanda ve birisi tasarimsal alanda ¢alisacaktir. Kalan diger
iiyelerimiz seslendirme ve arastirma konusunda projemiz iizerinde rol oynayacaktir.

Ulkemiz de seyahat eden yerli veya yabanci turistler, gezdikleri bolgeler hakkinda
tarihi, cografi, kiiltiirel bilgi almak isteyebilir. Rehber esliginde gezemeyip, otomobil aracaligi
ile gezen turistler seyir halinde iken, bolge hakkinda, tarihi eserler hakkinda ve cografi sekil
ornekleri hakkinda uygulamamiz aracilig: ile bilgi alabilecek, merak ettikleri sorulara cevap
bulabileceklerdir. Uygulamamiz sayesinde turistler en giincel ve en dogru bilgilere
ulagabileceklerdir. Uygulamamizin yazilimsal kismi i¢in Visual Studio iizerinden C# yazilim
dilini kullanacagiz, tasarimsal 2B igerikler icin Adobe Photoshop, 3B igerikler i¢cin Blender
model uygulamalarindan yararlanacagiz. Son olarak uygulamamizi her bireye ulastirmak
adma Google Play Store’a yiikleyecegiz.

2. Algoritma ve Tasarim
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Sekil 1 Akis Diyagrami



Sekil 1 Akig Diyagrami’nda gosterildigi iizere, uygulamay1 agan kullanici, konum izni
sorusu ile karsilasacaktir. Konum izni verilmigse ana segenek olan "gezerek kesfet" aktif (Sekil
5), izin verilmez ise de aktif olmayacaktir (Sekil 2). Her iki durumda da ana haritadan devam
eden kullanict sayfanin alt tarafinda bulunan “gezerek kesfet” butonuna basildiginda gezerek
kesfet aktif ise gezi baslayacak (Sekil 5), aktif degil ise tekrardan konum izni istenecektir. Gezi
basladiginda anlik saniyede bir konum bilgisi alinir ve bir objenin 6zel alanma girilip
girilmedigi kontrol edilir (Sekil 5). Eger bir objenin 6zel alanina girilirse obje hakkinda
OTOCELEBI sesli bir bigimde bilgi vermeye baslar (Sekil 5). Harita {izerindeki objelere basili
tutuldugunda ekranda biiyiik bir sekilde objenin 3B incelenebilir hali agilir (Sekil 4),
basildiginda ise objenin iizerinde ekranin yaklasik 1/8’1 boyutlarinda bir acilir pencere belirir
(Sekil 3). Agilir pencerenin iist kisminda oynatma ¢ubugu (obje hakkinda bilgi veren) vardir,
alt tarafinda ise iki buton bulunmakta (Sekil 3). Birisi obje hakkinda varsa bilgilendirici video
icerir ve tiklandiginda www.youtube.com iizerinden videoyu agar (Sekil 3). Digeri ise
tiklandiginda ekrana obje ile ilgili gorseller agar (Sekil 3).

=

GEZEREK KESFET

Sekil 2 Ana Harita Gortiniimii Sekil 3 A¢ilir Pencere Goriiniimii



http://www.youtube.com/
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GEZEREK KESFET

Sekil 4 Obje Etkilesim Gériiniimii Sekil 5 Seyir Halinde OTOCELEBI Gériiniimii

3. Sistem Mimarisi

Uygulamamizi Unity3D oyun motoru araciligiyla hayata gecgirecegiz. Unity3D oyun
motorunu segmemizin sebebi; efektleri ve animasyonlar tasarlarken sagladigi kolaylik, sahip
oldugu 1siklandirma golgelendirme teknolojisi ve 3 boyutlu ortam1 desteklemesidir. Projemizde
kullanacagimiz 3 boyutlu nesnelerin ¢izimi Blender uygulamasi lizerinden gercgeklestirilecektir.
2 boyutlu UI (kullanici arayiizii) elemanlarinin ¢izimi ve 3 boyutlu nesnelerin kaplamalarinin
¢izimi i¢in ise Adobe Photoshop uygulamasi kullanilacaktir. Uygulamamizin kodlar1 Visual
Studio tizerinden C# yazilim dili kullanilarak yazilacaktir. Adobe Photpshop iizerinden ¢izilen
kaplamalar kullanilarak Blender iizerinden tasarladigimiz 3 boyutlu nesneleri ve Adobe
Photoshop kullanarak tasarladigimiz Ul (kullanic1 arayiizii) elemanlarmi ve Audacity
programindan yararlanarak hazirlamis oldugumuz ses dosyalarini Unity3D oyun motorunda
uygulamamizda kullanilmak iizere bir araya getirecegiz.

4. Hayata Gegirilebilirlik/Uygulanabilirlik
Projemiz sadece yazilim ve tasarimdan olusmaktadir ve herhangi bir iiretim maliyeti
bulunmamaktadir. Uygulamamizin kullanilabilmesi i¢in sadece Android isletim sistemi stirlimii



Android 4.4 KitKat'dan yiiksek bir mobil cihaz gerekmektedir. Uygulamamiz Android isletim
sistemi odakl1 oldugu ve mobil cihaz kullanicilar tarafindan ¢ok yayginca kullanildig: icin
Google Play Store'dan indirilebilir bir sekilde kullanicilarin begenisine sunulacaktir.

Projemizde bilimin somutluk, nesnellik, dogru Ol¢ii, konularin sinirlandirilmasi
ilkelerinden yararlanmay1 planladik. Projemiz tarihi ve cografi bilgiler icermesinden dolay1
somutluk, nesnellik ilkelerinden yararlanmay1 gerekli gordiik. Konumuzdan sapmamak adina
dogru 6l¢ii ve konularin sinirlandirilma ilkelerine uyarak projemizi tamamlamay1 hedefledik.

Yenilikg¢ilik/Ozgiinliik

Projemizde bulundugunuz konuma gore kiiltiirel bilgiler verip bunu sesli olarak
yapmasi hasebiyle seyir halindeyken dikkat kaybini en aza indirmektedir. Projemiz diger
benzer projelerden farkli olarak insanlar1 eglendirerek bilgilendirir ve seyir halindeyken
dikkat kaybini onler.

Buna benzer diger projelerin konumdan faydalanmamasi ve seyir halindeyken
kullanilamamasinin bizim projemizi diger projelerden farkli kilmaktadir. Benzer projeler
genelde internet sitesi olup ses destegi igermemektedir. Projemizin ses destegi iceren bir
mobil uygulama olmasi projemizi diger projelerden farkli kilar.

Bir Soruna/ihtiyaca Coziim Uretmesi

Yolda seyir halindeyken ¢ogu birey ¢evresindeki onemli eserlerin farkina varamiyor.
Yapacagimiz uygulamayla kisilerin daha rahat bir sekilde turistik, kiiltiirel, tarihi, cografi
alanlar hakkinda bilgi almalar1 i¢in ¢alisiyoruz. Cevresindeki bolgeleri merak eden kisiler en
giincel ve en dogru arastirmalar ile uygulamamiz araciliginda bilgilendirileceklerdir.
Yapacagimiz uygulamayla kullanicinin konumunu kullanarak ses destegimiz sayesinde gergek
zamanli olarak tam bir rehberleymis gibi hissettirecek bir ortam saglayarak ihtiyag¢ olan hizmeti
saglayacagiz. Ses destegi sayesinde arabalardaki radyo gibi dinlenecebilecektir. Farkimiz,
konum destegi ile cevrenizdekileri algilayarak hem gorsel hem de isitsel sekilde sizlere
etkileyici bir gezi saglamaktir.



SWOT Analizi
STRENGTHS WEAKENESSES OPPORTUNITIES THREATS
(GUCLU YONLER) (ZAYIF YONLER) (FIRSTLAR) (TEHDITLER)
Turistlerin ihtiyaglarin Bir kag¢ bolgenin Aymi gorevde bir Alkalli telefona sahip
kargilamaktadur. kullamilabilecek uygulamanin olunamamasi.
olmasi. olmamasi.
Tlgi ¢ekicidir. Tanitim i¢in gerekli
Sadece mobil Arabaya entegre biitgenin olmamasa.
Ucretsiz yiiklenebilir platformlar i¢in edilebilir olmasi.
ve kullanilabilir. hizmete sunulacak Internet erisiminin
olmasi. Yeni ozelliklere agik olmamasi.
Sesli tamtium, gorsel ve olmasa.
video gibi medyalar ile | Yabanci dil desteginin
aktif 6frenme saglar. olmamasi. Ulkemizin giizellikleri
ile turist gekmesinden
Internetsiz Uygulama boyutunun dolay1 ve hedef
kullanilabilmektedir. biiyiik olmasi. kitlesinin fazla
olmasindan dolay1
Turizm sektoriine katka kullanici sayisinin
saglamaktadir. fazla olmasi.
Kullanimi kolaydir. Bircok bdlge zamanla
uygulamaya dahil
Zaman kaybini 6nler. edilebilir.
Gezecekleri veya Yas siirinin
gezdikleri yere ait olmamasi.
hicbir fikri olmayan

Sekil 6 SWOT Analizi Semas:

Sekil 6 SWOT Analizi Semasi’nda bahsettigimiz zayif yonleri ve tehditleri ¢ozmek
icin fikirlerimiz su yondedir: Uygulamamiz arabaya entegre edilebilir. Uygulamanin kapladig1
alanin1 kii¢liltmek i¢in database kullanilabilir ve navigasyon (yol tarifi) 6zelligi eklenebilir.
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