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1- Proje Ozeti (Proje Tanim)
Projemiz, erken ¢ocukluk donemindeki ¢ocuklarin renkleri 6grenmesinin 6tesinde, her

rengin farkli tonlarinin da oldugunu fark edebilmesini amaglayan bir egitim materyali
hazirlamak tizerine kuruludur. Bu egitim materyalinde, ¢alisilan renk tonlarini miizikle
eslestirerek renk/ton—ritim birlikteligi saglanmaktadir. Materyalimizde yer alan her
renk bir enstriimanla ve 0 rengin her tonu bir notayla eslestirilerek ¢ocuklarda renk
tonu farkindaliga ritim esliginde gergeklesecektir. Calisilan her renk ve o rengin yedi
farkli tonu, bloklarla temsil edilmekte olup ton bloklar1 bir platform {izerinde yer alan
ve sensoOr/buton ile desteklenmis yuvalarina koyudan aciga seklinde yerlestirilmekte ve
notalar buna paralel olarak kalinda inceye dogru c¢almaktadir. Cocuk, ilgili renge ait
olan-her ton blogunu dogru olarak yuvasmna yerlestirdiginde 0 renge ait enstriiman
sesinden 0 tonunun notasini igitecektir. Boylece renk tonlarimi eglenceli bir sekilde
ogrenirken sevdigi tonlarin ritmini de melodik olarak dinlemis olacaktir. Bu sekilde
birden ¢ok duyuya hitap eden bu egitim materyaliyle renkler, tonlar, agik- koyu, kalin-
ince ses, siralama, ritim-duygusu gibi kavramlar gorsel ve isitsel olarak eglenceli bir
sekilde desteklenmis olacaktir.

2- Problem Durumunun Tanimlanmasi:
Okul 6ncesi donemde renk kavramini destekleyen egitim materyalleri genellikle daha

ylizeysel bir sekilde ara ve ana renklerden olusmaktadir. Ancak dogada renklerin ¢ok
farkli tonlar1 olmasi ve ¢ocuklarin sadece bir renk tanimmin olmasi bir problemdir.
Ayrica giiniimiiz teknoloji imkanlarmm 6zellikle okul 6ncesi egitim alaninda daha az
kullaniliyor olmasi da bir diger problemdir. Teknolojiyle desteklenen egitim materyali,
egitimi eglenceli ve dikkat c¢ekici bir hale dontstirerek o6grenme kalitesini
arttirmaktadir. Renklerin bir tondan ibaret olmadigi, farkli tonlarin1 da taniyip
karsilagtiracagi, agik koyu kavramlarini, estetik ve sanat duygusunu destekleyip bu
cesitliligi saglayabilecegi materyaller gelistirilmesi hep goézden kagan bir konu
olmustur. Renk tonlarini siralarken bunlari ritimle eslestirme fikri, hayal giiglerini de
zorlayacak, estetik ve sanat duygusunu besleyerek onlara yeni ufuklar agacaktir.
Bunun yaninda 6grenme ortamlarinda uyaricilarin zenginligi, yaparak yasayarak ve
oyun yoluyla &grenme ihtiyaci noktasinda egitim materyallerinin ¢esitliliginin
artirilmasi, onemsenmesi gereken bir konudur.



3- Coziim

Cocﬁklarm ogrenmelerini kolaylastirmak, eglenceli ve kalici hale getirmek amaciyla
teknolojinin  de i¢inde oldugu egitim materyalleri ¢ocuklarm  &grenme
motivasyonlarini artiracaktir. Renk tonlar1 {izerine c¢ocuklarn bir farkindalhig
olmadigimm1 fark ederek, tonlarm ritmi  egitim materyalinin  gelistirilmesi
distnilmiistiir.

Renk tonlarin1 temsil eden bloklar, koyudan agiga, dogru siralanacak sekilde platform
tizerinde yer alacaktir. Ton bloklarmin yerlestirilecegi yuvalarda agirliga duyarli
sensorler ya da buton olacaktir. Scratch gibi bir program kullanilarak yapilacak bir
kodlama ile ¢ocuk sectigi renk tonunu dogru yuvaya yerlestirdiginde sensor ya da
buton c¢alisip, ilgili rengin notasmi ¢alacaktir. Her renk farkli bir enstriimanla
eslestirilecek, ton blogu yuvaya yerlestirildiginde 0 rengin enstriimaniyla nota
calacaktir.

Bu materyalle, her ¢ocugun ¢ok yonlii yetismesi saglanarak, teknolojinin de iginde
oldugu, hem isitsel hem gorsel yonden desteklendigi, eglenceli ve kalici 6grenmelerin
gerceklestigi zenginlestirilmis egitim ortami saglanmis olacaktir.

Materyalimizin tasarim asagidaki gorselde yer almaktadir.




4- Yontem

Egitim materyalimizi gelistirirken renk tonu ve ritim birlikteligini saglamak iizere
kullanacagimiz sensor, ses sistemi ve bunlarin birlikte ¢alismasini saglayacak yazilim
programi, programin kaydedilecegi mikroislemci ve kartr ve biitiin bu elemanlar1
yerlestirecegimiz platform gibi dgeler projemizin teknolojik tarafini olusturmaktadir.
Kirmizi, sar1, turuncu,. yesil, mavi, mor, renklerine ait yediser adet ton blogu
hazirlanacaktir. Hazirlanacak platform tizerinde bu ton bloklarinin koyudan agiga
dogru swalanip yerlestirilebilecegi yuvalar yer alacaktir. Bu yuvalarin her birinde
agirliga duyarh sensorler ya da butonlar olacak ve ton blogu yuvaya yerlestirildiginde,
sensor devreye girerek o-yuvaya ait nota sesi ¢alacaktir. Notalar kalindan inceye dogru
bir siralama takip edecek ve her renk i¢in ayri belirlenen bir enstriiman sesi ile nota
calacaktir. Sensor verses sisteminin birlikte c¢alismasini saglamak {izere kodlama
yoluyla bir program gelistirilecek ve sézkonusu program, bir elektronik kart ve mikro
islemciye yiiklenecektir. Gerekli kodlar mikro islemei ve karti ile islenerek, platform
tizerine yerlestirilen sensor/buton, hoparlor ve elektronik kablo baglantilar: ile ses
ciktist alinacaktir. Bu sayede cocuk yerlestirdigi her renk tonunun ritmini dinlemis
olacak ve yenilik¢i bir yaklasimla renk. tomlarmm ve' ritmin harmanlandigi bir
materyalle eglenceli ve kalic1 bir sekilde renk tonlarin1 farkedip, 6grenecektir.

Sensor Ve ses sisteminin * birlikte c¢aligmasin1 saglayan, kodlama yoluyla
olusturdugumuz programa/yazilima iliskin video linki agagida yer almaktadir.
https://youtu.be/3yZsCLKwT20

5- Yenilik¢i (Inovatif) Yonii

Erken cocukluk doneminde renkleri tanitacak farkli materyaller olmasina karsin,
rengin farkli tonlarmin da varligini ¢ocuklara fark ettirecek materyal eksikligi goze
carpmaktadir Projemiz, erken ¢ocukluk doneminde renk tonlarina dikkat ¢ekmek ve
renk tonu siralamasi yaparak ton farkindaligi olusturmak, bunu yaparken teknolojiyi
kullanarak eglenceli bir egitim materyali hazirlamak iizerine kuruludur.
Materyalimizde kullanacagimiz her rengi bir enstriiman sesi ile eslestirip o rengin


https://youtu.be/3yZsCLkwT2o

tonunu bir nota sesi ile birlestirmek ve bdylece ton ve ritim/miizik birlikteligi
saglamak ve bu yontemle renk tonu farkindaligi ve bilgisi kazandirmak ve estetik
begeni ve sanat duygusunu desteklemek projemizin 6zgiin ve yenilik¢i tarafidir.
Projemizle gelistirmek istedigimiz materyal bu yoniiyle muhtemeldir ki ulusal ve
uluslararas1 alanda esi ve benzeri olmayan 6zgiin ve yenilik¢i bir materyal olma
ozelligi tasimaktadir. Ogrenme &gretme ortamlarini etkili bir sekilde tasarimlayan,
O0grenme Urlniiniin kalitesini ve kaliciligini arttiran egitim teknolojileri alaninda
dikkat cekici bir materyal olmaya adayiz.

6- Uygulanabilirlik

Renk tonlarma dikkat c¢ekip ton farkindaligi olusturan bu egitim materyali egitimi
eglenceli hale getirdigi gibi, notalar1 ¢almasi yoniiyle ¢ocuklarda estetik ve sanat
duygusunu besleyen oldukea dikkat cekici bir iiriin olacaktir. Ozellikle erken cocukluk
doneminde, renkleri, koyu- a¢ik gibi kavramlar1 kolay 6grenmeleri, bunun eglenceli
hale gelmesi ve kalict olmasi- olduk¢a Onemlidir. Gelistirmeyi amagladigimiz
materyalin gerek hacminin yeterli biiyiikliikte olmas1 gerekse 36-72 ay ¢ocuklarmin
gelisim seviyesine uygun olarak anlasilmasi, kullanim1 kolay ve eglenceli olmasi ve
kurulum bilgisi gerektirmemesi ve dayanikli olmasi projemizin uygulanabilirligini
gostermektedir. Renk tonlarmi ve ritmi eslestiren bu egitim materyali okul 6ncesi
egitim veren kurumlarinda egitimde  kullamlacagi gibi ebeveynler tarafindan da
olduk¢a tercih edilecek bir materyal olmaya adaydir. Seri iiretiminin Hlgili firmalarca
kolayca gerceklestirilebilir olmasi ve piyasaya sunumu ile egitim kurumlarinin
ebeveynlerin-—ve ilgili ~her. sahsin kolayca tedarik edebilecegi- bir iiriin olmasi
projemizin_uygulanabilirligini' gostermektedir. Materyali gelistirdikten sonra detayli
kullanimmm- da gorintiilendigi bir tanitim videosu-web sayfamiz ve sosyal medya
hesaplar1 araciligiyla tanitilacaktir.

7- Tahmini Maliyet ve Proje Zaman Planlamasi

Malzeme Adt: Tutari:
Model platform 200 TL
Renk bloklar1 200T L
Agirlik sensorleri ya da butonlar 1500-TL
Veri kablolari 15TL
Ses aksami- hoparldr 100 TL
Elektronik aksamin kurulumu isgilik 1000 TL
Yazilim i¢in uzman destegi 1000TL

Yaptigimiz piyasa arastirmast sonucu ulastigimiz tahmini maliyet yukaridaki tabloda
belirtilmistir. Seri tiretime gegildiginde maliyetler diisecektir
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8- Proje Fikrinin Hedef Kitlesi (Kullanicilar):

Uriiniin hedef kitlesi, okul ©6ncesi egitim donemi cocuklar1 ve o6zel egitim
ogrencileridir.

9- Riskler

Projemizi igeren materyali, erken ¢ocukluk dénemindeki ¢ocuklar1 ve ihtiyaglarmi
gozlemleyerek, bu alanda uzun siiredir hizmet veren iki okul 6ncesi egitim 6gretmeni
olarak gelistirdik. Projemizin uygulanabilirliginin olduk¢a yiiksek oldugunun farkinda
olmakla birlikte prototipi olusturmak yazilim ve elektronik aksami oturtmak igin
teknik destege ihtiyacimiz olacak. Maliyet hesaplamasi konusunda hata olabilir.
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10- Proje Ekibi
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ilgili tecriibesi
Ahmet Gezici Takim lideri Selcuk Universitesi Egitici Oyuncak
Mesleki Egitim gelistirme ve uygulama
Fakiiltesi Cocuk konusunda ilgili ve
Gelisimi ve Ev tecriibeli
yonetimi Egitimi
Boliimii
Hiiseyin Alperen Yasar Takim tiyesi Selguk Universitesi Arastirma, inceleme
Mesleki Egitim konusunda ilgili.
Fakiiltesi Cocuk
Gelisimi ve Ev
yonetimi Egitimi
Bolimil
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