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1. Proje Tanimi

Kiiltiirel ve tarihi faaliyetlerde kendisini gelistirmek isteyen fakat nereden baslayip
nereye gidecegini bilemeyen kisilerin sorununa ceplerindeki telefondan dahi
ulasabilecekleri bir ¢6ziim sunulacaktir.

1.1 Proje Ozeti

Degisen diinyanin etkisi hayatin her alaninda kendini gdsteriyor. Tiim sektorleri
etkileyen bu degisim turizm sektoriini de etkilemektedir. Turizm diinyasi
dijitallesmeye yonelmis ve kisisellestirilmis deneyim, veriye dayali yaklasim, yapay
zeka, nesnelerin interneti gibi araglar1 kullanmaya baglamistir.

Uygulamamiz, kullanicilarin seyahatlerini uygun gordiikleri sekilde yapmalarini ve
planlamalarini saglamak icin olusturulacaktir. Kullanicilar diledikleri sehre, diledikleri
zaman, istedikleri biitceyle gitmek i¢in uygulamadaki “Seyahat Plan1 Yap” diigmesine
basarak bir gilizergah olusturur. Kullanicilar olusturulan giizergahi, ziyaret edilen
yerleri, ulagim kolayligin1 diger kullanicilarla paylasabilir, degerlendirebilir ve
elestirebilir. Uygulamanin arka planinda size en uygun rotay1 bulmanizi saglayan bir
yapay zeka algoritmasi bulunmaktadir. Etrafimizi saran ve farkina varmadigimiz
kiiltiirel varliklar1 gorecegiz ve bu hem Kkiiltiirel tiriinlere olan ilgiyi arttiracak hem de
her zaman istedigimiz kiiltiirel iiriinler arasinda itici gii¢ olarak insanlar kiiltiirel
urtinlere kars1 daha bilingli hale getirecektir.

Bu proje ile web ve mobil sistemlerimizde kullanicidan alinacak belirli parametreler
ile kullaniciya ¢evresinde ziyaret edebilecegi ve kendi istegine uygun miize, oren yeri,
antik kentler ve benzeri yerlerin 6nerilmesi hem yazili hem sesli olarak tavsiyeler
verilmesi amacglanmaktadir. Kurulacak olan mobil ve web sistemine kullanicinin
bulundugu yeri, ilgi duydugu tarihi donemi, ilgi duydugu milletleri ve tarihi yapilari
belirterek sistemin kendilerine ilgi duyduklar: parametrelere gére miize, antik kentler,
oren yerleri ve tarihi yapilar1 onerecek, bunlar hakkinda bilgi verecek ve ulagim igin
rota saglayacaktir.

1.2 Proje EKibi

Takim kaptanimizi projenin ilerleme siirecinde ¢aligmanin kontrol ve denetimini
sagliyor. Yeri geldiginde yazilim kismiyla da ilgileniyor. Tiim {yelerimiz mobil
gelistirici oldugu icin mobil uygulamamizin gelistirilme asamasina 6nemli katkilar
yapiyor. Ayrica web sitemiz i¢in ¢alisan ekip liyelerimiz de bulunmaktadir. Projenin
web ile veritabani arasindaki baglantiyr saglayan arkadaslarimiz vardir. Tarihsel
literatiir taramas1 ve proje i¢in kullanilacak kaynaklarin dogrulugunun denetlenmesi
gorevini de yine tiim ekip arkadaslarimiz beraber yiirtitmektedir.



2. Algoritma ve Tasarim

Projenin amaci seyahat esnasinda varilan yerlerdeki tarihsel yer ve mekanlarin
konumunun ve tarihinin hizli ve dogru bi¢cimde kullaniciya iletilmesi ve gerek adres gerek
de tarihsel metinin iste§e bagli olarak sesi veya metinsel olarak farkli yabanci dil
secenekleri ve koyu/acik mod ile kullaniciya doniit vermesidir. Uygulanan algoritma
tasarimi da belirlenen fikir ve plan dogrultusunda kurgulanmastir.
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Sekil 1.1 Sehirlerimizde Kaybolan Turistlerin Sembolii

S6z konusu uygulamada, gezmeyi ve tarihi 6grenmeyi seven turistler icin web ile mobil
alanda hizmet saglayacak yazilim uygulamasi olarak 2 farkli modiilde gelistirilmesi esas
alimuastir.

Uygulamanin mobil kismi incelendiginde, amag¢ bulundugu yerdeki tarihsel ve kiilturel
yerlerin konumunu bilmeyen turistlerin bdlgedeki kiiltiirel ve tarihsel yerlere nasil
ulagacagini ve buradaki tarihsel, kiiltiirel birikimin istege gore sesli veyahut metinsel
sekilde secilen dile gore kullaniciya iletmesidir. Kullanictya sunulan uygulama
arayiiziinde, kullanicinin konumunu Google Maps araciligr ile alip, konuma en yakin
yerlerdeki tarihsel ve kiiltiirel yerlerin yol tarifini navigasyon seklinde kullaniciya iletecek
bir 6zellik s6z konusudur. istenen konuma gitme segenegi secildigi anda Google Maps
iizerinden alinan konum bilgisi ile bilgisine ulasacaktir.

Uygulamanin web kismi da mobil kisim ile ayni islevlere sahip olacaktir. Sekil 2’de
uygulamaya ait akis diyagrami bulunmaktadir.
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Sekil 2 Akis Diyagrami




Uygulamanin mobil back-end kisminda Miize Bilgileri, Antik Kent Bilgileri, Tarihi
Yap: Bilgileri, Dini Mekan Bilgileri, Tarihsel Sokak Bilgileri, Oren Yeri Bilgileri, Kurum
ve Kurulus Bilgileri hakkindaki sesli veya sozlii bilgiler uygulamanin yazilacag: dil olan
Flutter ile genellikle beraber kullanilan FireBase Veri Tabaninda tutulacaktir. FirecBase’i
kullanma nedenimiz baslangig i¢in iicretsiz ve realtime 6zellikli bir veri taban1 olmasiyla
birlikte projenin hem web hem mobil tarafinda veri tabanindaki verileri es zamanl bir
sekilde kullanictya gosterebilmektedir. Veri Tabani ile kullanici arasindaki baglanti gerekli
kitiphaneler kurulduktan sonra SQFEntity ORM Framework ile saglanacaktir (Sekil 3).
Kullanici o6niline secenek olarak sunulan yerlerden herhangi birini segtiginde veri
tabanindan kullaniciya istenilen veriler sunulacaktir.

import 'dart:convert';

import 'dart:typed data';

import 'package:http/http.dart' as http:

import 'package:flutter/material.dart’;

import 'package:sgfentity/sgfentity.dart’;

import 'package:sgfentity gen/sagfentity gen.dart';

Sekil 3 Gerekli Kiitiiphanelerin Projeye Dahil Edilmesi

Uygulamanin web kisminin back-end’inde yine ayni sekilde gerekli olan bilgiler
veritabaninda tutulacaktir. Bu islem MVCFlutter Framework’u ile gergeklestirilecektir.
Web kismi i¢in MVC mimari deseni kullanilacaktir. (Sekil 4)

MVC TASARIM DESENI

Request
(Istek)

VIEW

Response
(Yanit)

Sekil 4 MVC Tasarim Deseni Prototipi

Uygulama akis diyagramindaki biitiin algoritmalar1 icerdiginde, farkli yerlere
seyahate giden turistler i¢in rehber ve yol gosterici niteliginde olacak ve vakit tasarrufunu
en Ust diizeye tagiyacaktir. Bu sekilde daha keyifli ve verimli bir seyahat hedeflenmektedir.
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Sekil 5 Uygulamanin Kullanicilar icin Tasarlanan Mobil Arayiiz Tasarimi

3. Sistem Mimarisi

Projemizde uygulama igin kullanilacak genel mimariye bakildiginda nesneye
yonelik programlama prensibi ile birlikte ¢ok katmanli mimari tasarim s6z konusudur
(Sekil 6). Uygulama web kismi1 ve mobil kismu ile birlikte senkron bir sekilde isleyecektir.

-
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Sekil 6 Katmanl Mimari Semasi



Uygulamanin mobil kisminda Flutter ile kullanici konumu almada Geolocator plugin
kullanilacaktir. Bunun igin gerekli kiitiiphaneler dahil edilecektir (Sekil 7). Kullanicidan
konum alma islemi Geolocator plugin kiitliphanelerindeki fonksiyonlarin kullanim ile
olacaktir (Sekil 8).

import 'package:geolocator/geolocator.dart':

Sekil 7 Geolocator icin Gerekli Kiitiiphanelerin Projeye Dahil Edilmesi

_getCurrentlLocation() {
geolocator
.getCurrentPosition (desiredAccuracy: LocationAccuracy.best)
.then ( (Position position)
setState( ()
_currentPosition = position:;
P
_getAddressFromLatLng() 7
}) .catchError((e) {
print (e):

1) :

Sekil 8 Geolocator Kiitiiphanelerindeki Hazir Fonksiyonlar lle Kullanici Konumu Alma Prototipi

Proje kapsaminda uygulamanin web kismi, mobil kismi ve veri tabani bulunacaktir.
Web kisminda kullanici veri tabanindaki istenen tarihsel alanlarin metinsel veya sozel
bilgilere erisebilecek, mobil uygulamaya benzer islevler gorecektir.

Web kismi HTML, CSS ve JavaScript dilleri kullanilarak tasarlanacaktir. Web
sayfasinin stabilize ve kullanici dostu olabilmesi i¢in Javascript lizerinden gerek acik kodlu
olmasi gerek 3.parti eklentilerini desteklemesi gerek tasarimsal estetikligi ve gerek de cross
platform destegi nedeniyle jQuery kiitliphanesi kullanilacaktir. Ayni zamanda CSS
uzerinde de uzun soluklu kodlarda gelistiricinin igini epey kolaylastirmasi, pratik olmasi
ve modiilerlik saglamasi i¢in CSS kullanilacaktir.

Web kisminin veri tabani ile baglantis1 modern kullanici arayilizii sunmasindan, stabil
caligmasindan, ¢esitli bilesenlerin gelistirilmesine ve ayni anda gergeklestirilmesine olanak
saglamasindan, kod karmasikligin1 engellemesinden ve uygulama giivenligi saglamasindan
dolay1 MVC tasarim deseni ile yapilacaktir. Bu islemde kod diizeni saglamasi, islevselligi
ve bakim kolaylig1 sebebiyle MV CFlutter kullanilacaktir.

Uygulamanin mobil kismi incelendiginde veri tabani ile kullanici arasindaki baglanti
birden ¢ok veri tabaninda kullanilabilmesi ve bircok veri tabani modeli
olusturabilmesinden dolay1r bir ORM saglayicisi olan SQFEntity ORM Framework ile
saglanacaktir (Sekil 9)



import 'dart:convert';

import 'dart:typed data';

import 'package:http/http.dart' as http:

import 'package:flutter/material.dart’:;

import 'package:sgfentity/sgfentity.dart’':

import 'package:sgfentity gen/sgfentity gen.dart':

Sekil 9 SQFEntity igin Gerekli Paketlerin Projeye Dahil Edilmesi Prototipi

Uygulamanm veri tabam1 kisminda kullanicilar arasinda ger¢ek zamanli veri
depolamasina olanak saglamasi, birlikte senkronize etmesine olanak saglamasi ve verileri
bir bulutta barindiran NoSQL veri tabani olmasi nedeniyle FireBase veri tabani
kullanilacaktir.



10

= WEB PROGRAMLAMA MOBIL PROGRAMLAMA
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Sekil 10 Projeye Ait Akis Diyagrami

4. Hayata Gegirilebilirlik/Uygulanabilirlik

Projemiz kullaniciya ister bulundugu cevredeki, isterse diger sehirlerdeki tarihi
alanlarin tanitimi tizerine yogunlagsmistir. Bu dogrultuda kullanicidan konum bilgisi
alimarak c¢evresindeki tarihi alanlari; uzakliklar1 veya kullanicinin istemis oldugu
secenekler baz alinarak sunulmasi planlanmaktadir. Hakkinda bilgi alinmak istenen tarihi
alan secildigi zaman istenildigi takdirde Helen Kiiltiir Asistan1 devreye girecek ve bolge
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hakkindaki bilgileri verecek, eger kullanici bilgi almak yerine bu alana gitmek isterse yine
Helen Kiiltiir Asistan1 gerekli rota bilgisini almasi i¢in kullanicty1 Google Haritalar
uygulamasina yonlendirecektir.

Problemin tanimlanmasmin ardindan projenin tasarlama kismina gelinmistir. Bunun
icin kullanilacak algoritmalar ekip Uyelerimizle yapmis oldugumuz uzun soluklu
toplantilar ardindan karara baglanmis, bu algoritmalar1 hayata ge¢irmek i¢in kullanilacak
sistem mimarisi ve teknolojiler kararlastirilmistir. Bu kararlar alinirken iilkemiz ve
yurtdisindaki kullanicilarin  sahip olduklart mobil cihazlarindaki ortalama sistem
performans1 ve givenlik prototipleri ele alinmistir. Ulkemize gelecek olan yabanci
turistlerin de uygulamamizi kullanmasi amaci ile Ingilizce’nin ardindan uygulamamiz
icerisinde daha sonraki siireclerde de ekleme yapilabilecek sekilde dil seceneklerinin
eklenmesi planlanmaktadir.

Projemizin mobil kismindaki ¢alismalarimizi Google tarafindan gelistirilen, iicretsiz ve
acik kaynak kodlu olan Flutter iizerinden ilerletmekteyiz. Flutter, Dart isimli programlama
dilini kullanir. Yine Google tarafindan gelistirilmis olan bu dil nesneye dayali bir
programlama dili olmas1 sebebiyle projemizde kod optimizasyonu saglamamizda énemli
rol oynamistir. Flutter’in saglamis oldugu ¢apraz platform destegi, projemizi Android ve
IOS platformlarinda kullanilabilecek bir uygulama olarak kullanicilara sunma imkani
tanimaktadir. Ger¢ek zamanli 6n izleme, gelistirilmis tutarlt performansi, ¢ok kullanislt
Widget destegi, minimum kodda maksimum yanit alinabilmesi ve en 6nemlisi hem keyifli
hem de kullanici dostu bir arayiiz sunmamiza olanak saglamaktadir. Ayni zamanda
uygulamamiz diger Google platformlari (Google Maps, Google Translate vb.) ile es
zamanli olarak ¢aligabilecektir.

Projemizin tasarim agamasindan sonra ciddi vakit alacak durumlardan biri de kodlama
siresidir. Bu esnada ele almig oldugumuz konularin daha Oncesinde kararlastirmis
oldugumuz algoritmalar ve sistem mimarileri kullanilarak gelistirilmesi planlanmaktadir.
Projemiz an itibari ile bu noktada bulunmaktadir.

Kodlama siirecinin sonunda belirli noktalarda optimizasyon sorunlari, algoritma
sorunlari, syntax hatalar1 gibi durumlar ile sik¢a ve dogal olarak karsilasilabilir. Projemizin
son kisminda bu sorunlar ele alinacaktir. Kisa siirede yenilik¢i Oneriler ile hatalarimizin
¢Oziimii ve teslim edilmeye hazir hale gelmesi planlanmaktadir.

Kodlama asamasinda oldugumuz projemizin belirli noktalarinda kullanici dostu arayiiz
kullannmina 6zen gosterilmis, bu konuda cok¢a caba sarf edilmistir. Kullanicinin
uygulamaya giris yaptig1 andan itibaren herhangi bir karisiklia mahal vermeden basit ve
etkili bir arayiiz ile istedigi 6zellige kolayca erisebilmesi ve rahatca kullanabilmesi ele
almig oldugumuz en 6nemli konulardan biridir. Bu konu kapsaminda girig ekrani ve ana
menii kismi prototip olarak tasarlanmis; ilizerinde degisim yapilmaya miisait bir yapi
olusturulmustur. Gelistirme siirecinde eklenecek oOzellikler degisiklik gosterebilir.
Uygulama aktif olarak kullanildig1 donemde ise iizerinde yapilacak olan giincellemeler
oncesinde kullaniciya bildirilecek, kullanicinin uygulama hakkinda geri doniis
saglayabilecegi bir kisim eklenecektir. Uygulamamiza ayn1 zamanda karanlik ve aydinlik
arayliz segenekleri eklenecek, kullanicinin tercihine gore efektif olarak kullanilabilecektir.
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A Sekil 11 Uygulama Menii Ekrani icin Planlanan Karanlik/Aydinlik Arayiiz Secenedi

5. Yenilikgilik/Ozguinluk

Projede web ve mobil uygulama gibi giinlimiiz teknolojilerin kullanilmasi
hedeflenmistir. Projemiz ile birlikte teknoloji ve turizmi ortak bir noktada birlestirerek
Ozgiin ve yenilik¢i bir tasarim planlanmaktadir. Ayni1 zamanda yerli ve yabanci turistlerin
istekleri g6z oniine alinarak Tiirkiye’nin turizm gelirlerine katki saglamasi hedeflenmistir.
“Sanal Asistan” projesi kullanicinin konum bilgisine eriserek ¢evresinde bulunan
gezebilecegi yerleri gosterecektir. Bu sayede kullanici zamani verimli kullanacak ve
kendisine yakin yerlere yonelebilecektir. Ek olarak gittigi yerler i¢in uygulamaya sesli
asistan konularak kullaniciya gergcek bir rehber ile geziyormus deneyimi verilmesi
amaclanmustir.

Proje kolay anlagilir ara yiiz ve modern tasarim ile kullanicinin dikkatini ¢ekecek sekilde
tasarlanacaktir. Kullanicilarin seyahatlerini daha keyifli hale getirecek ve kolaylastiracak
olan projemizde kodlarin daha etkin olabilmesi adina Flutter teknolojisinin sagladigi
yazilim kiitiiphanelerinden ve esnek tasarimlardan yararlanilacaktir. Ayni zamanda projeye
coklu dil destegi , “Dark Mode”, “Light Mode “6zellikleri eklenecektir.

Literatiir incelendiginde kullanicilarin yapacaklar1 seyahatler icin bir¢cok uygulama
mevcuttur. Ancak projeye benzer uygulamalar incelendiginde projemize en yakin olarak
“Pir1” adli uygulama oldugunu gormekteyiz. Benzer olarak uygulama akilli telefonlara



13

ticretsiz indirilebiliyor ancak sesli yiiriiyiis turlarindan sadece Maksimum Kart aboneleri
iicretsiz olarak yararlanabiliyorken karta sahip olmayanlar i¢in iicrete tabi tutulmaktadir.
Yapacagimiz projede 6zgiin olarak sesli anlatimlara herkes (licretsiz) olarak erisebilecektir.

6. Bir Soruna/ihtiyaca Coziim Uretmesi

Insanlar farkl1 bir iilkeye veya sehre gittikleri zaman o yerin kiiltiiriinii, tarihini merak
eder ve o yeri kesfetmek ister. Gergeklestirecegimiz proje ile kiiltiirel ve tarihi mekanlarin
(miize, oren yeri, antik kentler vb.) Onerilmesinde yerli ve yabanci turistlere yardimei
olmay1 hedeflemekteyiz. Ulkemizin kiiltiirii ve tarihi bu uygulama sayesinde bircok turiste
tanitilmis olacak ve turistlerin siirekli ayni yerler disinda farkli mekanlar1 da kesfetmesini
saglayacaktir.

Uygulama kullanicidan aldig1 parametreler dogrultusunda kullanicinin isteklerine gore
ziyaret edebilecegi kiiltiirel ve tarthi mekanlarin gorsellerini ve o yer hakkinda bilgiler
sunabilecektir. O yer hakkinda ek olarak sesli tavsiyeler de verebilecektir. Ayn1 zamanda
uygulama kullaniciya mekanlara ulagim igin bir rota olusturacaktir bu sayede kullanici
ulagim problemi olmadan istedigi yere kolayca gidebilecektir.

Gergeklestirmek istedigimiz projedeki bir diger hedefimiz ise bir sehrin veya tlkenin
stirekli ziyaret edilen popiiler mekanlarindan ziyade daha az bilinen mekanlarin tanitilmasi
ve llkemizin derin tarihini ve kiiltiiriinii kesfedilmemis, gidilmemis yerler ile turistlere
aktarmaktir. Ulkemizin belirli yerleri disinda az bilinen yerleri de turistlere tanitilarak
iilkemize olumlu getirisi olacagini ve iilkemizin daha 1yi tanitilacagini diistinmekteyiz.
Insanlar yeni bir yere gitmese seyahat etmese bile yasadig1 sehirde aslinda birgok yeri
bilmiyor ve kesfetmiyor bu uygulama sayesinde insanlar yasadiklar: yerdeki bilmedikleri
bir¢ok yeri kolayca kesfedebilirler. Seyahat eden, yeni bir sehre ya da iilkeye giden bir¢ok
turist gittikleri yerde yabancilik ¢cekmeden bu uygulamay: kullanarak kendi istekleri
dogrultusunda birgok tarihi ve kiiltiirel yeri kesfedebilirler. Bir¢ok turist seyahat ettikleri
veya seyahat edecekleri yerler hakkinda tarihi ve kiiltiirel anlamda bilgiye de sahip olabilir.
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7. SWOT Analizi

GUCLU YONLERI FIRSATLAR

® Distk bir maliyetle olusturulmasi ® Kesfetmek istediginiz yerler icin rehber,
rota planlamasi.
® Dogruluk orani yiiksek algoritmalarin
kullaniimasi

SWOT ANALIZI

ZAYIF YONLERI RiISKLER

® Her bolge icin kullanilabilir olmamasi ® Yenilikci teknolojiye uygun olmayan
cihazlarin kullanimindan kaynaklanan
teknik problemler.

8. Kaynakga
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https://firebase.google.com/docs/database - :~:text=The Firebase Realtime Database
lets,end user a responsive experience

5. https://www.tristatetechnology.com/blog/firebase-backend-mobile-app/
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