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      Projemizde değerler eğitimi alanıyla matematik, fen, mantık alanlarının
bir arada sentezlendiği disiplinlerarası yöntem kullanılmaktadır. Projenin
nicel boyutunu; hazırladığımız ve uyguladığımız değerler eğitimi anket
formu, nitel boyutunu ise görüşme ve gözlemlerden elde edilen veriler
oluşturmaktadır.
    Çalışma evrenimiz Dalaman ilçe merkezinde bir okulda bulunan 7.sınıf
öğrencilerinden oluşan 160 kişilik gruptur.                                       
    Çalışma örneklemi; Dalaman’da bir devlet okulunda 7. sınıfta okuyan,
yaşları 12 – 13 şeklinde değişen ve farklı şubelerde öğrenim gören 18
kişiden oluşmaktadır.
  Hazırladığımız mobil uygulama prototipinin içeriği ve kullanışlılığı
hakkında öğrencilerden ve okuldaki branş öğretmenlerinden dönütler
alınmıştır. 

   Projemiz, ortaokul ve lisede öğrenim gören öğrencilere yönelik
hazırlanmıştır. Ancak her yaş grubundan insan uygulamadan ve değer
temelli akıl ve zeka sorularından istifade edebilecektir. 
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  Çalışmamız; alanında bir ilk olmasının yanında uygulanabilir,
zenginleştirilebilir ve yaygınlaştırılabilir bir nitelik taşımaktadır. Hem kitap
olarak hem de mobil uygulama olarak erişim sağlanabilir yapıdadır.
   Çalışma sayesinde; kullanıcılar akıl ve zeka sorularının sağladığı
problem çözme, akıl yürütme, mantıksal ve analitik düşünme gibi
kazanımların yanısıra değerlere yönelik bilgilerini ve algılarını da
artırmaktadır. 
     Zeka oyunlarıyla ilgili hazırlanmış halihazırdaki web uygulamaları ve
mobil oyunlar fazla olmasına rağmen genel anlamda değerleri
kazandırma amaçları ve işlevleri bulunmamaktadır. Yaptığımız mobil
uygulama, sadece öğrencilere yönelik değil aynı zamanda yetişkinlerin de
eğlenerek kullanacakları bir uygulamadır. 

  Günümüzde ahlaki çözülme ve değerler erozyonu, toplum yapımıza
kalıcı hasarlar vermekte, değerlerimizin gelecek nesillere aktarımını, 
 zorlaştırmaktadır. Geleneksel öğretim metodları, değerleri yeni nesillere
aktarmada yetersiz kalmaktadır. Bu anlamda değerler eğitimi alanı, yeni
yaklaşımlara,metotlara ve araçlara ihtiyaç duymaktadır. 
  Biz bu ihtiyaçtan yola çıkarak ve teknolojiyi de işin içine katarak akıl ve
zeka soruları üzerinden değerlerimizi aktarmaya karar verdik.

  Biz ZODEM Ekibi olarak değer temelli hazırladığımız akıl ve zeka
sorularını içeren ve sürekli güncellenen bir mobil uygulama prototipi
oluşturduk Bu sayede okulumuzda kurduğumuz ZODEM’den (Zeka
Oyunlarıyla Değerler Eğitimi Merkezi) faydalanan öğrencilerin yanı sıra
geniş kitlelerin de değer algılarına ve tutumlarına olumlu yönde katkı
sağlamayı hedefledik.

ÇÖZÜMÇÖZÜM

  Okul bünyesinde kurduğumuz ZODEM’de(Zeka Oyunlarıyla Değerler
Eğitimi Merkezi), katılımcılar 6 hafta boyunca, hazırladığımız değer
temelli akıl ve zeka sorularını çözdü, değerlerle yoğunlaştırılmış sınıf içi
eğitsel oyunları oynadı. Ardından gözlem, görüşme ve anketler yoluyla
değerlere yönelik algıların ve tutumların değişimini inceledik. Projemizi bir
üst noktaya taşıyarak konuyla ilgili mobil uygulama tasarımına başladık.
Çalışmamız sayesinde kullanıcılar hem mobil uygulama üzerinden akıl ve
zeka soruları çözecek, hem de değer algılarını geliştirmiş olacaklardır.
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