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      Projem�zde değerler eğ�t�m� alanıyla matemat�k, fen, mantık alanlarının
b�r arada sentezlend�ğ� d�s�pl�nlerarası yöntem kullanılmaktadır. Projen�n
n�cel boyutunu; hazırladığımız ve uyguladığımız değerler eğ�t�m� anket
formu, n�tel boyutunu �se görüşme ve gözlemlerden elde ed�len ver�ler
oluşturmaktadır.
    Çalışma evren�m�z Dalaman �lçe merkez�nde b�r okulda bulunan 7.sınıf
öğrenc�ler�nden oluşan 160 k�ş�l�k gruptur.                                       
    Çalışma örneklem�; Dalaman’da b�r devlet okulunda 7. sınıfta okuyan,
yaşları 12 – 13 şekl�nde değ�şen ve farklı şubelerde öğren�m gören 18
k�ş�den oluşmaktadır.
  Hazırladığımız mob�l uygulama protot�p�n�n �çer�ğ� ve kullanışlılığı
hakkında öğrenc�lerden ve okuldak� branş öğretmenler�nden dönütler
alınmıştır. 

   Projem�z, ortaokul ve l�sede öğren�m gören öğrenc�lere yönel�k
hazırlanmıştır. Ancak her yaş grubundan �nsan uygulamadan ve değer
temell� akıl ve zeka sorularından �st�fade edeb�lecekt�r. 
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  Çalışmamız; alanında b�r �lk olmasının yanında uygulanab�l�r,
zeng�nleşt�r�leb�l�r ve yaygınlaştırılab�l�r b�r n�tel�k taşımaktadır. Hem k�tap
olarak hem de mob�l uygulama olarak er�ş�m sağlanab�l�r yapıdadır.
   Çalışma sayes�nde; kullanıcılar akıl ve zeka sorularının sağladığı
problem çözme, akıl yürütme, mantıksal ve anal�t�k düşünme g�b�
kazanımların yanısıra değerlere yönel�k b�lg�ler�n� ve algılarını da
artırmaktadır. 
     Zeka oyunlarıyla �lg�l� hazırlanmış hal�hazırdak� web uygulamaları ve
mob�l oyunlar fazla olmasına rağmen genel anlamda değerler�
kazandırma amaçları ve �şlevler� bulunmamaktadır. Yaptığımız mob�l
uygulama, sadece öğrenc�lere yönel�k değ�l aynı zamanda yet�şk�nler�n de
eğlenerek kullanacakları b�r uygulamadır. 

  Günümüzde ahlak� çözülme ve değerler erozyonu, toplum yapımıza
kalıcı hasarlar vermekte, değerler�m�z�n gelecek nes�llere aktarımını, 
 zorlaştırmaktadır. Geleneksel öğret�m metodları, değerler� yen� nes�llere
aktarmada yeters�z kalmaktadır. Bu anlamda değerler eğ�t�m� alanı, yen�
yaklaşımlara,metotlara ve araçlara �ht�yaç duymaktadır. 
  B�z bu �ht�yaçtan yola çıkarak ve teknoloj�y� de �ş�n �ç�ne katarak akıl ve
zeka soruları üzer�nden değerler�m�z� aktarmaya karar verd�k.

  B�z ZODEM Ek�b� olarak değer temell� hazırladığımız akıl ve zeka
sorularını �çeren ve sürekl� güncellenen b�r mob�l uygulama protot�p�
oluşturduk Bu sayede okulumuzda kurduğumuz ZODEM’den (Zeka
Oyunlarıyla Değerler Eğ�t�m� Merkez�) faydalanan öğrenc�ler�n yanı sıra
gen�ş k�tleler�n de değer algılarına ve tutumlarına olumlu yönde katkı
sağlamayı hedefled�k.
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  Okul bünyes�nde kurduğumuz ZODEM’de(Zeka Oyunlarıyla Değerler
Eğ�t�m� Merkez�), katılımcılar 6 hafta boyunca, hazırladığımız değer
temell� akıl ve zeka sorularını çözdü, değerlerle yoğunlaştırılmış sınıf �ç�
eğ�tsel oyunları oynadı. Ardından gözlem, görüşme ve anketler yoluyla
değerlere yönel�k algıların ve tutumların değ�ş�m�n� �nceled�k. Projem�z� b�r
üst noktaya taşıyarak konuyla �lg�l� mob�l uygulama tasarımına başladık.
Çalışmamız sayes�nde kullanıcılar hem mob�l uygulama üzer�nden akıl ve
zeka soruları çözecek, hem de değer algılarını gel�şt�rm�ş olacaklardır.
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