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Akilve Zeka Oyunlariyla
Degerleri Ogrenmek Ister misiniz?

YONTEM
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Projemizde degerler egitimi alomyla matematik, fen, mantk alanlarnin

PROJE TANIMI

Biz ZODEM Ekibi olarak deger temelli hazirladigmiz akil ve zeka
sorularim iceren ve siirekli giincellenen bir mobil uygulaoma prototipi bir arada sentezlendigi disiplinleraras) yontem kullomlmaktadir. Projenin
olusturduk Bu sayede okulumuzda kurdugumuz ZODEM’den (Zeka 16:47 WE@ ° BE 5 .- | nicel boyutunu; hazirladigmiz ve uyguladigmmiz degerler egitimi anket
Oyunlanyla Degerler Egitimi Merkezi) faydalonan 6grencilerin yonm sira | formu, nitel boyutunu ise gorliisme ve gozlemlerden elde edilen veriler
genis kitlelerin de deger alglarna ve tutumlarina olumlu yonde katk | Zeka Oyunlaﬂyla Degerler olusturmaktadir.
saglamayr hedefledik. Cahsma evrenimiz Dalaman ilce merkezinde bir okulda bulunan 7.sinf
ogrencilerinden olusan 160 kisilik gruptur.

Cahsma orneklemi; Dalaman’da bir devlet okulunda 7. simfta okuyan,
yaslon 12 — 13 seklinde degisen ve farkh subelerde 6grenim goren 18
kisiden olusmaktadr.

Hazirladigimiz mobil uygulama prototipinin igcerigi ve kullamshh@
haokkinda 6grencilerden ve okuldaki; brans 6gretmenlerinden doniitler
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Yukanda dagilmis halde bulunan yuvarlak
bloklan dogru ciimleyi olugturacak sekilde
listiiste yerlestirdiginizde blok renklerinin
icten disa dogru gdriiniimii hangisi olabilir?

PROBLEM/SORUN?
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Giinimiizde ohlaki ¢c6ziilme ve degerler erozyonu, toplum yapimiza

® Mobil Uygulama Kullanici Deneyimi

" PROJEMIZIN YENILIKCI
—7 YONU

Cahsmamiz; aloninda bir ilk olmasmin  yoninda uygulanabilir,

kahcr hasarlar vermekte, degerlerimizin gelecek nesillere aktarimn,

A

zorlagshrmaktadir. Geleneksel 6gretim metodlan, degerleri yeni nesillere
oktarmada yetersiz kalmaktadir. Bu anlomda degerler egitimi alan), yeni
yoklagsimlara,metotlara ve araclara ihtiya¢ duymaktadir.

Biz bu ihtiyagtan yola cikarak ve teknolojiyi de isin icine katarak akil ve

zeka sorulan lizerinden degerlerimizi aktarmaya karar verdik.
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Okul biinyesinde kurdugumuz ZODEM’de(Zeka Oyunlanyla Degerler

zenginlestirilebilir ve yaygmlastinlabilir bir nitelik tasimaktadir. Hem kitap
olarak hem de mobil uyguloma olarak erisim saglanabilir yapidadir.

Cahsma sayesinde; kullamcilar akil ve zeka sorularnin sagladig
problem c¢6zme, okl yiliriitme, moanhksal ve andlitik diisinme gibi
kazammlann yonmsira degerlere yonelik bilgilerini ve algilarnm da
arhirmaktadir.

Zeka oyunlanyla ilgili hazirlonmis halihazirdoki web uygulomalan ve

mobil oyunlar fozla olmasna ragmen genel onlomda degerleri

Egifimi Merkezi), kathmeilar 6 hafta boyunca, hazirladigmiz deger kazandirma amoglon ve islevleri bulunmamoktadir. Yaphgmz mobil

temelli akil ve zeka sorularn ¢6zdii, degerlerle yogunlastinlms sinf ici uygulama, sadece dgrencilere yonelik degil ayni zamanda yetigkinlerin de

egitsel oyunlan oynadi. Ardindan gézlem, goriisme ve anketler yoluyla eglenerek kullanacaklan bir uygulamadir.
degerlere yonelik algilarn ve tutumlarin degisimini inceledik. Projemizi bir
ust noktaya tasiyarak konuyla ilgili mobil uygulama tasarimina basladik.
Cahsmamiz sayesinde kullonicilar hem mobil uyguloma tizerinden akil ve

zeka sorulan ¢6zecek, hem de deger algilarnn gelistirmis olacaklardir.

PROJEMIZIN HEDEF
KITLESI

Projemiz, ortaokul ve lisede Ggrenim goren ogrencilere yonelik
hazirlaonmishr. Ancok her yas grubundon insan uygulomadon ve deger
temelli akil ve zeka sorularindan istifade edebilecektir.

Proje Ekibi: Proje Alan:
Elif Eyliil IKiZ, Ayaz OZMEN, Muzaffer TUYBAS Dalomon Cumhuriyet Ortaokulu Egitim Teknolojileri



