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1. Proje Ekibi/Proje Ozeti (Proje Tanimi) (5 Puan)

Talkim Oye Takim Uye

3D Tasarim 3D Tasarim

Timur Satranci taslarinin yeniden Timur satranci ortaminin tasarlanmasindan
tasarlanmasindan sorumlu kisi sorumlu kisi

Oyun Tahtasinin tasarimindan sorumlu kisi

Kaptan Takim Uye

Yazilim/Algoritma Tasarimi Yazilim/Algoritma Tasarimi

Unity3d Oyun ortaminin olusturulmasi Timur Satranci taslarinin hamlelerinin
Oyun ortaminin genel yazilim mimarisinin tasarimi
gelistirilmesi Oyun hamlelerinin tasarimi

Genel Organizasyon / Gorev Dagilimi yapma

Calisma takvimini olusturma

Calisma takvimine gore calismalari dene-
tleme

Proje Yonetimi

Timur satranci (Satranc-1 Kebir) ge¢miste Anadolu cografyasinda oynanan herkes
tarafindan bilinen lakin giinimiizde unutulmus bir satrang tiirlidiir. Osmanliyi hezimete ugratip
Fetret devrine soktugundan midir, nedir? Timur satranci bu cografyada pek ragbet gormemektedir.

Timur Satranci oynanisi, taglar1 , hamleleri g6z oniine alindiginda Tiirk savas gelenekleri,
taktiklerine dayanan oyun yapisiyla dikkat cekmektedir. Normal satranca gore daha fazla tas ve daha
fazla hamle barindiran, daha fazla strateji gerektiren bir satrang tiiriidiir. Taslarin yapisi (ki deve, iki
ziirafa, iki talia (6nctii),iki debbabe, bir vezir) ve hamleleri géz oniine alindiginda yerli ve milli
ozellikleri 6n plana ¢ikmaktadir. Tiirk — Islam kiiltiiriine gore tasarlanmis olup, normal satranca
gore her bakimdan gelismis olan Timur satrancini 6nce ililkemizde daha sonra diinyada herkese
tanitmak istiyoruz. Bu amagla ¢aligmalarimiza devam ediyoruz.

Projenin hem gercek bir versiyonunu hem de dijital oyun versiyonunu yapmayi planliyoruz.
Calismamiz Kiiltiir Turizmine katkida bulunacaktir. Projeyi 6nce iilkemizde sonra diinyada
yayginlagtirmay1 planliyoruz.

Proje iki asamadan olugmaktadir.
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1. Timur Satranci tahtasimi ¢izip, taglarimt 3 Boyutlu uygulamalarda tasarlayip, 3

Boyutlu yazicida basilip gergek bir versiyonu olusturulacaktir.

2. Timur Satrancinin dijital oyunu gergeklestirilecektir. Daha 6nce 3 Boyutlu
uygulamalarda tasarlanan taglar unity3D ortamina eklenip dijital oyunu tasarlanacaktir. Tasarlanan

dijital oyun web ortamina yayinlanacak ve herkes tarafindan oynanabilecektir.
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SAH (KAGAN) : GELENEKSEL SATRANCTAKI GIBI HAREKET EDER.

VEZIR (APA TARKAN): DORT BIR YANA BITISIK 1 ADIM
HAREKET EDEBILIR.

BAKAN (BUYRUK): CAPRAZINA 1 ADIM DORT YONEDE
HAREKET EDEBILIR.

FiL : GELENEKSEL SATRANCTAKI GiBI CAPRAZ GIDER. FAKAT LK
CAPRAZ KAREYE GIDEMEZ, IKINCI KAREYE ATLAR.

DEVE : AT GIBI HAREKET EDER. FAKAT ATTAN BIR KARE FAZLAYA
ATLAR. UCLU “L” GIBI HAREKET ETMIS OLUR.

DEBBABE : YATAY VE DIKEY SUTUNLARA 2. KAREYE ATLAR.
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KALE : GELENEKSEL SATRANCTAKI GIBI HAREKET EDER.

AT : GELENEKSEL SATRANCTAKI GIBI HAREKET EDER.

1ZCI-ONCU(MANCINIK) : GELENEKSEL SATRANCTAKI FiL GiBi
HAREKET EDER. FAKAT CAPRAZ ILK
KAREYE GIDEMEZ, SONRAKI DIGER
KARELERE GIDER

ZURAFA : CAPRAZ OLARAK BIiR ADIM ATAN ZURAFA, DAHA SONRA
EN AZ 3 VEYA DAHA FAZLA YATAY VE DIKEY SUTUNA ONU
ACIKSA GIDEBILIR. TASLARIN USTUNDEN ATLAYAMAZ.

Piyon






2.Algoritma ve Tasarim (15 Puan)

( Basla )
!

Oyun Sahnesini Hazirla

|

Olusturulacak Taglarin
Listesini Olustur
(Sah,Buyruk, Vezir, Ziirafa,
Debbabe, At.Kale Fil,
Deve,Mancinik,Piyon)

|

Takim Rengini Olustur
(Siyah ve Beyaz)

|

Her bir tasin hamlelerini ekle
Taslarin bulunduklar1 pozisyondan
olas1 pozisyonlarimi hesaplama
metodlarini ekle

}

Oyun Tahtasini Olusturur
Tahtadaki karelerin koordinatlarini olustur
Taslarin baglangigtaki koordinatlarini olustur

|

Taslar1 Olustur

Taslar1 daha 6nceden olusturulan takim
listesine ve takim rengine gore iki takim
olacak sekilde olustur

|

Taglar1 Tahtanin iizerine yerlestir

Taglart oyunun baglangici i¢in daha dnceden
belirlenen taglarin baslangigtaki pozisyonuna tek
tek yerlestir.




|

Oyuna Bagla

|

i1k Hamle Beyaz Oyuncuda

|

Rakip Takimin taglarininin

VN

hareketini ve hamlelerini kilitle

|

Taslara fare ile tiklaninca taslarin
olas1 hamleleri goster

|

Olas1 hamlelerden birisini seg
(fare ile tiklanarak)

Eger olast hamlenin
kutusu bos ise

m
<
m
—

Segilen tasi o kutuya tast
(Tas tipine goére hareket eder)

|

Tasin bulundu@u karenin
koordinatlarini kaydet

Eger
olast hamlenin
kutusunda
rakip takimin
tasi varsa

m
<
m

Rakip takimin tasim
oyun disina at

v

Segilen tasi o kutuya tasi
(Tas tipine gore hareket eder)

v

Tasin bulundugu karenin
koordinatlarini kaydet

(Sonraki Sayfadan
devam eden ok)

Eger
olas1 hamlenin
kutusunda kendi
takimin

tasi varsa

m
<
m
=

Hamle Yok
Hareket Yok

!

dIAVH

<
<




Eger hamle
tast
sah ise

Eger tas
kaleye gelmisse

Beraberlik Garanti

|

Oyunu Bitir ve Kazanani Agikla

Oyuncu Degigtir

F S
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3.Sistem Mimarisi (15 Puan)

Projede 3 boyutlu tasarim uygulamalari (bu projede 3Ds Max) ile Timur Satrancinda
kullanilacak taslar tasarlanacak. Bu taslar .stl ve .fbx dosya formatinda ayr1 ayri kaydedilecek
(export etme) , iki alt projede ayr1 ayr1 kullanilacaktir.

1. .stl uzantil taglar 3 boyutlu yazici ile basilacak, projenin fiziksel modelinde kullanilacak.
Bu asamada 3 boyutlu yazici ihtiyacimizi okuldan karsilayacagiz. Oyun tahtasini tasarlayip
ahsap malzeme iizerine sticker seklinde yapistiracagiz.

2. .fbx uzantili taglar sanal oyun ortamina aktarilacak ve sanal oyun tasariminda kullanilacak.

Sanal oyun ortamini olusturmak i¢in Unity3D uygulamasini kullanacagiz. Unity3D
segmemizin sebebi dahili grafik motoru ve fizik motoru barindirmasi. Oyun tasariminda kullanilacak
grafiklerin islenmesi i¢in grafik motoruna ihtiyag¢ vardir, oyun fiziksel hesaplamalarinin yapilmasi
icin fizik motoruna ihtiya¢ vardir. Bu bilesenler Unity3D igerisinde halihazirda var oldugu i¢in
projede Unity3d uygulamasini kullanmay1 uygun bulduk.

Unity3D projeyi farkli platformlara yayinlayabilmektedir. Proje web ortami, pc ortami ve
mobil ortam i¢in yayinlanabilmektedir, bu da is yiikiinii ciddi miktarda azaltmaktadir. Biz bu projeyi
oncelikle web ortam1 i¢in yayinlayacagiz.

Unity3D harici yazilim editoriiyle calisabilmektedir. Biz projemizde C# dilini ve kod editorii
olarak Visual Studio Community kullanacagiz. Visual studio C# dili i¢in geligsmis bir kodlama
editoriidiir. Ayrica Unity3D kod paketlerini kolayca diizenleyebilmektedir.

Ayrica Unity3D ficretsiz versiyonu lisans sorunu teskil etmemektedir.

4.Hayata Gegcirilebilirlik/Uygulanabilirlik (20 Puan)

Proje fiziksel versiyonu %100 oynanabilir durumdadir. Su anda grup iiyelerimiz Timur
Satrancin1 oynamaktadirlar. Timur Satranci taglar1 3 boyutlu yazicida kolaylikla ¢ogaltilabilir. Timur
Satranci takimi kolaylikla gogaltilabilir, isteyen herkes temin edebilir. Ulkemizde ve diinyada
isteyen herkes Timur Satrancini oynayabilir.

Sanal versiyonu proje bittikten sonra yayinlanacaktir. Sanal versiyonu web ortamina
yayinlanacaktir. Unity3D projeyi web ortamina aktarabilecek yerlesik uygulamasi vardir. Bu sayede
projeyi web ortamina kolaylikla aktarabilecegiz. Web ortamina yayinlandiktan sonra herkesin
oynayabilecegi bir platforma doniisecektir. Bu sayede proje diinyadaki herkes tarafindan erisilebilir
olacaktir.

Sanal versiyonu ilk etapta Tiirkce ve Ingilizce dil segenekleriyle beraber yaymlayacagiz.
Projenin miimkiin olan en ¢ok kisiye ulagsmasi i¢in daha fazla dil secenegi eklemeyi planliyoruz.

5.Yenilikcilik/Ozgiinliik (15 Puan)

Timur Satranci ge¢miste Anadolu ve Islam cografyasinda yaygin olarak oynansa da
giiniimiizde ¢ok az insan tarafindan bilinmektedir ve oynanmaktadir. Satrancin Tiirk—Islam
sentezine gore yapilmis versiyonu olan Timur Satrancini tekrardan oynanabilmesi ve
yayginlagmasini amaglamaktayiz.

Diinyadaki dijital oyunlardan ¢ok azi kiiltiirel oyunlardan olugsmaktadir. Bunlarin ¢ok azi
Tiirk—Islam kiiltiiriine ait oyundur. Tiirk-Islam kiiltiiriiniin dijital ortamda yapilmis projeleri
gercekten azdir ve dogru bigimde tanitilamamaktadir. Timur Satranci kiiltiirel oyun sektoriine
katkida bulunacaktir. Proje bu yoniiyle oldukca yenilik¢i ve 6zglindiir.
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Arastirmalarimiza goére Timur Satrancinin daha once Tamerlane Chess adinda dijital
versiyonu yapilmis olup Google Play Store’da yaymlanmistir. Fakat akibetinin ne oldugu
bilinmemektedir. Uygulama Google Play Store’dan kaldirilmistir. Web iizerinde online oynanabilen
bir versiyonu da bulunmamaktadir.

6.Bir Soruna/ihtiyaca Céziim Uretmesi (20 Puan)

Giiniimiizde Tiirk-Islam kiiltiiriine ait oyunlarin bilinirligi ok azdir. Timur Satranci da Tiirk-
Islam kiiltiiriine ait bir satrang versiyonudur. Bu proje Timur Satrancimi bilinirligini artirmak,
oynanmasini yayginlastirmak i¢in gelistirilmektedir.

Popiiler Satrancin online oynanabilen versiyonlari ¢ok yaygindir. Timur Satrancinin online
versiyonu yoktur. Timur Satrancinin web ortaminda oynanmasini yayginlastirmak istiyoruz.

Hem ger¢ek oyunun yayginlasmasi hem online oyunun yayginlasmasi Tiirk-Islam
kiiltiiriiniin tanitimina katkida bulunacaktir. Tiirk — Islam kiiltiiriiniin diinyada taninmasina katkida
bulunacaktir

Son yillarda online oyun sektdriinde senaryo, 6zgiinliik, orijinallik bakimindan azalma,
yavaglama s6z konusudur. Timur Satranci online oyun sektdriinde kendine has bir soluk edinecektir.

Sosyal mecralarda , 6zellikle youtube da Timur Satrancini tanitan sayfalar, kanallar var. Bu
sayfalar ¢ogunlukla yabanci sosyal medya kullanicilar1 tarafindan olusturulmustur, icerikleri
Ingilizce anlatilmaktadir. Ulke disinda Timur satrancina merak salmis fakat ulasitlamamasindan
dolay1 oynayamayan bir topluluk var. Projemizde bu topluluga ulasmay1 hedefliyoruz.

Timur Satrancimi oncelikli hedefimiz Anadolu cografyasinda tanitmak, sonra diinyaya
tanitmak istiyoruz. Timur Satrancini 6z cografyasinda yayginlastirmak istiyoruz.

Timur Satrancinin ger¢ek versiyonu 3 boyutlu yazicilarda basilip insanlarin kullanimina
sunulacaktir. Web versiyonu ile tiim diinyada Timur satrancina merakli insanlara ulagmak
hedeflenmektedir.

Timur Satranci proje takvimine gore ilerlemektedir. Proje takviminde ki gorevlerden
asagidakiler bitmistir.

v Timur Satranci taglarinin gizilmesi

v" Oyun ortaminin Unity3D uygulamasinda olusturulmasi

v Timur Satranci taglarinin 3 boyutlu yazicida basilmasi ve oyun tahtasinin hazirlanmasi.

v Timur Satranci taglarinin Unity3D ortamina aktarilmasi.

Taglarin hamlelerin eklenmesi ve genel oyun kodlarinin yazilmasina devam etmektedir.
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7.SWOT Analizi (5 Puan)

GUCLU YONLERI

Tiirk-Islam Kiiltiirii tanitimina katki saglayacak olmas.
Kiiltiirel oyun ve tanitima katki saglayacak olmasi

Popiiler Satranca alternatif olacak olmasi

Online oyun sektoriinde yeni bir yaklagim getirecek olmasi

Ulkemizde Timur Satrancini yayginlastirmaya katki saglayacak olmasi.

ZAYIF YONLERI
Web tabanli oyun internet baglantisina ihtiya¢ duymakta.

Oyunun oynanisinda ve kurallarin bazi yerlerinde belirsizlik olmasi. Bu belirsizliklerin net bir
¢Ozlimiiniin olmamasi.

8.Kaynakca (5 puan)

https://en.wikipedia.org/wiki/Tamerlane chess
http://www.chessvariants.com/historic.dir/timur/timursamplea.html
http://arslanevi.blogspot.com.tr/2016/05/bir-turk-zeka-oyunu-olarak-satranc.html
http://www.atli-okculuk.com/2014/1 1/osmanl-ve-selcukluda-satranc.html
https://www.shapeways.com/shops/chessexotic
https://www.shapeways.com/product/3NW48N4U8/timur-tamerlane-pawns-shatranj-kamil
https://boardgamegeek.com/boardgame/37462/tamerlane-chess
http://history.chess.free.fr/tamerlane.htm
http://www.public-domain-photos.com/free-

cliparts/other/chess/tamerlane chess jonadab -3659.htm

10. http://www.ideluxe.org/tamerlane-book.html

11. http://www.reocities.com/karakusk/sv/turk.html

12. http://ekstrembilgi.com/tarih/timur-satranci/

13. http://history.chess.free.fr/tamerlane2.htm

14. http://www.betterworldbooks.com/tamerlane-chess-id-6135269542.aspx

15. http://www.chessvariants.com/historic.dir/tamerlane.html

16. http://www.vgf.com/forums/threads/tamerlane-chess.81274/

17. https://islamansiklopedisi.org.tr/satranc

LRI h W=


https://en.wikipedia.org/wiki/Tamerlane_chess
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RAPOR TASLAKLARI iLE iLGILI NOT:

-Yukarida yer alan 8 madde en fazla 17 (on yedi) sayfada anlatilacaktir.

-Tiim raporlar akademik rapor standartlarina uygun olarak yazilmahdir.
-Her rapor bir kapak sayfasi icermelidir.

-Yaz tipi: Times New Roman, Punto: 12, Satir Arahklar:: 1,15, iki tarafa yash, sayfa kenar
bosluklari iist-alt-sag-sol 2,5 cm olmahdir. Cilt pay1 birakilmasi gerekmemektedir.

-Rapor icindeki ciimleler birbirinin aym ve tekrar niteliginde olmamahdir.
-Kaynaklardan alinan ciimleler ve ifadeler proje rapor yazarinin uyarlamalarina sahip olmah

kopyala — yapistir ile dogrudan alinan ciimlelere yer verilmemelidir.

Raporunda, Web sitemizde yer alan Ge¢mis y1l Raporlarindan yararlanmis olan takimlarimiz
alint1 yaptigim ilgili sayfada belirtmesi gerekmektedir. Ac¢iklamay1 alint1 yapilan ciimlenin
ardindan belirtmeniz gerekmektedir.

ALINTI FORMATI: "Alnt1 yapilan Ciimle/ler" (Yil, Yarisma Adi, Kategori, Takim Adi)
ORNEK ALINTI: "Enkazda depremzedenin nerede oldugunu tespit edilememesi, enkaz

kaldirma ve depremzede arama ¢alismalarimi yavaslatan en 6nemli sorundur." (2020, insanhk
Yararma Teknoloji Yarismasi, Afet Yonetimi, X Takimi)




