
Problem
2.

Sosyal bilgiler dersine ait içerikler genel olarak soyut
ve ezbere dayalı kavramları içerdiğinden ortaokul

öğrencileri bu derste zorlanmaktadır.

Çözüm 3.
 Hazırladığımız oyunda oyuncuya çeşitli görevler verilir.

Öğrenciler tarihsel sahnelerde çeşitli rollere (hükümdar, asker,
çiftçi, tüccar, madenci, kraliçe, çömlekçi vb.) bürünürler.
Görevleri yerine getirdikçe eşya kazanma, puan ve para

kazanma gibi ödüller verilir.  Oyun içinde mücadele deneyimi
yaşayan öğrenci sıkılmaz ve oyunda verilen görevleri yerine

getirmek için çalışarak konuyu öğrenme sağlanır.
 

Yöntem4.
Oyun Lua dilini kullanan “Roblox Studio” oyun uygulaması ile
geliştirildi. Oyun cep telefonu, tablet, bilgisayar, Android, IOS,

Microsoft Windows  işletim sistemi kullanıcıları tarafından
oynanabilir. 

Dünyada 164 milyon kullanıcısı olan Roblox'da
yayınlanması
3 boyutlu, yüksek çözünürlüklü görsellerin olması
Oyuncu ile sürekli etkileşimin devam ettirilmesi

Amaç: 5.sınıf Sosyal Bilgiler dersinde yer alan “Anadolu
Uygarlıkları” konusunu 3 boyutlu eğitsel oyun şeklinde tasarlayıp
öğrencilerin bu konuyu etkili ve kalıcı öğrenmelerini sağlamaktır.

1. Proje Tanımı

Hedef Kitle
Öncelikli hedefimiz 5. sınıf öğrencileridir.
4. ve 9. sınıf öğrencileri ve tarih oyunları oynamaktan
hoşlanan herkes oyunu oynayabilir.

6

Tarihi Parmağında  Oynat

Takımımız oyunu kodluyor Roblox Arayüzü İstenilen Oyuna Işınlanma Ekranı

5. Yenilikçi Yönü

Oyun Haritası ve Görev Yönerge Ekranı

Urartular Oyunu ArayüzüMaden Çıkarma ArayüzüEşya Satın Alma Ekranı Öntest-Sontest Sonuçları
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