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1. Proje Ekibi/Proje Ozeti (Proje Tanimi)
1.1 Proje Ekibi

Alphas Takimi 2021 yilinda Karadeniz Teknik Universitesi biinyesi altinda bulunan
KTU AI (KTU Yapay Zeka Kuliibii) ¢atis1 altinda kurulmustur. Farkliliklar yaratarak iilkemiz
icin ¢esitli faydalar saglamak ve ¢evremize siirekli degerler katabilmek vizyonu ile ¢iktigimiz
yolda hi¢ durmadan c¢alismay1 hedefleyen bir takimiz. Takimimizda bulunan biitiin iiyeler
Bilgisayar Miihendisligi 6grencisi olmakla beraber siirekli olarak kendini gelistirmeye agik ve
teknoloji alanindaki gelismeleri merakla takip eden birer gelistiricidir. Takimimizdaki tiyeler
tizerine caligilan teknik konular ile ilgili halihazirda galismalar yapmis olup bu siiregte de
stirekli olarak kendini gelistirmeye ve yeni konular 6grenmeye devam etmektedirler. Proje
stireci igerisinde gerekli olan birtakim isler pargalara ayrilmis ve bu is parcaciklar1 takim
kaptan1 tarafindan takim tiiyelerine paylastirilmistir. Bu is parcaciklar1 genel olarak proje
kapsaminda gelistirmekte oldugumuz MSG mobil uygulamasimin Front-End yazilimi, Back-
End yazilimi, veri tabani entegrasyonu, sistem mimarisinin olusturulmasi, uygulama ig¢in
gerekli olan gorsellerin tasarlanmasi gibi parcalardan olusmaktadir. Bu gorevlerin iiyelere
verilmesi sirasinda tiyelerin 6zellikle merakli oldugu ve daha 6nceden ¢alismis oldugu teknik
konulara gore paylastirilmasina dikkat edilmistir. Gerekli olan aragtirma ve gelistirme konulari
takim tyelerine dagitildiktan sonra belirli bir siire igerisinde o gorevin teslim edilmesi
istenmistir. Daha sonra verilen bu siirenin bitiminde yiiz ylize veya online olarak toplantilar
gerceklestirilip ayr1 ayr1 yapilmis olan is paketlerinin tiim takima sunulmasi saglanmistir.
Senkron bir sekilde ¢alismay1 saglayan bu toplantilar ile karsilasilan sorunlarin ortak bir akil
ile ¢oziime kavusmasi saglanmistir. Yine bu toplantilar igerisinde projeyi hayata gecirirken
gerekli olacak olan is birlikleri hakkinda fikir aligverisinde bulunuldu. Alphas takimi olarak
projemizi gelistirmeye ve daha i1yi1 yerlere getirebilmek ve gelecegin bizimle geliseceginin
siirekli farkinda olarak durmadan ¢alismalarimiza devam etmekteyiz.

1.2 Proje Ozeti

Turizm diinyada en hizli gelisen sektorler arasinda yer almaktadir. Ulkeler, bolgeler ve
kentler artan kiiresel rekabet ortaminda turistleri kendi bolgelerine ¢ekebilmek i¢in biiytik bir
yaris i¢indedir. Birgok gelismekte olan iilkede oldugu gibi Tiirkiye’de de turizm, ekonominin
motor giiclerinden birini tegkil etmekte; istthdam yaratmak, déviz girisi saglamak ve yabanci
sermaye yatirimlarini ¢ekmek konusunda, dogal ¢ekim alanlari, tarihi ve arkeolojik alanlari,
gelisen turizm altyapisi ve kiiltiirel yapisiyla, en 6nemli sektorlerden biri olarak goriilmektedir.
Birgok iilke gibi Tirkiye icin de en Onemli sektorlerden birisi olan turizm sektoriinde
farkindaligin arttirilmas1 ve teknolojik yontemleri bu alanda kullanarak yenilik¢i kiiltiirel
tanittim1 ve etkilesimi saglayacak mobil platformlarda ¢alisan MSG (My Student Guide)
uygulamasini gelistirmekteyiz.

Kisaca projemizden bahsedecek olursak iilkemize gelen turistler ile tilkemizde yasayan
{iniversite 6grencilerini bulusturan bir uygulamadir. Ulkemize gelen turistler ile iilkemizde
tiniversite okuyan 6grencilerimiz arasinda baglanti kuracak yeni nesil bir sosyal platformdur.



Yaptigimiz arastirmalar sonucunda benzer bir uygulama fikrinin olmadigim gordiik. Ulkemize
gelen turistlere karsi her ne kadar elimizden geldigince misafirperver ve sicakkanli olsak da
bazen yabanci dil konusunda yetersiz kalabiliyoruz. Ulkemize gelmis olan turistler de bu durum
karsisinda bizi anlamakta giicliik ¢ekip ve zor durumda kalabiliyor. Yasanilan bu sikintilara
¢Oziim getirmesini hedefledigimiz MSG uygulamasinda iilkemizde egitim goren {iniversite
ogrencilerinin turistlere rehberlik edebilmesini saglayan bir uygulama gelistirdik. Boylece hem
yasanilan sikintilarin ¢oziilmesi saglanmis olup hem de iiniversite 6grencileri i¢in gerekli olan
yabanci dili 6grenmede ¢ok 6nemli olan etkilesime girebilme firsat1 yakalayabilecektir. Bazen
de turistler i¢in kiiltiirel degerlerimizin sunumu yetersiz kalabilmektedir. Turistlere bu degerleri
en iyi sunabilecek olan kisi siiphesiz ki yillarca o bolgede yasamis bir 6grenci olacaktir.
Uygulamamiz sayesinde iilkemizin gencleri yabanci dil etkilesiminde bulunarak kendilerini
gelistirebilecek, yabanci misafirlerimiz ise o bolgede yillarca yagamis bir 6grenci sayesinde o
bolgenin kiiltlirlinii taniyabilecektir. Gerekli anlagsmalarin saglanabilmesi sonucunda ulagim
sirketleri de uygulamamiz ile entegre calisabilecektir. Gerekli birtakim verilerin uygulamamiza
sunulmasi dahilinde verilen hizmetin kalitesinin arttirilmas1 saglanabilecektir ayrica is birligi
yapilan sirketler vasitasiyla uygulamanin reklami yapilabilecektir. Projenin daha saglikli ve
kaliteli bir sekilde ilerlemesi i¢in lilkemizin tanitimini yapacak olan rehber 6grencilerin yabanci
dil, kendini dogru bir sekilde ifade edebilme gibi ¢esitli konularda yeterlilik saglamasi
gerekmektedir bunun icin ¢esitli kurumlar ve iiniversiteler ile anlagmalar saglanip yapilan
cesitli testler sonucunda bu yeterlilik belgelerinin 6grenci tarafindan alinmasi gerekmektedir.
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Sekil 1: MSG ile Yenilikei Kiiltiirel Tanitim

Sekil 2: Uygulama Logosu



2. Algoritma ve Tasarim

Projemizin genel amaci iilkemize gelen turistler ile iilkemizde {iniversite okuyan
Ogrenciler arasinda bir koprii kurarak 6grencilerin bir giin boyunca yasadiklar1 yerde turistlere
rehberlik edebilmesini saglamaktir. Projemizde tasarlanmis olan algoritmanin bu genel amaca
en uygun olacak sekilde kurulmasi planlanmustir.

Uygulamamizda genel olarak iki tane temel ara yiizden olusmasi planlanmistir. Bu ara
yiizlerden birisi iilkemize gelen turistlerin rehberlik hizmeti alabilmesi i¢in gelistirilen ara yiiz
kismi, diger ara yiiz ise iilkemizde 6grenci olan ve turistlere bir giin boyunca rehberlik etmek
isteyen 0grencilerimiz i¢in gelistirecegimiz ara yiiz kismi1 olacaktir.

Sekil 3.1 Biitiin Projenin Akis Semasi

Bu iki ara yiiz kismi1 da ortak bir veri tabani kullanacak olup bu iki ara yiiz kismi da veri
tabanindaki birtakim verileri ortak kullanabilecektir. Turist ara yiizii kisminda turistlerin
uygulamaya kaydolarak kendilerine ait bir profil olusturmasi gerekmektedir. Kayit ekraninda
turistlerden isim, soy isim, profil resmi, geldigi {ilke bilgisi, telefon numarasi gibi bilgiler
istenmektedir. Daha sonraki girisleri icin gerekli olan kullanici adi ve parola girilmesi
istenmektedir. Gerekli olan sozlesmeler, aydinlatma metinleri ve Kisisel Verilerin Korunumu
Protokolii gibi belgeler icin kullanicidan izin alindiktan kullanicinin ara yiizii olusturulacaktir.
Turistlere rehberlik etmek isteyen liniversite 6grencilerinin ara yiliz kisminda da benzer sekilde
oncelikle kaydolup kendilerine ait bir profil olusturmasi istenecektir. Kayit ekraninda
Ogrenciden isim, soy isim, profil resmi okulu, boliimii, sinifi, yasadigi sehir gibi bilgiler
alindiktan sonra 6grenci maili ile giris yapmasi istenecektir. Ogrenci okul mailini girdikten
sonra program Oncelikle girilen mailin egitim amacli kullanilan (.edu) uzantili olup olmadigini
kontrol edecektir. Daha sonra uygulama girilen maile bir dogrulama kodu yollayacaktir.
Dogrulama islemi de gerceklestikten sonra giris i¢in gerekli olacak olan parola olusturulmasi
ve gerekli olan belgeler i¢in kullanicidan izin istenecektir. Boylece uygulamamizda rehberlik
hizmetini sadece iilkemizde iiniversite okuyan dgrencilerin verebilmesi saglanacaktir bu da



uygulamamizda olas1 kotiiye kullanimlarin 6niine gececektir. Uygulamamizdaki her rehber
Ogrencinin lilkemizi temsil edecegi gerceginin de farkinda olmasi gerekmektedir bundan dolay1
yeterli yabanci dil seviyesi oldugunu gosterecek belgelerin uygulamaya yiiklenmesi
istenecektir. Almis oldugu yabanci dil sinavi sonuglari, yabanci dil konusunda alinmis olan
sertifikalar da ayrica 6grencinin olusturmus oldugu profilde goziikecektir. Daha sonra lilkemize
gelmis olan yabanci misafirlerimiz uygulamadaki harita tizerinden ¢evresindeki 6grenci rehber
profillerini gorebilecektir. Turistler gevresindeki 6grenci rehber profillerinden kendilerine
rehberlik etmesi isteginde bulunabileceklerdir. Her 6grenci profilinde daha dnce rehberlik
yaptig1 turistlerin kendileri hakkinda yaptiklar1 degerlendirmeler olacaktir. Boylece sonraki
turistler i¢in 6grenci rehberler hakkinda fikir olusturmalarina yardimci olabilecektir. Hem turist
kullanicilardan hem de rehber 6grencilerden alinan veriler ortak veri tabaninda tutulacaktir.
Biitiin bu veriler veri tabaninda atil durumda veya aktarim halindeyken birinci sinif sifreleme
yontemleri ile korunmasi planlanmaktadir.
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3. Sistem Mimarisi

3.1 Yazihhmlar

Uygulamalar arasi veri yoOnetimi i¢in API saglayicist olarak Restful Api
kullanilacaktir. Bu sayede veri yonetimi uygulama disina tasginmis olacak ve daha
sonradan olusturulabilecek web uygulamalarina kolay bir sekilde entegre
edilebilecektir. Ayrica uygulamaya merkeziyetgilik 6zelligi katarak farkli platformlarda
caligan uygulamanin kontrol ve giincelleme gibi islemlerini de kolaylastiracaktir. Tek
platformdan bir¢ok servisi sunan Firebase teknolojisini kullanacagiz. FireBase Google
sirketinin gelistirmis oldugu bir bulut depolama ¢6ziimiidiir. Uygulamada kullanmak
istedigimiz bir¢ok servis hizmetini barindirdig: i¢cin bu teknolojiyi kullanmay: tercih
ettik, Ornegin turist giris ara yiizii kisminda sosyal medya hesaplari ile kullanicilar
uygulamamiza direkt olarak kaydolabilecektir. Yine veri tabani servis hizmeti de
asenkron yapida c¢alisan gergek zamanli bir NoSql veri tabani kullanimini bize sunmus
olacaktir. Projemiz Flutter frameworkii ile yazilacaktir. Flutter hem iOS hem de Android
isletim sistemlerinde tek kod parcgasi yazarak her iki sistemde de uygulama {iretimini
destekleyen bir Framework’tiir, bu sayede hem zamandan hem de is giiclinden tasarruf
saglanabilmesi planlandi. Ayrica biiyiik bir topluluk destegi ve sagladigi bir¢ok yararl
0zelligi sayesinde projemize en uygun ve giincel teknolojideki tercihin bu oldugu
kararlastirildi.

Projede hayata gegirecegimiz uygulama yazilimini Visual Studio Code editorii
iizerinde tasarliyoruz. Bu editdrde tasarlamamizin sebebi ¢ok kullanigh ve sade bir ara
yiize sahip olmasidir. Gomiilii sekilde gelen Git eklentisi ile birden fazla kisinin ¢aligtig1



projelerde de hizli ve etkin bir kullanim saglayarak proje iizerindeki herhangi bir
degisikligin diger kisilere aninda ulastirilmasinda biiytik rol oynar.

Sekil 5 Ornek bir Flutter kod parcasi ve Visual Studio Code ara yiizii

Projemizde MVVM (Model-View-ViewModel) yazilim mimarisi kullanilacaktir.

MV VM yazilim mimarisi (Seperation of Concerns) yani uygulama igerisindeki kavramlarin
birbirinden ayrik bi¢imde ¢alismasinin saglar. Boylece uygulama igersinde bulunan yapilar
birbirine ¢ok sik1 sekilde bagli olmayacak ve bir kisimda yapilan degisiklik diger kismi
olabildigince az etkileyecektir. Uygulama igerisinde katmanlarin bagimliliklart minimuma

indirilecektir. Boylece daha genisletilebilir, bakimi kolay yapilabilir, test edilebilir ve ara
yiizli kolay bir sekilde taginabilen uygulamalar gelistirilebilecektir.
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Sekil 6 MVVM Mimarisi
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3.2 Donanim

Yazilimmizi gelistirirken toplam projedeki tiim kisilerin her birinin kendi
diziistii bilgisayar1 bulunmaktadir, projedeki herkes kendi diziistii bilgisayarin1 ve
telefonunu kullanarak yapilan degisiklikleri test edebilecektir. Visual Studio Code,
diziistli bilgisayara herhangi bir telefon baglandiginda otomatik olarak telefonu
algilayip test etme secenegi sunmaktadir.

Firebase
Database

BILGISAYARDA
YAZILAN KOD

v

Flutter

|
' !

ANDROID ios

Sekil 7 Calisma Ortami ve Flutter Genel Mimarisi
4. Hayata Gegirilebilirlik/Uygulanabilirlik

4.1 Problemin Tanmimlanmasi

Projenin 6. (Bir Soruna /Ihtiyaca Coziim Uretmesi) bashgi altinda detayli bir
sekilde ele alinan problemlerin arastirilmasi ve analizi yapildiktan sonra bu problemlere ¢6ziim
iiretebilmek amaciyla 6n tasarim raporu hazirlanmistir. Amacimiz yurt disina ¢ikamayan ve
yabanci dilini gelistirmek isteyen 6grencilere bu konuda fayda saglayabilmektir bunun yaninda
iilkemize gelen turistlere de iilkemizin kiiltiir tanitimin1 en yenilik¢i ve farkli sekilde
yapilmastyla faydali olabilmektir. Proje fikrinin gelistirilmesi siirecinde olasi riskler ve projenin
zaylf yonleri belirlenmistir, bu sorunlar giderilmeye c¢alisilmigtir. Projenin daha planl
gotilirtilmesi amaciyla ¢aligma plani yapilmigtir.

4.2 Analiz ve Tasarim

Belirlenen gesitli problemlerin giderilmesi amaciyla proje fikri belirlenmistir ve
proje fikrinin gelistirilmesi siirecinde gerekli olan analizler yapilmistir. Uygulamanin algoritma
semasi ¢izilmis ve sistem mimarisi gelistirilmistir. Kullanilacak olan teknolojiler se¢ilirken
giincel olmasina, yeterli sistem performansma sahip olmasina ve giivenlik zafiyetlerinin
minimum olmasma dikkat edilmistir. Uygulamanin Front-End tasarimlari ¢esitli Adobe
programlar1 ile tasarlanmistir. Ara yiiz tasarim asamalarda Onceligimiz sade ve kullanisli,
amaca yonelik UI/UX tasarimlar ¢ikartmak olmustur.
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4.3 Uygulamanin Gelistirilmesi

Projenin tasariminda kullanilan nesne tabanli programlama dili olan Flutter ile
hem Android isletim sistemine hem de IOS isletim sistemine sorunsuz ve giincel bir sekilde
entegre edilmis bir mobil uygulama olmas1 amaglanmistir. Projeye kolay ulasim saglanmasi
adina mobil uygulama magazalarinda yer almas1 hedeflenmistir. Bu uygulama magazalarindan
Android isletim sistemi tarafinda Google Play Store ve Huawei Appgallery, 10S isletim sistemi
tarafinda ise AppStorede olmasi hedeflenmektedir. Projenin yapimina halihazirda devam
edildigi i¢in su an herhangi bir uygulama magazasinda yer almamaktadir. Projenin kolay
ulagilabilir ve kullaniminin basit diizeyde teknoloji bilgisi gerektirmesinin projeyi daha biiyiik
Kitlelere ulagtiracag diistiniilmiistiir.

4.4 Test ve Entegrasyon
Uygulamanin gelistirilmesi asamasindan sonra ortaya c¢ikarttigimiz prototip
calismas lizerinde gesitli hatalarin giderilmesi amaciyla ¢esitli testler yapilacaktir. Buradaki
temel amacimiz, tiim yazilim modiilii bagimliliklarinin diizgilin ¢alismasini ve sistemin farkl
modiilleri arasinda veri biitiinliigliniin korunmasini saglamak olacaktir.

4.5 Egitim ve Dokiimantasyon
Uygulama gergek hayata gecirildiginde uygulama igerisinde uygulama kullanim
dokiimani ve c¢esitli animasyonlar koyulacaktir. Bdylece uygulama hayata gecirildiginde
uygulamanin  kullanimmin nasil olacagi hizmet ettigi kisilere aktarilabilecektir.

Sekil 8 Uygulama Ara Yiiz Tasarimlari

Raporun 2. Baslig1 altinda daha detayl1 ve ayr1 ayr1 verilen ara yliz tasarimlari bu baglik
altinda Sekil 7 tizerinden agiklanacaktir. Yapilan Ul tasarimlarinda 6nceligimiz kullanicilar igin
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kolay ve anlasilabilir tasarimlar ¢ikartabilmek olmustur. Bu hedefle tasarladigimiz tasarimlarin
bir kism1 Sekil 7 de goriinmektedir. Sekil 7°deki birinci Gorselde uygulamamizi kullanacak
olan turisti karsilayan pencere goriinmektedir bu kisimda eger bir profili halihazirda varsa giris
yapabilecek yoksa uygulamamizi kullanabilmek icin hesap agabilecegi bir kisim vardir. Sekil
7°deki ikinci gorseldeki kisimda ise profilini olusturmus olan kullanici turist konum 6zelligini
uygulamamiz ile paylasmasi sonucunda cevresindeki rehber 6grencileri goriintiileyebilecek,
dilerse de sehir se¢ip konum bilgisini vermeden, heniiz kendi {ilkesinden ayrilmamisken
kendisine bir rehber 6grenci bulabilecektir. Burada harita iizerinde goriintiilenen rehber 6grenci
ikonuna tikladigma oOgrencinin profiline erisebilecektir. Sekil 7°deki besinci Gorselde
goriildiigii lizere rehber 6grencinin profilinde 6grenci hakkinda bilgileri gorebilecek ve dilerse
buradan rehber 6grenci ile iletisime gecebilecektir. Sekil 7°deki 4. Gorselde ise rehber 6grenci
icin uygulamaya girig yapma penceresi goriilmektedir ayrica yine burada 6grenci i¢in profilini
nasil olusturacagr hakkinda bir dokiimantasyon butonu olacaktir. Rehber 6grencinin
uygulamaya kaydolma islemi de bu pencereden yonlendirilerek yapilacaktir. Sekil 7°deki
liclincti gorselde ise uygulamanin turistlere tanitimini yapacak olan ve uygulamanin nasil
kullanilacagint 6greten dokiimantasyonun karsilama penceresi olacaktir. Asagida halihazirda
gelistirilmesine devam ettigimiz uygulama prototipinin bir kismi1 aciklanacaktir. Uygulamay1
gelistirirken gelistirdigimiz akis semasina uygun islevlerin yerine getirilmesi onceligimiz
oldugu i¢in uygulamanin Front-End goriintiilerini o kismin oncelikli Back-End islevini yerine
getirdikten sonra tamamliyoruz.

Rehber Ogrenci Girisi

407572@ogr.ktu.edu.tr

3 fi com
Q¥ verity your email for project-1052038280961
To. Kt

Hello,

Follow this knk to verify your o

1you

ddress, you can ignare this em;
Thanks,
] IV 'S N R A R O B G Your project-1052038280961 team

a s (el i g [ A (i AN s R
& zZxevbnmoe @

123 Bosluk Bitti

®

Sekil 9 Uygulama Prototipi Ogrenci Mail Dogrulanmasi



13

betghts 200, Yanda gosterilen kod blogunda 6grenci e mail ve sifre

girisi icin gerekli olan kontrolleri yapan prototip

SR e AL S kodlamalar bulunmaktadir. Ustteki gérselde sadece
Dwiding; Vmetuiciuers cald b o) frontend  kodlamalar ~ bulunmaktadir,  backend

alignment: A .center,

kodlamalar kisaltslmistir. Ogrencinin girmis oldugu
mailin 6nce (.edu) uzantis1 kontrol edilmektedir. Daha
sonra ise girilmis olan maile dogrulama kodu yollanarak

ot 20, mailin kontrolii saglanmistir boylece olast risklerin
e oniline gecilmistir. Prototip calismalar1 algoritma ve
chid: tasarima uygun olarak diger kisimlarda da devam

onPressed: () async

T e e e e etmektedir raporda bu prototipin bir kismina

child:

onPressed: () async {

child: Text('Kaydol'),

deginilmistir.

Sekil 10 Uygulama Prototip Ogrenci Mail
Dogrulanmasi Kodunun Bir Kism

5. Yenilikcilik/Ozgiinliik

Proje tilkemizin {iniversite 6grencilerinin giiniimiizde goze ¢arpan sorunlarindan olan
dil ve kiiltiir birikimi agisindan eksik veya yetersiz kalmasina ¢oziim olmasinin yani sira dort
bir yani giizelliklerle dolu olan bu cennet vatanimizi Avrupa’da énemli bir turistlik konumda
yer almasinda yenilik¢i yonleriyle rol almasi planlanmistir. Projenin yenilik¢i yonlerinden en
basta gelen 6zelligi tamamen ticretsiz bir sekilde , rehber 6grencilerin yurt disina gitmelerine
gerek kalmadan turistlerin iilkelerinden gelirken beraberinde getirdikleri kiiltiir birikimine
tanik olmalarin1 hem de yabanci dillerinin giindelik hayatta gelismesini saglarken turistler
acisindan ise yabanci misafirlerimizin bulunduklari konumda bulunan kiiltiirel zenginlikleri
yakindan taniyan rehber oOgrenciler vesilesiyle daha yakindan ve ge¢misiyle taniyarak
hayatlarinda farkli bir deneyim yasayabilirler. Daha dnce rehberlik konusunda bir¢ok proje
oldugu fakat bu projelerin ¢cogunun sanal rehberlik olduguna arastirmalarimiz sonucunda fark
ettik. Ornegin Smart Guide (www.smart-guide.org) isimli uygulama pandemi siirecinde temasi
azaltmak amaciyla dijital asistan hizmeti sunmaktadir. Bizim projemizde ise teknoloji ve sanal
ortam turist ve rehber 6grenci arasinda araci olarak kullanilmistir. Diger benzer projelere 6rnek
vermek gerekirse Trip_Buddy adli projede turistlerin temel ihtiyaclar1 ve giivenlik konusunda
sanal rehberlik etmektedir. Diger bir proje olan Piri adli uygulamada ise hazir ses kayaitlar ile
rehberlik edildigi goriilityor. GoArt adl1 projede ise yapay zeka kullanilarak tasarlanan sanal
rehber olan Evliya Celebi, turistlere gecmis donemler hakkinda bilgiler ve videolar ile tanitim
yapmaktadir. Projemizi diger projelerden ayiran en 6nemli faktor turistlere sanal rehberlikten
ziyade gercek rehberlik saglamasidir. Bu etkilesimin sonucunda hem turiste hem de rehber
ogrenciye katkis1 bulunacaktir. Projemizin yapiminda tamamen 0zgilin kalinip agik kaynak
kodlu yazilimlar kullanilacaktir. Bunlarin yani sira egitimlerimizi de BTK Akademi {izerinden
alarak yerli ve milli bir proje ortaya koymay1 hedefledik. Daha 6nce projemizle benzer yonlere
sahip olan projeler olmasina ragmen projemiz yenilik¢i ve 6zgilin olmasiyla diger projelerden
ayrilmaktadir.
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Projede Flutter dili kullanilarak daha yenilik¢i ve yeni cihazlara uyumlu bir uygulama
gelistirmeyi planliyoruz. Restful Api kullanilarak uygulamalar aras1 veri yonetimini uygulama
disina tasiyarak diger platformlara kolayca entegre edilebilecektir. Veri tabani olarak biiyiik
veri kiimelerini depolama kapasitesi yiiksek, giiniimiizdeki giivenlik zafiyetlerine gore daha
glivenli olmasmin yani sira acik kaynakli olmasindan dolayr PostgreSQL kullanilmasi
hedeflenmistir. Bdylelikle proje giincel bir teknoloji barindirmasmin yami sira diger
teknolojilere kolaylikla entegre olabilecek sekilde tasarlanacaktir. Projede geri bildirim
mekanizmasi olmasindan miitevellit geliseme agik olmasi ve gergek rehberlik imkani sunmast
yonleriyle diger uygulamalardan siyrilmaktadir. Projemizin benzer uygulamalardan ayrilan
diger bir 6zelligi ise hem turiste kolaylik hem de rehber 6grencinin gelisimine katkida
bulunmasi dolasiyla ¢ift tarafli bir fayda saglamasidir.

6. Bir Soruna /ihtiyaca Céziim Uretmesi

Projemizin ana hedef kitlelerinden birisi tiniversite 6grencileri digeri ise lilkemize gelen
yabanci misafirlerimizdir. Bu projeyi gelistirirken hedef kitlelerimizin ihtiyaglarini ve
sorunlarmi belirledik, en etkili yontemle bu ihtiyagc ve sorunlara ¢oziim getirilmesine
odaklandik. Burada iilkemizde iiniversite 0grencilerini arastirdigimizda yabanci dili teorik
olarak bilseler bile bildikleri bu yabanci dili pratige dokmekte zorlandigini gézlemledik. Burada
yabanci dil 6greniminde farkli kiiltiirlerin farkinda olmak ve onlarla iligkili olmak,
hedef dilin varligimin gelismesinde ve zenginlesmesinde 6nemli bir rol oynamakta oldugunu
gordiik. Yurtdisina ¢ikmak bu agidan ¢ok faydali da olsa maalesef her iiniversite 6grencisi
belirli sebeplerden dolay1 yurtdisina ¢ikamamaktadir. Bu agidan 6grencilere kiiltiirel etkilesimi
arttiracak olan projemizde 6grenci yabanci bir misafire bir giin boyunca yasadigi sehri tanitacak
ve hem yabanci dilini gelistirebilmek i¢in ¢ok biiyiik bir firsat elde edecek hem de kiiltiirel
etkilesimde bulunarak kendini gelistirecektir. Diger yandan yaptigimiz arastirmalar sonucunda
her ne kadar sicakkanli ve misafirperver bir toplum olsak da yabanci dil konusunda yetersiz
kaldigimizi gordiik bu durumda da tilkemizdeki yabanci misafirlere zorluk ¢ikartabiliyor ya da
onlarin belirli basli sorunlarina ¢éziim tiretmekte zorlaniyoruz. Burada yabanci dilini gelistirmis
bir liniversite 6grencisi projemiz sayesinde bu sorunu ¢ozebilecektir. Ayrica lilkemize gelen
turistlere de bazen Kkiiltiirel degerlerimizin sunumu zay1f kalabilmektedir. Ulkemizin dért bir
yanindaki bu kiiltiirel degerleri de o bolgede yillarca yasamis olan bir {iniversite dgrencisinin
en iyi sekilde misafirlere tanitiminin gergeklestirilecegini disiinmekteyiz. Ayrica turizm
teknolojileri alaninda basta gelen problemlerden biri olan turist ile yalin sanal iletisimin Oniine
gecerek turisti sanal diinyada yalniz birakmaktan ziyade teknolojiyi turistle rehber arasindaki
baglantiy1 saglamak {izere kullanarak teknolojinin insanlar {izerindeki zararlarindan biri olan
iletisim zay1fliginin 6niine ge¢ilmesi amaclanmistir.

Projemizin en biiyiik avantajlarindan birisi de uygulamamizi ¢ok yiiksek maliyetlere
gerek kalmadan hedef kitlelerimiz ile bulusturabilecek olmamizdir. Projenin gercek hayat ile
uyumlulugunun arttirilmasi igin ¢esitli kurumlar ve {iniversiteler ile anlasmalar yapilmasi
planlanmaktadir. Projemizdeki en 6nemli detaylardan birisi de rehberlik hizmeti verecek olan
ogrencinin bazi konularda belirli bir diizeyde yeterliligi olmas1 gerektigidir. Ve bu yeterligin
bir standart olusturmasi i¢in 6grenciden sertifika istenecektir. Bu sertifikanin 6grenciye verilme
sartinda gerekli olan smavlarin ve egitimlerin Universiteler tarafindan verilmesi
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gerekebilecektir. Projenin turizm alaninda kendine yer bulabilmesi ve iilke genelinde yenilik¢i
bir kiiltiir tanitim programi olusturmasi igin bu konudaki belirli kurumlara projenin sunumunun
yapilmasi planlanmaktadir. Proje gergek hayata gegirilirken en uyumlu sekilde gecirilebilmesi
icin projeyi gercek hayata uygulamadan once birgok test yapilip test sonuglarna gore
tyilestirmeler yapilacaktir. Ayrica projemizi once birkag sehirde pilot uygulama olarak deneyip
geri dontisleri raporlayip analiz edilmesi sonucunda ¢ikan sayisal sonuglara gore hareket ederek
iilke genelinde kullanima adim adim gec¢ilmesi planlanmistir. Boylece olasi riskleri en az
seviyeye dislirlip uygulamanin en saglikli sekilde gercek hayata entegre edilmesi saglanmis
olacaktir.

Turist ile rehber arasindaki giliveni saglamak i¢in rehber 6grencilerin tamamini turistin
bulundugu bolgedeki {iniversite 6grenceleri olmasi saglanacaktir. Geri bildirim mekanizmast
ile iletisimde kolaylik saglanacaktir. Turistlerin daha rahat bir rehber se¢imi i¢in rehber
ogrencilerin profillerinde detayli bilgiler yer alacaktir. Projenin turizm alaninda kendine yer
bulabilmesi i¢in reklam ve tanitimlarin profesyonel sekilde yapilmasi hedeflenmektedir.
Turistler iilkemize gelmeden kendilerine rehber secebilme imkaniyla akillarinda soru isareti
kalmadan iilkemize gelebileceklerdir. Projemizin teknoloji hazirlik seviyeleri asagidaki
TUBITAK’m hazirlamis oldugu tablo iizerinden takip edilmektedir. Projenin yapimina
2022’nin subat aymnda teknolojik hazirlik seviyesinin en diisiik agsamalarindan (THS 1-THS 2)
baslanmistir. Gerekli arastirmalar ve ¢alismalar yapildiktan sonra 2022’nin mayis ayinda THS
4 seviyesine gelinmistir. Bu asamada projemizin prototip ¢alismalart hala devam etmektedir.
2022 Haziran ayi1 igerisinde THS 5 agsamasina gecilmesi hedeflenmektedir. Projenin gercek
hayata gecirilmesi i¢in yeterli ilgi goriiliirse ticari ¢alismalarin yapilmasi planlanmaktadir.

Akademi = b SRR
| BilgiGeligirme . Teknoloji Geligime e :

| THS 1 H THS 2 H THS 3 H THS 4 H THS 5 | THS 6 H THS 7 ” THS 8 “ THS 9 |

Araghrmadan Ticarilegmeye
Yenilik Zinciri

THS

Uygulanabilir Oldugunun Teknoloji Geligtirme Pazara Sunma ve
Kaniflanmasi ve Prototipler Ticarilegtirme

Temel Teknoloji Teknoloji Pilot Planlama ve
Geligtirme Gaosterimi Olgek Artinmi

I |
|

Aragtirma (Lab) Simule Edilmig Ortam Gergek
Ortami (Uygun Gevresel Ortam) Ortam

Gergeklesme Ortam:

Sekil 11 TUBITAK Teknoloji Hazirlik Tablosu
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SWOT Analizi

GUGLU YONLER

«Ozgiin ve daha 6nce
herhangi bir sekilde benzeri
olan bir proje olmamasi

«Turist ve tlkemizdeki 6gren-
cilerin ortak faydasini gézet-
mesi

«Turizm sektoriine yenilikgi
bir kiiltiirel tanitim imkani
sunmasi

TEHDITLER
«Veri guivenligi,gizlilik ve
mahremiyet ihlalinin yapila-
bilecek olmasi

ZAYIF YONLER

[ . -Daha 6nce denenmemis
| bir uygulama oldugu icin
\ lilke genelinde uygulana-
bilir olmasinin biraz
zaman alacak olmasi

FIRSATLAR

«Yabanci dilini gelistirmek
isteyen ve yurt disina
gidemeyen c¢ok sayidaki
Gniversite 6grencisi igin
gerekli olan yabanci dil
etkilesimini kendi yasadigi
bolgede bulabilecek olmasi
-Turistlere benzersiz bir
rehberlik deneyim sunmasi

Sekil 12 SWOT Analizi
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