TEKNOFEST

HAVACILIK, UZAY VE TEKNOLOJI FESTIVALI

INSANLIK YARARINA TEKNOLOJI YARISMASI

PROJE DETAY RAPORU

PROJE ADI: TRAVELIST
TAKIM ADI: ASIYAN
KATEGORI: Sosyal inovasyon
Basvuru ID: 417817

TAKIM SEVIYESI: Lise

DANISMAN ADI: Miinevver SAGIR



Icindekiler

1.

2.

3.

Proje Ozeti

Problem Durumunun Tanimlanmasi

Coziim

Yontem

Yenilik¢i (Inovatif) Yonii

Uygulanabilirlik

Tahmini Maliyet ve Proje Zaman Planlanmasi
Proje Fikrini Hedef Kitlesi (Kullanicilar)

Riskler

10. Kaynakca



1. Proje Ozeti (Proje Tanim)

Projemiz, Istanbul’'un yerli ve yabanci turistler tarafindan iyi bir sekilde
tanminmadigin1 ve ayrica Istanbul igi seyahatlerde insanlara yol gosterecek, biitiin ihtiyaglart
ayni anda gidermeye yonelik bir uygulama olmadigim1 fark etmemiz sebebiyle ortaya
cikmistir. Projemizin amaci: mobil uygulama ve web sayfamiz sayesinde insanlari
Istanbul’un tarihi ve Istanbul’un &zellikleri hakkinda bilgilendirmek ve seyahatlerinde
onlara yol gostermektir. Mobil uygulamamizda kullaniciya fotograf, video paylasma ve
birbirlerinin paylasimlarini begenme, yorum yapma imkani sunmaktayiz. Kullanicilarin
gitmek istedikleri yerler hakkinda, daha oncesinde o yerlere gitmis kisilerden goris
almasin1 saglayarak seyahat takvimlerini daha iyi sekillendirmelerini hedeflemekteyiz.
Kullanicilarin gezdikleri yerleri ve begendikleri paylasimlara istinaden hazirlayacagimiz
“Gezmek Isteyebileceginiz Mekanlar” baslhigi altinda 6neri olarak mekanlar sunmaktay1z.
Web sayfamizda ise uygulamadaki 6zelliklerin sadece kisitli bir miktar1 sunulmaktadir.
Bunun sebebi ise muhtemel kullanicilar1 mobil uygulamamizi kullanmaya tesvik etmektir.
Boylece mobil uygulamamiz daha c¢ok ilgi ¢cekecektir.

2. Problem Durumunun Tanimlanmasi:

Istanbul i¢i kapsamli bir seyahat uygulamasi bulunmamasi ilk problem olarak
karsimiza ¢ikmaktadir. ikinci problemimiz ise genellikle hem yerli uygulamalarda hem de
yabanci uygulamalarda, sadece Onemli yerlerin konumu go0steren veya bir sehrin
Ozelliklerini tarif eden uygulamalardir. Biz bu uygulamalarin yetersiz olup ihtiyaca cevap
vermediginiz diisiiniiyoruz. Ciinkii kullanicilar Istanbul’u gezerken tek bir uygulama ile
yetinmemek de farkli birka¢ uygulamay1 kullanmaya ¢alismaktadir. Baska uygulamalardan
nasil farkli olup; insanlar1 bizim uygulamamizda ki yeniliklerle kendimize nasil ¢cekebiliriz
sorusuna odaklandik. Bunu da insanlar1 birbirleriyle etkilesimde olmasi ile
yapabilecegimize karar verdik. Yani kullanici; attig1 gonderi veya fotograflari toplulukla
paylasabilecek, diger kullanicilar ise bu atilanlara begeni veya yorum eklenebilecek sekilde
tasarladik. Ayrica diger seyahat uygulamalarinda bulunmayan o6zelliklerden biri de
kullanicinin ilgi alanlarma gore gezi listesi baghigr altinda kisiye 6zel bir liste hazirlantyor
olmasidir. Son olarak ise uygulamamizin diger uygulamalardan farki olarak daha sade ve
kullaniglilig: ile rahat ve akilda kalic1 bir deneyim sunmaktadir. Bu gibi 6zellikler bizi diger
seyahat uygulamalarindan farkli kilmaktadir. Birkag¢ sehir tanitim uygulamasi yerine sadece
tek bir uygulama olarak kullanilabilirlik bizi farkli kilmakta ve diger uygulamalar yerine
bizim uygulamamizin tercih edilecegini diisliniiyoruz.



3. Coziim

Turistlerin Istanbul’u gezmeye geldiklerinde hangi mekanlara gidebilecegini
secmek, bu mekanlara nasil ulagim saglayacagimi 6grenmek, ayrica o yerin tarihi bilgisini
pek cok ayrn site ve uygulamadan arastirmalar1 gerekmektedir. Tek tek farkl sitelerde ve
uygulamalarda dolasmak hem zaman kaybina hem de internet ve cihaz veri depolama
durumunda biiytik bir yer iggal etmektedir.

Asiyan ekibi olarak Travelist uygulamasiyla kullanicilara bulunduklar1 konuma
gore cevrede gezilebilecek yerleri ve bu yerlere nasil gidebilecegini gdstermeyi, mekanin
tarihi bilgisini Ingilizce ve Tiirkge olmak iizere iki ayr1 dil ve sesli dinleme 6zelligiyle
sunmay1, daha oOnce gittigi yerleri kaydederek kullanicinin ilgi alanlarina gore giinliik
onerilerde bulunmay: amagliyoruz. En &nemlisi de uygulamada kullanicinin istanbul’da
kaldig1 siireye gore giinlere yayilmis tatil programi olusturma secenegini 6n plana
cikaracagiz. Web sitesi olusturacagiz. Bunu yapmaktaki amacimiz daha fazla kullaniciya
ulasip kullanicilar1 uygulamamiza ¢ekmektir: Bu dogrultuda sadece Ingilizce, Tiirkge ve
sesli dinleme oOzelligiyle turistik mekanlarin tanitimi ve kullaniciyr uygulamamiza
yonlendiren bir link bulunacaktir.

Gelistirecek oldugumuz mobil uygulamamiz ve web sitemizle pek ¢ok farkli site ve
uygulamanin sundugu hizmeti tek cati altinda toplayarak kullanicinin zamandan, cihaz
depolama alanindan ve internetten tasarruf etmesini saglayacagiz.
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4. Yontem

Bu proje, insanlart mobil uygulamanin kullanim kolayliklar1 ve ayricaliklar
sayesinde Istanbul hakkinda bilgilendirir. Mobil uygulama Dart programlama dili ve
Google tarafindan olusturulan agik kaynakli bir Ul yazilim kiti olan Flutter ile
gelistirilmistir. Projede mobil uygulama yaninda web sayfasi iizerinden de mobil
uygulamada olan 6zelliklerin kisitlt bir versiyonuna ulasim saglanir. Web sayfasinda metin
isaretleme dili olan HTML, tanim dili olan CSS ve World Wide Web'in temel
teknolojilerinden biri ayn1 zamanda da programlama dili olan JavaScript ile gelistirilmistir.
Projenin verilerini bulut depolama ortamlarinda saklamak ic¢in bulut tabanli NoSql (Sadece
Sql degil) bir veri taban1 sistem ve gercek zamanli veri tabani olan Firebase kullanilmistir.
Bu verilere paydaslarin erismesi ve yonetilmesinde Rest api teknolojisinden
yararlanilmaktadir. Ek olarak Kiiltiir ve Turizm Bakanligi’nin giivenirliligi teyit edilen
verilerini kaynak olarak kullandigimiz i¢in kullanicilarimiza dogrulugu kesin olan bilgiler
sunmaktay1z.

Veri Tabam (Firebase)

Mobil Uygulama Web Sayfasi

Sekil 1. Veri tabani ile mobil uygulama ve web sayfasi arasindaki bag



5. Yenilikci (Inovatif) Yonii

Uygulamamiz i¢inde bir¢ok 6zellik barindirmaktadir. Sadece gezilecek yerlerle ilgili

bilgiler vermekle kalmayacak; uygulamay1 aganlar yakininda olan kullanicilar1 gérme
imkanina sahip olacaklar, gezdikleri yerlerle ilgili fotograflar paylasabilecek ve bunlarla
ilgili yorumlar yapip, bu yorumlardan en cok begenilenlerin {ist siralarda olmasi
saglanacaktir. Ayrica uygulamamizda kullanicilarin paylastiklar1 fotograflar kesfet adli bir
sayfada goriintiilenebilecek, kullanicilara 6zel gezi programlar1 hazirlanacak ve ziyaret
etmek istedikleri yere nasil gidilecegine dair rotalar uygulamamizda bulunacaktir.
Bu sayede kullaniciya baska bir gezi uygulamasinda yasamayacagi bir deneyimi tecriibe
etmesini saglayacagiz ve bu da bizim inovatif yoniimiiz olacaktir. Yaptigimiz arastirmalar
sonucunda projemizde olan 6zelliklerin bir arada oldugu yapilmais yerli bir gezi uygulamasi
bulunmamaktadir. Yazilimsal boliimiimiizde ise mobil uygulama gelistirmek i¢in ideal olan
Flutterr kullanmaktay1z.

6. Uygulanabilirlik

Proje fikrimiz hayata mobil uygulama ve internet sitesi araciligi ile gecirilecektir.
Uygulamamiz igerisinde gezilebilecek yerler ve bu sayede restoranlar gibi kullanilabilecek
mekanlar ile iletisim halinde olacaktir. Gezilecek yerlerin acilis ve kapanis saatlerini ve bu
yerlere yakin olan diger mekanlar1 barindiracaktir. Ayrica projemizde, gezi sirasinda
kullanicilarin faydalanabilecegi restoranlardan reklam, tanitim, uygulama i¢i 6nerme ya da
sponsorluk sayesinde uygulamizin ticari bir iiriine doniismesi saglanabilir.

7. Tahmini Maliyet ve Proje Zaman Planlamas

Projemizde web sitemizi agmak adina 2 yillik domain satin alinmasi
planlanmaktadir. Toplam maliyetimiz 300 TL olarak hesaplanmistir.

THTIYACLAR KULLANILACAK SURE FIYAT (TL)

Domain 2 Yil 300 TL

Tablo 1. Maliyet Tablosu



Haziran Agustos

Literatiir Taramast X X X
Veri Taramasi X X X X X X
Toplanan Verilerin

- . } X X X X
Degerlendirilmesi
Proje Raporu Yazimi X X X X X
Uygulamanin Yapilmasi X X X X X X

Tablo 2. Is, Akis ve Zaman Cizelgesi

8. Proje Fikrinin Hedef Kitlesi (Kullanicilar):

Hedef kitlemizin ¢ogunlugu turistlerden ve iilkemizdeki tarihi giizellikleri gezmek
isteyen vatandaslarimizdan olugmaktadir. Yerli ve yabanci turistler, uygulamamiz sayesinde
tarihi eserlerimizi hem gezip hem de onlar hakkinda bilgi sahibi olabilecekler. Ingilizce dil
segenegimiz oldugu i¢in yabanci turistlerin uygulamamizi kullanimi bir sorun teskil
etmeyecektir.

9. Riskler
Projemiz ile alakali su anlik 6n gorebildigimiz riskler ve ¢ozliim Onerilerimiz sunlardir:

1. Yaptigimiz proje yazilim {iizerine kurulmus bir proje oldugundan dolayr sanal
ortamda siber saldirilar gergeklesebilir. Bu siber saldirilarin 6niine gegebilmek
amaciyla takimimizda siber giivenlik alaninda bilgili kisiler bulunmaktadir.

2. Olast bir siber saldir1 durumunda ise kullanicilardan sunucuya bilgi aktarimini
durdurup kullanici bilgilerinin  kotii niyetli saldirganlarin  eline ge¢mesini
engelleyecegiz.

3. Kullaniciy1 aldigimiz GPS konumuna gore yonlendirdigimiz i¢in GPS’in dogru
konumu gostermemesi gibi bir risk s6z konusudur. Bu durum kullanicidan
kaynaklanan bir hata oldugundan dolayr uygulama indirilirken dikkat edilmesi
gerekenler kurallar kismina uyar1 olarak konulabilir.



4. Uygulamamiz ve web sitemiz internet aracilifiyla ¢alismaktadir. Bu sebeple olasi
bir internet baglantis1 kesikliginde kullanicinin mobil uygulamamiza ve web
sitemize erisimi engellenmektedir. Bu durum da kullanict kaynakli bir sorun
olusturacaktir.

5.  Uygulamamizda 6ngordiigiimiiz risklerden bir tanesi ise kullanicilarin iletisim
kurarken kullanabilecegi argo sozciikler ve bu sozciikler karsisinda yaganabilecek
iletisim problemleridir. Bu sorunu ¢dzmek adina belli basgh kelimelerin kullanimi1
uygulamamizda ve web sitemizde yasakli olacaktir.

10. Kaynakca

https://www.minube.com/viajes/turquia
https://en.wikipedia.org/wiki/Gogobot
https://pocketearth.com/

https://www.visitacity.com/

https://apps.apple.com/us/app/visit-a-city-offline-guides/id985996026

https://play.eoogle.com/store/apps/details?id=com.oz.istanbul &hl=tr& gl=US

https://www.ktb.gov.tr/
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