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1. Proje Ozeti (Proje Tanimi)

Ulkemizde ve diinyada Robotik Kodlama, her gecen giin yayginlasmakta, gelismekte ve
her yas grubundan 6grenciye ve yetiskine hitap etmektedir. Robotik kodlama ¢aligmalari
ogrenciler i¢in eglenceli, farkli diisiinmeye tesvik eden, yaraticiligi ve problem ¢ézme
becerisini gelistiren etkinliklerdir (Goksoy & Yilmaz, 2018). Robotik kodlama egitimlerinin
kazandirdigi matematiksel diisinme becerisi ile 6grencilerin diger derslerdeki akademik
basarilarina olumlu katkis1 oldugu bilinmektedir (Kok, 2019). Yapilan arastirmalar, kiigiik yas
gruplarindan itibaren robotik kodlama calismalar1 yapan bireylerin ilerleyen yaslarda hem
programlama dillerini daha kolay o6grendikleri hem de sayisal diisiinme becerilerinin
gelistiklerini gostermektedir. Bu sebeple robotik kodlama galismalar1 okul 6ncesi donemden
itibaren yapilmaya baslanmistir. Bu kapsamda somut robot Kitleri ile ya da bilgisayarsiz
etkinlikler ile komut verme ve basit dongii islemleri ¢alisilmaktadir. Bu projede kiigiik yas
gruplarindaki Ogrencilerin komutlar vererek © yonlendirecekleri bir robot gelistirilmesi
planlanmistir. Uzerindeki tuslar ile 6grencinin yonerge vermesi ve robotun verilen yonergeye
gbre oyun mat1 iizerinde hareket etmesi ¢ergevesinde tasarlanan robot, bir kedi gériinimiinde
¢izilmis ve kiigiik yas grubuna hitap etmesi hedeflenmistir. Robot matindaki gorevi yerine
getirmesi i¢in 6grencinin robot tizerindeki ileri, geri, sag, sol ve bekle tuslarina basmasi gereken
sira Ve sayiyi belirlemesi ve robota komutlari vermesi gerekmektedir. Robot verilen komutlari
hafizasida tutarak "Git" butonuna basildiginda sirayla isleme koyacak ve mat tizerinde hareket
edecektir. Gorev tamamlandiginda silme tusu ile goérev sifirlanacak ve robota yeni gorev
verilecektir. Bu sayede kiigiik yas gruplarindaki 6grenciler, hem mat tizerindeki egitici gorevleri
ogrenecek hem de somut bir robota tuslara basarak komutlar-verecek ve kendi komutlariyla
robotu yonetmeyi ogrenecektir. Erken yaslarda bu calismalar1 yapan ogrencilerin ilerleyen
yaslarda elektronik birdevreyi daha kolay yonetmesi ongoriilmektedir. ~Ayrica proje
kapsaminda gelistirilen egitim robotu bu alanda ticari olarak satilan robot kitleri ile
karsilastirildiginda oldukea diisiik maliyetlidir.

2. Problem/Sorun

Bilisimsel diisiimme (Computational Thinking), teknolojinin kullanarak ¢oziilebilecek bir
problemi tamimlayarak ¢6ziim yollarini algoritmik diisiinme ile belirleyip, en etkili ve verimli
¢oziimii uygulayarak degerlendirmeyi igeren bir beceri kiimesidir. (Patan, 2016) Bilisimsel
diistinmenin temelleri okul 6ncesinde atildig igin bu donemde 6grencilerin bilisimsel diisiinme
becerilerine katki saglayacak g¢alismalar yapmasinin 6nemi biyiiktiir. Okul 6ncesi donem
cocuklarinin robotik kodlama c¢alismalart yapmalarinin 6grenciler iizerine etkilerinin
arastirildigl calismalar incelendiginde, robotik kodlama egitiminin 6grencilerin bilisimsel
diistinme ve yaraticilik olmak iizere diger gelisim alanlari iizerinde de olumlu etkilerinin oldugu
goriilmistiir. Okul 6ncesi donem kodlama faaliyetlerinin yapilmasindaki kisitlamalar ise
materyallerin pahali olmasi, uygulayici egitmenlerin bilgi eksikligi ve bu konuda bir 6gretim
programi olmayisidir (Kanmaz & Alici, 2019).

Ozel ve resmi egitim kurumlarinda robotik kodlama calismalari okul éncesi donemden
itibaren yapilmaktadir. Kiigiik yas gruplar i¢in gelistirilmis ¢ok ¢esitli robotik kodlama setleri
bulunmaktadir. Bu robot setlerinin biiyiik ¢ogunlugu yurt disindan ithal triinler oldugu igin



maliyetleri olduk¢a yiiksektir. Bu sebeple 6zellikle dezavantajli bolgelerdeki ¢ocuklar bu
setlere ulasarak robotik kodlama ¢alismalar1 yapamamaktadir.

3. Coziim

Projemizde yapilan arastirmalar neticesinde okul oncesi donem robotik kodlama
caligmalarinin 6neminden yola ¢ikarak ve maliyet sebebiyle okulumuzda ve gevre okullarda bu
calismalarin yapilamadiginin goriilmesi iizerine diisiik maliyetli bir robotik kodlama egitim
robotu gelistirilmesi planlanmistir. Bu kapsamda kodlama robotu setlerinin maliyet yiiksekligi
sorununa ¢oziim tiretmek ve dezavantajli bolgelerdeki kiigiik yas grubu 6grencilerin de robotik
kodlama galismalar1 yapabilmelerine katkida bulunmak i¢in piyasada bulunan okul 6ncesi
doénem robot setleri arastirilmis ve yapilmasi planlanan robot i¢in bilgi toplanmistir. Calismalar
sonucunda tizerindeki tuslarla komut verilen ve meslekler, sehirler gibi temalar1 kapsayan oyun
mati tizerinde verilen komutlara gore hareket eden bir robot tasarlanmasi kararlastirilmistir.

Kedi robot ile kodlama egitiminin temelleri verilerek oyun destekli; siralama yapma,
hata ayiklama, algoritma olusturma vb. konular islenebilmektedir. Okul 6ncesi donem 6grenci
grubuna hitap eden bu robot ile bilgisayar programlarinda kullanilan soyut kodlar robot
tizerinde yer alan tuslar kullanilarak somutlastirilmaktadir. Boylece okuma yazmayi heniiz
ogrenmemis okul oncesi 6grencileri bile algoritma olusturma, siralama yapabilme hata
ayiklama konularini 6grenebilmektedirler.

Projemizde literatiir taramasi, fikrin gelistirilmesi,
gelistirilmesi  gibi “hazirhk asamalarindan ’; ’
sonra robotun yapim agamalarina gegilmis ve
tasarim, devre kurulumu ve kod yazma
asamalari ile proje insa edilmistir.

robotun galisma  prensiplerinin
aJ ‘: ‘ I

Proje kapsaminda gelistirilen kedi
robotun tizerinde hareket edecegi matlarin
planlanmasinda ise okul oncesi doénem
Ogretim programi incelenmis Ve Subat ayi
konularindan “Biiyliylince ne olmak istersin”
tinitesinin kedi robot ile birlikte islenmesi
planlanmis ve meslekler mati gelistirilmistir
(6gretmensitemiz, 2021). Bu sayede okul
oncesi mevcut etkinlik programina projemiz
dahil edilerek 6grencilerin meslekleri robotik
kodlama etkinligi ile Ogrenmesi
hedeflenmistir. Projemizde okul o&ncesi
dénem etkinlik planlar1 incelenerek farkli
matlar gelistirilebilir ve kedi robot ile
etkinlik konular1 biitiinlestirilebilir. Gorsel 1: Projede gelistirilen Kedi Robot




_ kul &  s5rencilerini
Robotik kodlama bilgisi Okul 6ncesi 6grencilerinin

kullanilarak okul 6ncesi b;lrlzgzlslil( dlilglimr;? :/nel
robotik kodlama egitim y ClloL iz

Okul oncesi donem robotik
kodlama setlerinin pahali

olmasi e ) alanlarma olumlu katkida
robotu gelistirilmesi

bulunulmast

Ilgili {initenin dgretimini
Okul 6ncesi donem dgretim  “Biiyiiylince ne olmak gerceklestirmek tizere Kitap,
programinda robotik istersin” tinitesi kapsaminda = defter gibi geleneksel
kodlama etkinliklerinin ogrencilere mesleklerin Kedi = kaynaklara ek bir kaynak
olmamasti Robot ile 6gretilmesi olusturmasi ve tim

okullarda kullanima ag¢ilmasi
Tablo 1: Projenin ¢oziim tirettigi sorunlar ve egitime katkisi

4, Yontem

Projenin yapim asamasinda onecelikle gelistirilecek robotun ¢alisma mantigr hakkinda
arastirmalar yapilmistir. Bu arastirmalar sonucunda okul ©6ncesi donem ve ilkokul
ogrencilerinin kullanimina yonelik bir robotik kodlama egitim robotunun, baska ek bir bilesene
ihtiya¢ duymadan c¢alisabilir olmasi, kiigiik yas gruplarmmm-ilgisini ¢ekecek gortinlimde olmasi
ve disiik maliyetli olmasma karar verilmistir. Bu kapsamda tizerindeki tuslarla yonlendirilerek
bir oyun mati iizerinde hareket eden ve verilen gorevleri yerine getiren bir robot tasarlanmasi
planlanmustir. Arduino iiriin ekosisteminden bilesenler kullanilarak gelistirilen robotta hareket
tekerlekler ile saglanmakta, kullanicinm yonlendirmeleri anlik buton ile yapilmaktadir. Kiigiik
yas gruplarindaki 6grencilerin dikkatlerini cekmesi i¢in kedi robotun gozlerinde RGB led ve
sesli geri bildirimler i¢in buzzer kullanilmistir. Robot govdesi Tinkercad platformu ile g
boyutlu olarak ¢izilmis ve okulumuzdaki 3D yazicidan baski alinmuistir. 3D tasarim aract olarak
kullanilan Tinkercad, igerisinde bulunan geometrik sekillerin diizenlenmesi ile kullanicilarin
hayal ettigi nesneleri 3 boyutlu hale getirmesine olanak saglayan iicretsiz ve web tabanli bir
gelistirme platformudur (Deniz, 2020). Projede robot-gévdesi, 3D yazici ile sagliga zararsiz
olan PLA malzemeden tiretilmistir.

888e

Gorsel 2: Projenin Tinkercad ile 3D ¢izimleri (Solda govde, ortada sase, sagda diigmeler)



Robot govdesinin tasarlanarak iretilmesi islemlerinden sonra montaj islemlerine
gecilmistir. Kedi robotun elektronik devresini arduino nano gelistirme kart1 yonetmektedir.
Kullanicinin robota komut vermesi igin 3x4 analog tus takimi kullanilmis, robotun hareketi i¢in
30x8 mm tekerler ve tekerlerin donmesi i¢in 28BYJ-48 step motor ve siiriicii karti
kullanilmigtir. Robotun hareketi esnasinda adimlar1 ve daha sonra gorevin bittiginin
gosterilmesi i¢in iki adet WS2812B adreslenebilir serit led ve sesli bildirim igin buzzer
kullanilmistir. Tim elektronik bilesenler robot igerisine sabitlenmis ve kart ve komponent
baglantilar1 lehimlenerek yapilmistir. Robotta 2 adet 2000 mAh 18650 pil kullanilmistir ve sarj
tinitesi sayesinde Type-C sarj aletleri ile robot sarj edilebilmektedir. Projenin elektronik devre
semas1 Gorsel 3’te gosterilmistir.
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Gorsel 3: Proje elektronik devre semasi Fritzing ¢izimi

Bu asamada elektronik devrenin montajindan sonra projenin kodlarinin yazilmasi
asamasina gecilmistir. Robotun ¢alismasi i¢in raporun Ekler boliimiinde Gorsel 4°te belirtilen
algoritma tasarlanmistir. Bu algoritmaya goére robot ileri, geri, sag, sol ve bekle tuslarindan
hangilerine hangi sira ile basildigini bir dizi degiskende saklayarak git tusuna basildiginda dizi
degiskendeki verilere gore hareket edecektir.

Robot gévdesi montaji ve elektronik devre kurulumu islemleri tamamlandiktan sonra
projenin kodlarinin yazilmasi asamasina gegilmistir. Yapilan mantiksal algoritma tasarimindan
sonra programm Arduino IDE editorii ile yazilmasma karar verilmistir. Oncelikle step
motorlarin ¢aligmasi igin #include<AccelStepper.h> ve WS2812B adreslenebilir serit ledler
icin #include<Adafruit_NeoPixel.h> kiitiiphaneleri programa eklenmistir. Daha sonra
kullanicinin bastiklart butonlarin bilgilerinin tutulabilmesi i¢in “giizergdh” adinda bir dizi
degisken olusturulmustur. Daha sonra robotun a¢ kapa diigmesi ile agildiktan sonra programin



analog tus takimindan hangi butonlara basildigini kontrol etmesi ve basilan buton bilgisini
giizergah degiskenine aktarabilmesi i¢in gerekli kodlar yazilmistir. Gorsel 5’te robotun “ileri”
tusu igin belirtilen kodlar diger butonlar i¢in de yazilmistir.

@ Kedi_Robot | Arduino 1.

]
Dosya Dizenle Taslak Araclar Yardm

Kedi_Robat §
if (tuslar>920 && tuslar<940 && ileri_sayac == 0){
delay (10);
guzergah[siralamal] = "ileri";
ileri_sayac = 1;
siralama++;

while (tuslar>920 s& tuslar<940){
tuslar = analogRead (A0);

1

delay (10);

buzzer bip();

telse if(tuslar>920 s& tuslar<940 &s& ileri sayac == 1)
delay (10);
guzergah([siralama] = "ileri";
ileri_sayac = 0;

siralama++;

while (tuslar>920 s& tuslar<940) {
tuslar = analogRead (A0);

1

delay (10);

buzzer_bip () ;

i

@ Kedi_Robot | Arduino 1.8.16

Dosya Dizenle Taslak lar Yardim

Kedi_Robot §

if(tuslar>720 && tuslar<740 z& git_sayac == 0){
delay(10);

buzzer_led();

delay(500);

for(int k=0;k<20;k++) {
Serial.println(guzergah[k]);

if (guzergah[k] == "ileri™){

ileri git();
delay(2400) ;
bekle();
delay(€00);
buzzer_led();
delay (10) ;

}lelse if (guzergahl[k] == "geri"){

geri_git();
delay (2400);
bekle();
delay (600);
buzzer led();
delay (10);

}else if (guzergahl[k] == "sol")({

Gorsel 5: Programin basilan tus kontrolii
kodlar1

Gorsel 6: Programin “git” butonu kodlar1

Programda basilan tus bilgileri alindiktan sonra git butonuna basilinca giizergah
degiskenindeki bilgilere gére robotun hareket etmesi icin gerekli kodlar yazilmistir (Gorsel 6).

@ Kedi_Robot - ilen_gitino | Arduino 1.8.16

Dosya Duzenle Taslak Araclar Yardim

lleri_git§
void ileri git () {

for (int x==0; x®<32000;=%++){

stepperl.setspeed(1000) ;
stepperZ.=etsSpeed(1000) ;

stepperl move (1024) ;
stepperZ.move (1024) ;

stepperl.runSpeedToPosition();
stepper2.runsSpeedToPosition();
)]

}

Gorsel 6’da goriuldigi tizere git
butonu ile robotun hareket etmesi igin
ileri_git, geri_git, saga_don, sola_don ve
bekle  fonksiyonlart  olusturulmustur
(Gorsel 7). Ayrica sesli bildirimler ve
ledlerin  yanmasi1  i¢in  buzzer_led
fonksiyonu olusturulmus ve robotun
hareketi esnasinda her adimdan sonra bir
kere gorev tamamlandiginda {i¢ kere
calistirtlmistir.

Proje kodlarinin yazimi iglemlersi,
robotun goérev tamamlandiktan sonra
glizergah degiskeni tizerindeki bilgilerin

Gorsel 7: Programin “ileri_git” fonksiyonu

silinmesi igin sil butonuna basildiktan



® Kedi Robot | Arduino 1.8.16

Dosya Duzenle Taslak Araclar Yardim

00 BEEA

Kedi_Robot §

geri_git§ | ileri_git§ | saga don§ | sola_don§
if (tuslar>530 && tuslar<550 && sil_sayac == 0){
delay(10);
for(int i=0;1<20;i++){
guzergah[i] = "bos";
Serial_print (guzergah([i]);
Serial _print (™ ");
}
Serial.println("***");
sil sayac = 1;

siralama = 0;

while (tuslar>530 s£& tuslar<550){
tuslar = analogRead (20);

}

delay(10);

buzzer bip();

telse if(tuslar>530 && tuslar<550 && Sil_sayac = 1)1
delay (10);
for(int j=0;3<20;j++){
guzergah[]j] = "bos";
Serial_print (guzergah([j]);
Serial_print (™ ");
}
Serial.println("***");
5il_sayac = 0;
siralama = 0;

Gorsel 8: Programin sil butonu kodlart
giindiiz saatlerinde ledli

duyulabildigi goriilmiistiir.

bildirimlerin  gériiniir oldugu, sesli

sonra c¢alismasi gereken kodlar yazilarak
tamamlanmistir (Gorsel 8).

Projenin kodlariin yazimi
tamamlandiktan sonra proje kutusunun son
kontroller  yapildiktan  sonra  kapagi
kapatilarak oyun farkli 6grenciler tarafindan
oynanarak calistirilmstir.

Projede tasarlanan oyun igin gelistirilen
elektronik sistemin yapilan testlerde saglikli
olarak c¢alistigit  goriilmistir.  Projede
kullanilan = buton takiminin  kullanicinin
basmalarini algilamasi ve tepkisinin yeterli
oldugu, motorlarin  verilen  gorevler
dogrultusunda.mat tizerinde dogru bir sekilde
hareket ettigi, RGB ledler ve buzzerin geri
sorunsuz ‘¢alistigi = goriilmiistiir. Projenin
taginabilir olmast i¢in kullanilan pillerin
etkinlik stirelerinde materyalin kullanilmasi
igin yeterli giicii sagladig1 tespit edilmistir.

Proje simf ortaminda ¢alistirdiginda tiim
ogrencilerin bulundugu simif ortaminda ve
bildirimlerin yeterince

15x15 cm olgiilerinde karelerden 4x4 toplam 16 adet kareden olusan oyun mati {izerinde

robot hareketlerinin stabil bir sekilde gerceklesmesi kodlarda son diizenlemeler yapilarak test
edilmistir. Kedi robota 6grencilerin kalem takarak -sekiller ¢izdirebilmesi igin gelistirme
yapilmasi planlanmaktadir. Ayrica,  RFID = kartlarla ve sesli komutlarla robotun
yonlendirilebilmesi i¢in ¢alismalar devam etmektedir.

5. Yenilik¢i (Inovatif) Yonii

Bu caligmada arduino ekosisteminden iiriinler kullanilarak gelistirilen robot seti, biiyiik
oranda verli iretim komponentler ile yapilabilmekte, robot govdesi 3D baski ile
iiretilebilmektedir.

Okul o6ncesi donem robotik kodlama setleri incelendiginde proje kapsaminda gelistirilen
Kedi Robot, robot govdesi ve goriiniimii yoniiyle 6zgiin bir robottur.

Projemizde okul oncesi ve ilkokul diizeyindeki 6grencilerin robotik kodlama galismalari
yapabilmesi icin elektronik bilesenler kullanilarak somut bir egitim robotu gelistirilmistir. Bu
projenin diisitk maliyeti ile 6zellikle dezavantajli bolgelerdeki kiiciik yas gurubu 6grencilerin
robotik kodlama calismalarmma olumlu katki yapmasi beklenmektedir. Ayrica projenin



ogrencilerin robotik kodlama galismalarina olan tutumlar1 ve motivasyonlarma olumlu katki
saglamasi1 beklenmektedir.

Arduino ekosistemi kullanilarak elektronik bir egitim robotu gelistirdigimiz projemiz
robotik kodlama bilgisi ve elektronik bilesenler kullanilarak robotik projeler, akilli sistemler,
ginliik hayatta kullanilabilecek cihazlar gelistirilebilecegini gostermesi agisindan onemli
bulunmakta ve farkli yas gruplar1 i¢in de bu yontem ile farkli robot kitleri tasarlanmasinin
ontinii agmasi beklenmektedir.

6. Uygulanabilirlik

Diisiik bir maliyet ile hayata gecirdigimiz projemiz, resmi ve o6zel tim okul oncesi ve
ilkokul o6grencilerinin kullanimima uygundur. Pilli ve tasinabilir yapisi sayesinde farkli
siniflarda rahathkla kullanilabilen projemiz bu alanda faaliyet gosteren egitim sirketleri ile
goriligerek ticari bir tiriine doniistliriilebilecek nitelikte 6zgiin bir robotik kodlama egitim
robotudur. Ayrica hem okulumuzdaki hem farkl okullardaki okul éncesi 6gretmenlerine hem
de ilge milli egitim miidirligiimiiziin ilgili birimine sunulmus. ve biiyiik begeni toplamistir.
Projemizi yayginlastirmak adma okul 'web sitesinde haber yapilabilir, ilge milli egitim
miidiirligii koordinesinde farkli okullardaki 6grencilere ve okul 6ncesi 6gretmenlerine sunum
yapilarak proje tanitilabilir.

7. Tahmini Maliyet ve Proje Zaman Planlamasi

Projemizde elektronik _devre = kurulumu ig¢in arduino ekosisteminden trtinler
kullanilmasimin maliyet yontiyle projeye c¢ok fazla yiik getirmeyecegi diisiiniilmiis ve projenin
yayginlastirilabilmesi ‘agisindan uygun -olduguna karar verilmistir. Arduino kiigiik yas
gruplarindan yetigkinlere kadar bircok Insana hitap eden, iizerinde programlanabilir
mikroislemci bulunan ve kendisine cesitli devre elemanlar1 baglanarak tek basina calisabilen
nesneler gelistirmek i¢in kullanilan bir gelistirme kartidir (Robocombo, 2021).

Projemizin gergeklestirilmesi i¢in kullanilan malzemeler Tablo 2 deki verilmistir.

Birim Fiyat  Toplam Fiyat

S.No Malzeme Adi Adet (TL) (TL)
1  Arduino Nano Klon Gelistirme kart1 1 120 120
2 Jumper kablo 1 4.5 4.5
3 18650 pil 2 32 64
4 TP4056 Type-C Sarj modiilii 1 7 7
5  28BYJ-48 Step motor ve siiriicii 2 32 64
6 WS2812B RGB LED modiilii 2 10 20
7 2’11 18650 pil kutusu 1 8 8
8  4x3analog buton takimi 1 50 50
9 5V buzzer 1 2.5 2.5
10  Filament 0.1 144 15
11  MT3608 voltaj regiilatorii 1 11 11
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12 Ac/kapa anahtar 1 2 2
TOPLAM 368 TL

Tablo 2: Projede kullanilan malzeme listesi

Calismamiz kapsaminda piyasada bulunan ticari triinler arastirilmis ve projemiz ile
maliyet ve o6zellikleri bakimindan karsilastirilmistir. Incelemeler sonucunda okul oncesi
bilgisayarsiz robotik kodlama seti olan ve Cin’li Makeblock firmasi tarafindan gelistirilen
mTiny egitim robotu incelenmis ve raporun yazildig tarih itibari ile 3000 TI fiyat ile satildig:
goriilmiistiir (Robotistan, 2019). Projemiz ile ayn1 yas grubuna hitap eden ve benzer 6zelliklere
sahip Beebot 1350 TL (Robotistan, 2018). Ubot ise 1450 TL fiyatla satilmaktadir (Direng.net,
2018). Yine okul dncesi kodlama kiti Qobo, 2250 TL fiyat ile satilmaktadir (Robotsepeti, 2019).
Projemizde gelistirilen okul 6ncesi kodlama robotu ise raporun yazildig: tarih itibariyle 368 TL
maliyet ile iiretilebilmektedir. Bu baglamda okulumuzdaki robotik kodlama malzemeleri ve
3D yazici ile ve yerli ve milli imkanlarla iiretilen projemiz maliyet agisindan benzerlerinden
avantajli konumdadir.

3D ¢gizim el - Projenin
s devre Prototipin e
montai kurulumu hazirlanmasi -
! kod yazimi 3
Gorsel 9: Is paketleri
*Proje *Proje fikrinin *3D ¢izim ve ePrototipin eProjenin
fikrinin gelistirilmesi baski hazirlanmasi hazirlanip
bulunmasi eTasarim ve alinmasi *PDR test edilmesi
ve literatur malzeme *Elektronik hazirlanmasi eiyilestirme,
taramasi planlamasi gj;/;fumu gelistirme
«ODR yapilmasi
hazrlanmasi kodlarin
yazilmasi

Gorsel 10: Proje zaman ¢izelgesi
8. Proje Fikrinin Hedef Kitlesi (Kullanicilar)

Kedi robot projesinde hedef kitlemiz okul oncesi ve ilkokul kurumlarindaki tiim
ogrencilerdir. Projede gelistirilen robot igin ortaokul, lise ve iiniversite diizeyindeki
ogrencilerin yasga biiyiik olmalarindan dolayr projenin hedef Kitlesi okul 6ncesi ve ilkokul
diizeyindeki ogrencileri olarak belirlenmistir. Projede gelistirilen robot ile kiigiik yas
gruplarindaki 6grencilerin robotik kodlama calismalar yiiriitmesi ve bu alana olan ilgilerinin
artmas1 ongoriilmektedir.
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9. Riskler

Okul oncesi donem Ogrencilerinin robotik kodlama ¢alismalar1 yapabilmeleri igin
gelistirilen bu elektronik egitim materyalinin, okulda sinif ortaminda kullanilmasinin 6grenciler
icin herhangi bir tehlikeli durum olusturmadigi ve giivenli olarak kullanilabildigi gériilmiistiir.

Projemiz igin Tablo 3’teki risk skalasi baz alinarak risk analizi yapilmis ve Tablo 4’te
belirtilmistir.

ETKi
OLASILIK x ETKi Cok Yiiksek |Yiiksek |Orta Diigiik Cok Diisiik

5 4 3 2 1
(0] Cok Yiiksek 5 10 5
L
A Yitksek 4 8 4
5
- Orta 3 & 3
L Diisiik 2 10 8 & 4 2
|
K Cok Diigiik 1 5 4 3 2 1

Tablo 3: Risk skalas1

Okul oncesi donem Ogrencilerinin robotik kodlama c¢alismalar1 yapabilmeleri igin
gelistirilen bu elektronik egitim materyalinin, okulda siif ortaminda kullanilmasinin 6grenciler
icin herhangi bir tehlikeli durum olusturmadigi ve giivenli olarak kullanilabildigi goriilmiistiir.
Projemiz i¢in Tablo 3’teki risk skalasi baz alinarak risk analizi yapilmis ve Tablo 4’te
belirtilmistir.

Riskler B Plami

Durum: Elektronik aksamda bozulma

Olasihik: Diisiik

Risk: Orta
Durum: Uygulayict 6gretmen bilgi eksikligi

Sistemin rutin kontrollerinin yapilmasi
icin aylik periyotlar belirlenmesi

Kullanim kilavuzu hazirlanmasi

Etki: Orta

Risk: Orta

Tablo 4: Projenin risk analizi
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Hayir

“git” butonu
basili mi?

“ileri” butonu
basili mi?

=n

“sag” butonu
basili mi?

“sol” butonu
basili mi?

“bekle” butonu>——

ileri git Geri git Saga git Sola git Bekle
Bih
ileri git Geri git Saga dén Sola dén Bekle
Sag teker ileri, Sag teker geri, Sag teker geri, Sag teker ileri, Tekerleri
sol teker ileri sol teker geri sol teker ileri sol teker geri durdur

Gorsel 4: Projede gelistirilen programin algoritmasi




