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Icindekiler
1. Proje Ozeti (Proje Tanim)

Teknolojinin gelismesi insan hayatinda olumlu veya olumsuz etkiler yapabilmekte; top-
lumlarin yillardir siiregelen aliskanliklarini degistirebilmektedir. Yakin zamana kadar
akranlariyla parklarda, sokaklarda, evlerde oyun ortamlarini paylasan ¢ocuklar artik
tablet, telefon, televizyon gibi elektronik cihazlarla ¢ok fazla zaman gegirir hale gelmis-
tir. Bu durum birgok alanda kritik donemlerini yasayan ¢ocuklarin gelisimlerini olum-
suz yonde etkilemektedir. Bunlardan biri de dil ve diistinme gelisimidir. Son yillarda
yapilan arastirmalar ¢ocuklarin dil gelisim, diisiinme ve problem ¢6zme becerilerinde
yasanan sorunlarin arttigini gostermektedir (Giindiiz, 2021).

Proje kapsaminda g¢ocuklarin dil gelisimlerini destekleyen, diisiinme ve problem ¢6zme
becerilerini gelistiren, cocuklara yeni kelime 6greten-ve kelimelerin dogru telaffuz edil-
mesini saglayan web tabanli bilmece uygulamas: gelistirilmistir. Hedef kitlesi okul 6n-
cesi ve ilkdgretim 6grencileri olan bu uygulamada ¢ocuklarin seviyesine uygun olarak
secilen bilmeceler ve bilmecelere ait segenekler gelmektedir. Coklu Ortam Tasarim [1-
kelerine (Veyis, 2015) gore gelistirilen uygulamada bilmeceler seslendirilmekte, bilme-
cenin segenekleri-ise hem gorsel hem de sesli olarak ifade edilmektedir. Bilmeceler sa-
yesinde cocuk yeni kelimeler 6grenmekte, bilmecenin cevabini bulmak i¢in analitik,
elestirel ve yaratici diisiinme becerilerini kullanmaktadir. Bilmecelere ait segceneklerin
hem yaziyla hem gorselle hem de sesle ifade edilmesi ise ¢ocuklarin bu ti¢ kavram ara-
sinda baglantr kurmasini saglamakta yani ¢ocuklarin yeni kelime 6grenmelerine katki
sunulmaktadir.

Proje kapsaminda gelistirilen uygulama Adobe Photoshop programi ile tasarlanmuis;
HTML, CSS ve JavaScript kullanilarak kodlanmistir. Uygulamanin farkh ekran ¢6zii-
niirliiklerine sahip cihazlarda sorunsuz caligabilmesi i¢in(responsive) Bootstrap fra-
mework’ii (Er, 2020) kullanilmistir. \WWeb adresi iizerinden 6gretmen, 6grenci ve velile-
rin erisimine acilacak olan uygulama site iizerinden indirilebilecektir. Bu sayede inter-
net erisim olmayan kesimlerin dezavantajli duruma diismesinin oniine gegilecektir.



Sekil 1: Uygulama Gelistirme Ortami1

2. Problem/Sorun

Son yillarda yapilan arastirmalar okul oncesi ve ilkokul donemindeki ¢ocuklarda dii-
stinme, problem ¢ézme ve dil gelisim sorunlarmin giderek ‘arttigin1 gostermektedir
(Glindiiz, 2021). Buna bagliolarak ¢ocuklarin diisiinme ve kendilerini ifade etme nok-
tasinda sorun yasadiklari belirtilmektedir.

Proje kapsaminda okul 6ncesi Ve ilkdgretim kademelerinde gorev yapan ¢ok sayida 6g-
retmenin konuyla-ilgili gériislerine bagvurulmustur. Ogretmenler, son yillarda dil geli-
sim sorunu yasayan ¢ocuklarin sayisinda artis oldugunu gézlemlediklerini; pandemi ko-
sullarmin da bu sorunu daha kritik bir hale getirdigini belirtmislerdir.

3. Coziim

Cocuklarda dil gelisimi dogduktan sonra baslamakta ve 6miir boyu devam etmektedir.
Dil gelisimi tizerine ¢calismalar yapan otoriteler dil gelisiminde ilk 10 yasin 6zellikle de
okul éncesi donemin kritik donem oldugu konusunda birlesmektedirler. Bu nedenle uz-
manlar okul 6ncesi ve ilkdgretimin ilk yillarinda dil gelisimine 6nem verilmesi ve dil
gelisimini destekleyici 6grenme ortamlarinin hazirlanmasi gerektigini savunmaktadirlar
(Senemoglu, 1989).

Cocuklarin dil gelisimini etkileyen ve destekleyen ¢ok fazla etken bulunmaktadir. Bil-
meceler de bunlardan biridir. Bilmecelerin dil gelisimi, diisiinme ve problem ¢6zme sii-
reglerine etkisi asagidaki gibi 6zetlenebilir:

= Sozciiklerin dogru telaffuz edilmesine katki sunar

* Cocuklarin kelime haznelerini zenginlestirir

= Nesne veya varliklarin benzer ve farkliliklarini sunar
» Imgeler yoluyla zihinde somutlastirmaya imkan tanir



= Anahtar sozctikler yoluyla iliskilendirmeyi kolaylastirir
= Cevabi bulmada tiimevarim yonteminin kullanilmasini saglar
= Yaratici ve elestirel diistinme becerilerini gelistirir

Ayrica bilmeceler ¢ocuklarin oyun ortamlarini sinifa tagimalarini, hosga vakit gegirme-
lerini ve artik unutulmaya yiiz tutan kiiltiirel mirasin canli tutulmasini ve nesilden nesile
aktarilmasini da saglar (Balta, 2013).

Proje kapsaminda ¢ocuklarin dil gelisimlerini destekleyen, yeni kelime 6grenmelerini
ve kelimeleri diizgiin telaffuz etmelerini saglayan, onlarin diisiinme ve problem ¢6zme
becerilerine katki sunan web tabanli bilmece uygulamasi gelistirilmistir. Bu uygulama
okul 6ncesi ve ilkogretim donemi dgrencileri igin iki farkli seviyede bilmece igermek-
tedir. Uygulama, 6grencinin seviyesine uygun olarak bilmeceleri ekrana getirmekte; bil-
mece ve bilmeceye ait secenekler gorsel ve sesli olarak ifade edilmektedir. Ardindan
dokunma yoluyla ¢ocugun cevap vermesi beklenmekte ve cevaba gore ¢cocuga geribil-
dirimde bulunulmaktadir.

Web tabanli olarak gelistirilen bu proje akilli tahta, bilgisayar, telefon, tablet ve akilli
televizyon gibi cihazlarda ¢alismaktadir. Bu sayede uygulama, smiflarda egitim-6gre-
tim materyali olarak kullanilabilecegi gibi okul disi zamanlarda ebeveynler tarafindan
tercih edilebilecektir. Telefon ve tablet gibi cihazlarla ¢ok fazla zaman gegiren ve yas-
larina uygun olup olmadigi bilinmeyen hatta kendileri i¢in zararli olan oyunlar1 oynayan
cocuklarin kendi gelisimlerini olumlu yonde destekleyen bir uygulama/oyun ile zaman
gecirmeleri de saglanmis olacaktir.

Sorun

Coziim

Egitimdeki Katkis1

Cocuklarda dil gelisim,
diisinme ~ve problem
cozme becerilerinde yasa-
nan sorunlarin artmasi

Bilmecelerden faydalanil-
masi

Dil _ gelisiminin; analitik,
yaratici Ve elestirel diisiin-
menin desteklenmesi, kiil-
tiirel mirasin yasatilmasi

Bilmece kitaplari, uygu-
lama ve web sitelerinde
coklu tasarim ilkelerine
yeteri kadar dikkat edil-
memesi

Bilmeceler ve bilmecelere
ait seceneklerin gorsel ve
sesler ile desteklenmesi

Gorilintii ve sesin eslestiri-
lerek yeni kelimeler 6gre-
nilmesi, 6grenmenin kalic
hale getirilmesi

Kelime telaffuzunda yasa-
nan sikintilar

Bilmecelerin ve secenek-
lerin seslendirilmesi

Kelimelerin dogru telaffuz
edilmesine katki sunulmasi




4, Yontem

Bilmece uygulamasi1 web tabanli bir proje olarak gelistirilmistir. Bu sayede uygulama
telefon, tablet, bilgisayar, akilli tahta ve akilli televizyon gibi hem 6grencilerin siirekli
kullandiklar1 hem de 6gretmenlerin egitim-6gretim ortaminda faydalandigi tiim cihaz-
larda ¢alismaktadir. Uygulama gelistirilirken HTML, CSS, JavaScript gibi isaret ve be-
tik dilleri kullanilmistir. Ayrica uygulamanin farkli ekran ¢oziiniirliiklerine sahip cihaz-
larda sorunsuz ¢alisabilmesi i¢in Bootstrap framework i tercih edilmistir. Uygulamanin
gelistirilmesi i¢in kullanilan bu yapilarin tamamu ticretsizdir ve lisans kisitlamasi iger-
memektedir.

Uygulamanin gorsel tasarimi i¢in Adobe Photoshop programi kullanilmistir. Uygulama
ve bilmeceler igin gerekli olan gorsel materyaller freepik.com adli siteden iicretsiz ola-
rak temin edilmistir.

Gerek uygulama iginde yer alan meniiler ve diger ifadeler gerekse bilmeceler ve bilme-
celerin segenekleri proje ekibinde yer alan 6grenciler tarafindan seslendirilmistir. Sesler
mp3 dosya formatinda kaydedilmistir. Uygulamanin farkli sayfalarinda ¢alan sesler ise
bensound.com adlr siteden temin edilmistir. Bu site, kendi-adinin yazilmasi kosuluyla
birgok ses dosyasini projelerde ticretsiz olarak kullanmaya izin vermektedir.

Uygulama igi boliimler, metinler, bilmeceler, gorseller ve seslerle ilgili her tiirlii bilgi
JSON dosyastiginde tutulmustur. JSON, platform-bagimsiz veri paylasimi saglayan ha-
fif ve hizli bir dosya formatidir (Albayrak, Koger, & Uslu, 2013).

files > {} bilgilerjson > {} bilmeceler > [ ]okuloncesi > {} 2

{

"bilmeceler" : {

"okuloncesi" :

{

"no" : 1,

: "Yazlari giyinir, kislari soyunur”,

"no" : 2,
"bilmece" :

"Kirmizi topu almislar, lzerine ¢iller kondurmuslar”,
"a" : "Domates”

1,
Sekil 2: Uygulama Verilerinin Saklandigi JSON Dosyasi

Uygulama bir web sitesi ile internet iizerinden erisime acilacaktir. Internet erisimi ol-
mayan 6gretmen, 6grenci Ve velilerin dezavantajli duruma diismemesi i¢in uygulama,



web sitesi tizerinden indirilebilecektir. Bu sayede 6gretmen ve 6grenciler uygulamayi
bir kereye mahsus olmak tizere indirerek internet baglantisi olmadan da kullanabilecek-
tir. Uygulama Chrome, Firefox, Edge, Opera gibi herhangi bir tarayici ile agilmakta
olup; bunun disina herhangi bir uygulama ve eklenti yiiklenmesine ihtiya¢ duymamak-
tadir.

Bilmeceler segilirken ve uygulama gelistirilirken ¢ocuklarin pedagojik gelisimleri goz
ontinde bulundurulmustur. Bilmeceler proje ekibinde yer alan Cocuk Gelisimi Boliimii
ogrencileri tarafindan belirlenmis olup; ayn1 boliimiin 6gretmenleri ile gerekli istisareler
sonucunda netlestirilmistir. Ayrica bu konuda tiniversitelerde gorev yapan akademis-
yenlerle iletisime gegilip hem bilmecelerin hem de uygulama ara yiiziiniin ¢ocuklarin
gelisim Ozelliklerine uygunlugu acisindan onay aliacaktir. Bu konuda ¢aligmalar de-
vam etmektedir.

Uygulama, Coklu Ortam Tasarim ilkeleri’ne (Veyis, 2015) dikkat edilerek gelistirilmis-
tir. Tasarim asamasinda dikkat edilen ilkeler sunlardir:

» Tutarlilik Ilkesi: Konu disi materyaller uygulama disinda birakilmustir.

» Dikkat Cekme Ilkesi: Onem arz eden gorsel ve metinler vurgulanmistir.

» Konumsal Yakinlik Tlkesi: Birbiriyle iliskili olan 6geler yakin konumlandiril-
mistir. Ornegin; bilmecelerdeki segeneklere ait metin, gorsel ve sesler birbirine
yakin konumlara yerlestirilmistir.

» Zamansal Yakinlik ilkesi: Birbiriyle iliskili 6geler ayn1 zaman diliminde sunul-
mustur.

» Coklu Ortam ilkesi: Resim ve yazilar birlikte kullanilarak $grenme ortaminin
basarist arttirtlmistir.

. Yenilikgi (Inovatif) Yonii

Piyasada ¢ok sayida bilmece kitabi bulunmaktadir. Baz1 Kkitaplar ise bilmecelerin ya-
ninda bulmacalar1 da igermektedir. Ancak bu kitaplar ¢oklu tasarim ilkelerine yeteri
kadar uymamaktadir. Kitaplarda bilmeceler metin olarak verilmekte; bilmecenin altinda
ya da kitabin arka kisminda bilmecenin cevabi yer almaktadir. Bu kitaplar bilmecelere
ait ses veya gorsel icermemektedir (Sekil 1). Proje kapsaminda gelistirilen uygulamada
bilmeceler ve se¢enckler seslendirilmekte; bilmeceye ait segeneklerde gorsel de yer al-
maktadir (Sekil 2). Bilmece ve seceneklerin seslendirilmesi ile ¢ocuk yeni kelime ve
kavramlar 6grenmektedir. Pediatri Profesorii Dana Suskind yaptigi Otuz Milyon Kelime
Deneyi ile cocuklukta daha fazla kelime duyan ¢ocuklarin daha fazla kavram 6grendi-
gini; bu durumun dil gelisiminden akademik hayata kadar bircok konuda etkili oldu-
gunu kamtlanmistir (Ozeng, 2020). Ayrica bilmeceye ait segeneklerin verilmesi ¢ocugun
gorsel-metin-ses arasinda baglanti kurmasini saglamakta yani yeni kelime 6grenme ger-
ceklesmekte, cocugun bir kavrama veya tanima ait benzer ya da farkli 6geleri gruplama
yetenegini gelistirmektedir.



MECE BILOIRMECE
B INSANLAR

{ki kardes. birbirini kovalar.

Baldan tath, zehirden aci,
Nedv

lyilik yapana duaci
na

El kadar mezar, dunyay! gezer.

yeAv Mini mini fincan,

Ici dolu mercan.

sia

Ben giderim o gider,

Ben varmadan haber eder.

Tepiedv Biz biz idik, biz idik,
Otuz iki kiz idik,
Ezildik buzildiik,

Iki direk bir ev tutar. Bir duvara dizildik.
1epjeseg sia

Benim bir kuyum var, Ben séylerim kapanir,
IGi O sdylerken agihir.

I¢i dolu suyum var. o

unung Iepjepna

Bir tas yogurdum var;
varis: ak, yansi kara.
z09

Finn icinde kirek
na

i0 i

Sekil 3: Piyasadaki Bilmece Kitaplarina Qrnek (Y1ldirim, 2003)

+ OYUNU BiTIR | >

Sekil 4: Proje Kapsaminda Gelistirilen Web Tabanlh Uygulamar

. g
-

Kitaplarin disinda bilmecelerle ilgili ¢ok fazla mobil uygulama ve internet sitesi yer
almaktadir. Mobil uygulama ve internet sitelerinde yer alan durum da kitaplardan farkli
degildir. Bu yazilimlarda bilmece sadece metin olarak belirtilmekte; bilmece ve bilme-
ceye ait ses ve gorsel bulunmamaktadir (Sekil 3). Bu da yine ¢oklu tasarim ilkelerine
yeteri kadar uyulmadigin1 gostermektedir (Sekil 4).



9 5000 BILMECE

I_/\ \\
‘\\ &,

Zor Bilmeceler Kategorisindeki Tum Bilmeceler

Yere Diisiip Kinlmayan, Suya
Diisiip De Islanmayan Sey Nedir?

Cevallze:

ISIK

Sekil 4: Play Store’da Bulunan Bir Bilmece Uygulamasi (5000 Bilmece)

v ki yuvarlak biri bayulk biri kiglk onlar olmasa bize dunya kapkara.

Go6z ve Gz bebegi

¥ En cok kardesi olan meyve hangi meyvedir?

Uzim

¥ Yer altinda sakalli kék

Pirasa

Sekil 6: Bilmece iceren Bir Web Sitesi (guvenlicocuk.org.tr/bilmece)

Ozetle; proje kapsaminda gelistirilen uygulama, bilmecelerle ilgili piyasada bulunan
kitaplar, uygulamalar ve web sitelerine kiyasla dil gelisimini daha fazla destekle-
mekte; gorsel ve ses gibi farkli medya tiirlerinin kullanilmasiyla daha kalic1 6grenme
saglamakta, bilmeceye ait seceneklerin sunulmasiyla ¢cocugun bilmece ile secenekler
arasinda iliski kurmas1 ya da farkli yonleri bulmasi saglanmaktadir. Uygulama saye-
sinde ¢ocugun problem ¢6zme, yaratici diisinme; elestirel diistinme gibi gelisim siireg-
leri mevcut ¢éziimlere kiyasla daha fazla desteklenmektedir.

Uygulanabilirlik

Proje fikri, web tabanli bir uygulama hazirlanarak hayata gegirilmistir. Ulkemizde faa-
liyet gosteren ve KVKK’ya uygun olarak hizmet veren hosting(web sunucu) firmala-
rindan alan adi(domain) ve hosting hizmeti alinarak 30 dakika gibi kisa bir siire i¢inde
tiim 6gretmen Ve dgrencilerin erisimine agilacaktir.

Uygulama, test islemi igin gerek ilgemizde gerekse iilkemizin degisik yerlerinde gorev
yapan ogretmenlerin  kullanimma sunulmustur. Ogretmenlerin  geribildirimleri
dogrultusunda gerekli diizenlemeler yapilmistir. Uygulamanm kullaniminin
yayginlastirilmasi i¢in web adresi, sosyal medya platformlarinda okul o6ncesi ve
ilkogretim ile alakali sayfa ve gruplarda paylasilacaktir. Ayrica okulumuzun mail hesabi
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ile diger okullara mail gonderilerek olabildigince fazla okulun uygulamadan haberdar
olmas1 saglanacaktir.

7. Tahmini Maliyet ve Proje Zaman Planlamasi

Uygulama gelistirme siirecinde herhangi bir malzeme kullanilmamis veya hizmet satin
alinmamustir. Bu agidan proje igin sifir maliyetli ifadesi kullanilabilir. Proje Google
Drive, One Drive gibi dosya paylasim sitelerine yiiklenerek 6gretmen ve dgrencilerle
paylasilabilir. Bu durumda proje igin herhangi bir maliyet ¢ikmayacaktir. Ancak uygu-
lamanin daha kolay ulasilabilir ve kullanilabilir olmasi i¢in alan adi(domain) ve hos-
ting(web sunucu) hizmeti gerekmektedir.

Uriin/Hizmet Ad1 Fiyat Adet Toplam

.com uzantili alan adi(1 Y1l) | 135 TL 1 Adet 135 TL

Linux Web Hosting (1 Y1l) 90 TL 1 Adet 90 TL
Toplam Maliyet (1Y1l) | 225 TL

Projenin zaman planlamasi ise asagidaki gibidir.

Is/Islem Mart Nisan | Mayis | Haziran

Literatiir Taramasi X

Bilmecelerin Tespiti, Gorsellerin Hazirlan-

. J X
masi, Seslendirme Islemleri
Uygulamanin Gelistirilmesi X X
Uygulamanin Test Edilmesi ve Raporlama X X

Uygulamanin Web Adresi Uzerinden Her-
kesin Kullanimina A¢ilmasi

8. Proje Fikrinin Hedef Kitlesi (Kullanicilar)

Projenin hedef kitlesi okul 6ncesi ve ilkogretim ¢agindaki ¢ocuklardir. Ciinkii ilk 10 yas
cocuklar i¢in dil gelisimi agisindan Kritik donemdir. Kritik donem; bireylerin belirli be-
cerileri kazanma ve 6grenme konusunda avantajli oldugu donemlerdir. Birey kritik do-
nemde ilgili davranis1 kazanamadig1r zaman hayatinin geri kalan doneminde bunu telafi
edemez (Kritik Dénem, 2011). Ayrica hem yapilan arastirma sonuglart hem de bu egi-
tim seviyelerinde goérev yapan 6gretmenler bu yaslardaki ¢ocuklarda dil gelisimi prob-
lemlerinin giderek arttigin1 ifade etmektedir.
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Riskler

Tamamlanan uygulama, 6gretmen ve 6grencilerin kullanimina bir web adresi iizerinden
sunulacaktir. Gerek alan adi(domain) gerekse uygulamaya ait dosyalar1 barindiracak
olan hosting(web sunucusu) hizmetleri zaman zaman servis dis1 kalabilmektedir. Giinii-
miizde firmalar %99,9 gibi biiyiik oranla bu hizmetlerin ¢alismasi i¢in garanti verebil-
mektedir. Ancak ¢ok nadir de olsa bu hizmetlerde sorun olusabilmektedir. Yasanacak
boyle bir sorunda uygulama kullanim dis1 kalacaktir. Bu durum Diisiik Olasilik-Yiiksek
Etki Risk Grubu’na alinabilir. Ancak uygulamay1 daha once cihazlarina indirenler boyle
bir durumdan hi¢bir zaman etkilenmeyeceklerdir.

Eger 6grenciler bu uygulamay1 ¢ok fazla kullanirlarsa zamanla bilmeceleri ve cevapla-
rin1 ezberleyebilirler. Bu durum ¢ocuklardaki diisiinme siirecini devre dis1 birakacaktir.
Bu durum Orta Olasilik-Yiiksek Etki Risk Grubu’na dahil edilebilir. Ancak bilmece
sayisinin arttirtlmasi risk etkisini dusiirecektir.
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