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1. Proje Ekibi/Proje Ozeti

Takim Uyesi Meslek Gorev
Takim Kaptani AR-GE Miihendisi Yazilim Gelistirme, Proje Siireclerinin Y onetilmesi
1. Uye Aragtirmaci Front-End Web Tasarimi, Ceviri, Arastirma

Projemiz; sehrin kiiltiirel zenginliklerini tanitmay1 ve turizm sektoriine canlilik katmay1 hedefleyen
birden fazla fikir ile c¢esitli platformlar1 bilinyesinde barindiran bir web projesidir. Proje
Tiirkiye nin her sehrine uygulanabilir ancak prototip asamasinda Istanbul icin tasarlanmaktadr.
Platform kurumsal mimariyle tasarlandigi i¢in GoTurkey gibi web sitelerine entegrasyonu kolay
saglanabilir veya bu sitelerden kolay gecis saglanabilir.

Projenin backend gelistirme asamasi biiylik Olclide ilerlemistir. Gorsel arayiiz tasarimi ise
baslangic asamasinda  olup gelistirilecektir.  Projenin  prototip  asamast  i¢in
https://projetest.azurewebsites.net/ adresi kullanilmaktadir. Projenin kodlarmi igeren GitHub
sayfasi: https://github.com/KayaTS/Mucellel-Project

Q' projetestazurewebsites.net;

ANASAYFA ISTANBULUM iSTIKAMET AZADE TICARETGAH SEYYAR Giris Yap
REHBER

Sekil 1.1

Proje web sitesi igerisindeki platformlar ve igerikleri su sekilde siralanabilir:

Ticaretgah: Istanbul i¢indeki yerel zanaatkarlar, hediyelik esya saticilar, kiiltiirel yemek lezzetleri
gibi yerel esnaf ile anlasmalar yapilarak, bir harita iizerinde e-ticaret ve kurye teslim platformu
olusturulacaktir. Turistler bu platform {lizerinden bulunduklar1 sehrin kiiltiiriine ait tiriinleri topluca
goriintiileyip aligveris yapabilecek veya bizzat diikkanlara gidebilecektir. Isletmeleri ve iiriinleri
puanlayarak, yorum yapacak ve bu sayede dogru {iriin tanitim1 saglanacaktir. Ayrica iiye olarak
indirim, kupon ve etkinliklere katilabilecektir.


https://projetest.azurewebsites.net/
https://github.com/KayaTS/Mucellel-Project

I projetestazurewebsitesnet/Hc X | ==

Q  https:/projetest.azurewebsites.net/Home/Ticaretgah

ANASAYFA ISTANBULUM iSTIKAMET AZADE TICARETGAH SEYVAR
REHBER

Girig
Yap

SEVDIKLERINIZ
E OZEL

TASARIM e
HEDIYELER
Sekil 1.2

Istikamet: Bu platform, hem resmi verilerden hem diger kullanicilarin verilerinden yararlanarak
yararl bilgiler sunmakta ve kullanicinin ilgi alanlara (tarihi, kiiltiirel, doga, modern) gore gezi
planlamas1 yapmaktadir. Gezi planlamasii yaparken; resmi kanallardan ulasim ve hava
tahminlerini, gonillii kullanicilardan ise konum ve anlik hava durumu verilerini (KVKK’ya dikkat
ederek) anonim olarak alarak anlamli hale getirmektedir. Bir turistik bolgedeki toplam kullanici
sayisini kullanarak oradaki kalabaligi tespit etmektedir. Ayrica kullanicilardan aldig: verilerle anlik
olarak o bolgenin hava durumunu gostermektedir. Boylece kullanicilar gezi rotasina baglamadan
trafik, yogunluk ve hava durumu bilgilerini gorebilecektir.

.azurewebsitesnet/Ho X |+

ttpsi/projetest.azurewebsites.net/Home/istikamet
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Sekil 1.3



Azade Rehber: Bu platforma kayit olan serbest calisan rehberler profil olusturabilecektir.
Olusturduklar: profile; saatlik kiralama ticretlerini, bildikleri dilleri, tanitimi yapabilecekleri bolge
ve yapilari, uzmanlik alanlarini ekleyebileceklerdir. Bu platforma giren turistler ise ilgi alanlari, dil
ve licret bilgilerine gore istedikleri rehberle belirli bir saat i¢in anlagabilecektir.

Istanbul’um: Sehre 6zel bir sosyal medya platformu olacaktir. Kullanicilar sehir igerisinde
cektikleri fotograflari, bilgileri ve alintilar1 paylasabilecektir. Bu igerikler kullanicilar tarafindan
puanlanarak haftalik olarak sehrin tiim kiiltiirel ve turistik mekanlarinin ayr1 boliimleri olacak ve
bu boliimlerde belirli zamanlarda kullanicilar1 paylasim yapmaya tesvik eden etkinlik ve o6diil
sistemi olusturulacaktir. Odiil sistemi sayesinde mekanlarmn tanitimi bizzat kullanicilar tarafindan
saglanacaktir.

SeyyAR: AR(Artirilmis Gergeklik) teknolojisi kullanilarak gegmisten giiniimiize bir biitiin olarak
ulasamamis yapilarin ge¢misteki halleri kullanicilara gosterilecektir. Ilgili yapmin 3 boyutlu
modeli kullanici tarafindan incelenecek ve bdylece yapmmin mevcut hali ile ge¢misteki hali
arasinda tahlil yapilabilecektir.

. Algoritma ve Tasarim

Projenin bu asamasindaki prototipi i¢in her platformda gerekli veritabani1 varliklar1 belirlenerek
aralarindaki iliskilerin algoritma tasarimi yapilarak asagida gosterilmistir. C# dili ve Entity
Framework ile tasarlanan varlik siniflar1 code first yontemi ile SQL veritabanina yiiklenerek
kullanima hazir hale getirilmistir. Varliklar ve web arayiizii arasindaki iliskiyi saglamak i¢in
Repository tasarimindan faydalanilmistir.



2.1. Azade Rehber Semasi:

Rehber

+ rehberAdi:string
+ puan:double

+ diller:string

+ guvenPuani:int
+ aciklama:string
+ iletisim:long

+ mail:string

+ adres:string

Uye

+ rehberPaylas():void
+ rehberDuzenle():void
+ kategoriDuzenle():void

]

Odeme

+ toplamTutar:double
+ odemeYontemi:string
+ krediKartiNo:long

+ cveiint

+ odemeYontemiSec():string /fkapida,
online etc.

+ kartBilgileriGir():long

+ bilgiKaydet():void

+ bankaSec():void

+ indirimKuponuEkle(veya hediye ceki)

MUSTERI ILISKILERI

+ rehberMail
+ rehberTelefon
+ konu:string

+konu()

+ ladeTalep()

+ sikayetKayit()
+ onerikayit()

+ musteriTakip()

vy

+ ad:string

+ soyAd:string

+ telefon:long

+ mail:string

+ parola;string

+ dogumTarihi:date
+ ulke:string

+ cinsiyet:string

Kategori

+ kategoriAdi:string
+ urunListesi:int //dizi

+ bilgiDegistir():void
+ kayitOl():void

Resim

Rehber Hizmeti

+ bolgeAdi:string

+ ucret:double

+ rehberlD:int

+ rehberYorum:string
+ rehberAlani:string

+ resimAdi;string
+ resimNo:int
+ resimData:int

A

+ rehberYorum()

+ bolumEkle()

+ ilerlemeDurumu()
+ rehberPuan()

+ rehberEkle():void
+ bolumeEkle():void
+ favoriEkle():void
+ takipEt():bool

- operation2(params)
- operation3()

+ operationl(params):returnTypO

Teklif

+ rehberlikSaat:int

+ toplamTutar:double
+ taksit:int

+ indirim:int

+ paraBirimizint

Bolge

+ bolgeAdi
& konum
+resimler
+ siparisler

=




2.2. istikamet Semasi:

Ancnim Kullanict

havaDurumu:string

Kullanic
id:int o Rota
ad:string - Planlamasi
soyAd:string
mail:string
parola:pwd A A A )
kayitTarihi:date
ulke:string
cinsiyet:string
profilResimID:int
Konum
id:int
ad:string
baslik:string
tanim:string
Yorum durum:string
bolge:string
idiint toplamKisi:int
yol:string havaDurumu:string
baslik:string
aciklama:string
tarih:date
mekanlD:int .
Havadurumu Resmi Hava
Iy id:int id:int
baslik:string - baslik:string
sicaklik:string J sicaklik:string
tarih:date '_‘ tarih:date

havaDurumu:string

ﬁ

idint
konum:string
havaDurumu:string

Resmi Ulagim

Konum Yogunlugu

—_

id:int -

toplam:int
durum:stirng

idkint
baslik:string
trafik:string
tarih:date
yalDurumu:string

API

2.3. istanbul’um Semas:

Uye

id:int

ad:string
soyAd:string
mail:string
parola:pwd
kayitTarihi:date
ulke:string
cinsiyet:string
profilResimID:int

1

Profil Resmi

id:int
yol:string
uyelD:int

Medya
Mekan

id:int

yol:string id:int

baslik:string ad:string

aciklama:string 0.. 1 baslik:string

begeni:im — | tanim:string

tarih:date bolge:string

mekanID:int

uyelD:int

0..
0..
1 1 1
Medya Yorum Mekan Yorum
id:int id:int
baslik:string baslik:string
0.. yorum:string yorum:string

tarih:date tarih:date
state:bool mekanID:int
medyalD:int uyelD:int
uyelD:int




2.4. Ticaretgah Semasi:

MUSTERI ILISKILERI Uye Kategori

+ rehberMail + ad:string
+ rehberTelefon + soyAd:string
+ konu:string + telefon:long

+ kategoriAdi:string
+ urunListesi:int //dizi

- + mail:string
- + parola:string
+ konu() + dogumTarihi:date
—>* |a_deTaIep()_ + ulke:string >
+ sikayetKayit() + cinsiyet:string L
+ oneriKayit()
+ musteriTakip() Resim
+ bilgiDegistir():void
+ kayitOl():void
A + resimAdi:string
+ resimNo:int
+ resimData:int
Sepet
. Katilimei
+ urunSayisi:int .
+ toplamTutar:double } 0..
+ taksit:int + favoriUrunler M )
+ indirim:int + egitimAlani + operation1(params).returnType
+ paraBirimi:int >+ |Ig|AI§nIar| - operation2(params)
+ siparisler - operation3()
- krediKartiNo
-cve
- karttakilsim
A + kuponlar:
: LA
Uriin
+ urunAdi:string
»| + iicret:double
Odeme + uruniD:int
Isletmeci + urunYorum:string
+ urunSayisi:int + urunaAlani:string
+ toplamTutar:double + kurumAdi:string

+ odemeYontemi:string
+ krediKartiNo:long

+ cveint

+ faturaAdresi:string

+ urunlarIDListe:int

+ odemeYontemiSec():string //kapida,
online etc.
+ kartBilgileriGir():long

+ puan:double

+ aciklama:string
+ Iletisim:long

+ mail:string

+ adres:string

+ urunPaylas():void
+ urunDuzenle():void
+ kategoriDuzenle():void

+ urunYorum()

+ bolumEkle()

+ ilerlemeDurumu()
+ urunPuan()

3 1..*| + sepeteEkle():void
+ kategoriyeEkle():void

+ favoriEkle():void
+ takipEt():bool

+ bilgiKaydet():void
+ bankaSec():void
+ indirimKuponuEkle(veya hediye geki)

3. Sistem Mimarisi

Projenin Backend tasarimi kurgulanarak yazilim asamasinda biiyiik ilerleme kaydedilmistir. Web
projesinin sistem mimarisi olusturulurken, teknolojik gelismelere uygun katmanli mimari ve
tasarim desenleri uygulanmistir. Bu sayede ileri asamalarda yapilacak gelistirmeler ile karmagik
web projesine eklemelerde problem yasanmayacaktir. Web backend tasarimi .Net Core
cergevesinde C# yazilim dili ile nesne yonelimli olarak programlanmistir. Katman tasariminda
ozellikle bir Nesne iliski Modeli olan Entity Framework Core kullanilarak tiim veri taban1 tablolari
ve slitunlar1 C# nesnelerine eslenmis, boylece veri yonetim kismi da nesneye yonelik tasarimina
dahil edilmistir. Bu sayede tasarimlar bir kez yazilip gerektigi kadar kullanilabilir hale gelmistir ve
veri islevselligi artirilmistir.

Ayrica; Backend gelistirmede Dependency Injection, Cookie Authentication, Entity Framework
Core, VS, SQL, SQL Design Tools, MS SQL Management Studio, Azure Web Portal dilleri,
yontemleri ve araclar1 kullanilmistir.



Web veritabani i¢in Azure Portal iizerinden SQL sunucusu kiralanmistir. Domain ve hosting
hizmetleri ayn1 sirketten alinmistir.

Front-end gorsel arayiiz tasarimina yeni baslanmis ve tasarim agsamasinda Html, Css, Javascript ve
Bootstrap Studio dilleri ve araglar1 kullanilacaktir.

Sistemin yazilim mimarisinin diyagrami agagida gosterilmektedir:

/”'—'_'_._._._._._-—__-_‘_‘_‘_‘_H‘—‘\
Mucellel R ———

[r' ]I [E | Veri Taban
| WeblI I [ﬁ saL
Areas

Database Update
(Migration)

; . |—| > Varliklar
L BULY .UM.
e e

- G 1
L) pied | Ealsaleea
Database Queries [ | e | [ro= |
DB Context (Repository) £ =
Data Acess Layer LRI
| vesm | | Poit | | G |
Entities.

Sistemin yazilim mimarisinin dosya yapisi asagida gosterilmektedir:

+™ Solution ‘'mucellel’ (3 of 3 projects)
] mucellel.DAL
P i@ Dependencies
P ool Con
P aml Entitie
b ool Migrations
4 +7 ] mucellel. WebUI
Connected Services
Dependencies

| Controllers

| Models

| mucellel-BL
«—@a Dependencies
Ml Repositories




4. Hayata Gegirilebilirlik/Uygulanabilirlik

Proje backend asamasi farkli proje veya web sitelerinin entegre edilebilecegi sekilde
hazirlanmistir. Yazilim mimarisi ¢ok katmanli olarak tasarlanarak;

- Projenin ilerleyen asamalarinda kapsam genisledik¢e veya farkli projeler dahil edildikce
mimariye daha kolay hakimiyet kurulmasi,

- Hata ayiklama siire¢lerini kolaylastirilmasi,

Projede ekip calismasinin kolaylastirilmasi,

- Degisiklik ve dahil etme siireclerinin hizlandirilmasi,

- Proje alanlarinin esnetilmesi saglanmaistir.

Visual Studio’nun Debug ara¢ ve eklentileri kullanilarak yazilim testleri, yazilim gelistirme
stireclerine paralel olarak birlikte ilerletilmistir.

Yazilim mimarisinin her katmaninda nesneye yonelim metotlar iyi sekilde kurgulanmistir. Bu
sayede modiiler programciligin tiim avantajlarindan faydalanilmistir.

Versiyon kontrol sistemi olan Github projeye dahil edilerek versiyonlar arasi gecis ve takim
calismasi kolaylastirilmis, proje agik kaynak olarak bagimsiz yazilimcilarin destegine agilmaistir.
Projenin prototip asamasinda yapilan testler sonucunda backend mimarisinin uygulanabilirliginde
bir problem yasanmadigi tespit edilmistir.

Prototip asamasi detayl agiklanacak olursa:

1. Katman: Presentation (WebUI), bu katman kullanici etkilesimlerinin tiimiinii igerir ve yonetir.
a) Controllers & Views:

Controller sinifi igerisinde constructor ile repository siniflar1 ve context sinifi organize edilerek her
bir sayfanin kendi mekanizmasi i¢in gerekli olan varliklar veritabanindan cekilerek kullanilir. Her
bir sayfa HomeController sinifi i¢erisindeki kendi mekanizmasi ile islemler gerceklestirir.

ry<Member® _rMember, Repository<ImageComments

rilember = _rMember;

= _rMediaPicture;
omment ;

= environment;

b) Views dosyalari: Hem Html, css ve javascript igeriklerini barindirir hem de sayfa icerisinde
kontrol mekanizmalar1 ve veri taban1 siniflarinin kullanimini organize eder.

10



4 il Controllers

nvironment
ry<Member>, R

gah esult
ofil(int) : ActionResult
IAC

IActionResult

apilar.cshtml

¢) ViewComponents & ViewModels: Coklu model dosyalarinin sayfaya dahil edilmesine olanak
saglar ve sayfa igerisinde dinamik header, footer yapisini olustururlar.

d) Areas: Area yapisi ile site icerisinde bazi igeriklere yonelik yetkilendirme yapilmistir. Uye
olmayan kullanici, liye kullanici, rehber kullanici ve admin olmak iizere 4 ayr1 kullanici tiirii
vardir. biitlin area’lar kendi alt controller ve view yapilarina sahiptir.

Admin area’s1 kullanicilar tarafindan yiiklenen fotograf ve yapilan yorumlarin onaylanmasi, yeni
yapilarin ve igeriklerin yliklenmesi islemlerini igerir.

Uye area’s1 proje sitesine iiye olan kullanicilarin {iye islemlerini ve iiye sayfalarini igerir.

Rehber area’si siteye iiye olan serbest ¢alisan rehberlerin kendi sayfalarini kontrol etmelerini
saglar.

4 sl Areas
4 @l admin
b Wl Controllers
b Wl Views
4 @l rehber
> il Controllers
b Wl Views

4 il uye
b Wl Controllers
P amll Views

2. Katman: Business Layer

a) Repository Sinifi: Presentation katmani ile bilgi akisini saglayarak, veri katmanindaki islevler
ile veritabanina gonderir, SQL veritabanindaki verileri gerekli sekilde presentation katmanina
iletir. Bu sinifta kullanilan nesneye yonelim mimarisi ile ¢cok ¢esitli veritabani varliklari bir arada
1slem gorebilir. Daha sonra veritabanina eklenecek varliklar da sisteme kolayca dahil edilir.
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+7 Solution 'mucellel’ (3 of 3 projects)
b +[c#] mucellel.DAL
P +%] mucellel. WebUI
4 +[cs] mucellel-BL
P @ Dependencies

Getlnclude(Expression<Func<T, bool>>) : IQ]
ListTo() : IEnumerabl

3. Katman: Data Access Layer
Veri tabani ile baglant1 olusturacak yazilim mimarisini olusturur.

a) Context: DbContext’ten kalitilan Context sinifi igerisinde veri tablolalar1 arasindaki iliskiler,
anahtarlar, silinme durumlar1 vb. tanimlanarak mimari olusturulur.

b) Entities: Varlik tablolar1 code first yaklasimi ile olusturularak SQL veritabanina migration
islemi gerceklestirilir.

¢) Migrations: Veritabani giincelleme iglemlerini gerceklestirir.

Yenilik¢ilik/Ozgiinliik

Proje igerisindeki bazi platformlarin yurtdisinda benzerleri olsa da turizm alaninda 6zellesmis ve
Tirkiye’deki sehirlere uygun bir uygulama mevcut degildir. Proje farkli alanlardaki fikirleri bir
arada Tiirkiye ve turizm Ozelinde birlestirmektedir. Projenin yaziliminin tamami, takimimiz
tarafindan yukarida agiklandig1 sekilde hicbir hazir modiill kullanilmadan 06zgiin olarak
gelistirilmektedir. Bu sayede takimimiz tarafindan tamamen yerli ve kendi imkanlarimiz ile
tiretilmis bir proje - {irlin ortaya ¢ikarilacaktir.

Ticaretgah’a alternatif e-ticaret sitelerinin aksine Tiirkiye turizmi 6zelinde yerel ve kiiltiirel bir
tema sunmaktadir. Istikamet’e alternatif olarak genel rota igin Google Maps bulunsa da
projemizdeki bu platform, sehir 6zelinde verileri elde edebilmekte ve turistik rota planlamasi
yapmaktadir. Azade Rehber platformunun alternatifi bulunmamaktadir, yeni ve 6zgiin bir fikirdir.
Istanbulum platformu da sehre 6zellesmis bir sosyal medya platformu olarak 6zgiin sekilde dne
¢ikmaktadir.

Proje prototipi basarili oldugu takdirde secilen sehir i¢in 6zellestirilerek bir girisim iirlinti haline
getirilebilir. Kiiltiir ve Turizm Bakanlig ile veya ilgili sehrin belediye veya valiligi ile goriismeler
yapilabilir.
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6. Bir Soruna/ihtiyaca Céziim Uretmesi
Turizm sektoriindeki bazi sorun ve ihtiyaglara toplu halde bir ¢6zlim iiretilmektedir.

Bir sehre yeni gelen yabanci ziyaretgiler; sehre ait kiiltiirel yemek ve 6geleri, zanaatkar iirtinleri,
hediyelik esyalar1 en iyi sekilde nereden temin edecegini bulmakta zorlanabilir. Projenin ilk
platformu tiim bu bilesenleri listeleyerek kullanicinin ayirt etmesini saglamakta ve erisimini
kolaylastirmaktadir.

Sehrin ziyaretcilerin sosyal medyada veya bloglarinda paylastiklart medya unsurlarin1 sadece
yakin ¢evreleri gorebilmektedir. Projenin sehre 6zel sosyal medya platformu sayesinde sehir
hakkinda paylasilan medya unsurlar1 toplu halde goriilebilecek ve yiliksek puanli, iyi paylagimlar
daha cok kisiye ulasacaktir.

Turistik ziyaretlerde gezi rotasi olusturmak, hava durumu, ulasim ve insan kalabalig1 sorun teskil
etmektedir. Projenin rota planlama platformu sayesinde; ziyaretgilerin ilgi alanlarmma gore
Ozellesmis, hava durumu ve kalabaliga gore ayarlanmis gezi rotalar1 olusturulacaktir. Bu sekilde
sehirdeki turistik bolgelerin yogunlugunun da planh sekilde dagitilmasi saglanabilecektir.

Tarihi ve kiiltiirel gezilerde biiyiik turizm acenteleri maliyetli olabilmektedir. Kisa, 6zel veya daha
diisiik maliyetli rehberlik hizmeti almak isteyen ziyaretgiler i¢in freelancer rehber platformu
olusturulacaktir. Bu sayede hem rehber olma kapasitesine sahip yerel halktan kisilere hem de
ziyaretcilere fayda saglanacaktir.

Bircok tarihi yap1 giiniimiize kadar bir biitiin olarak gelememektedir. Bu yapilarin, tarihi
tasvirlerden yola ¢ikarak yapilan ii¢ boyutlu modelleri ve artirilmis gergeklik kullanilarak
gecmisteki halleri kullaniciya gosterilecektir. Bu sayede ziyaretciye tarihi yapiyr eski dokusuyla
birlikte inceleme firsati sunulacaktir.

7. SWOT Analizi

Giiclii Yonler Zayif Yonler Firsatlar Tehditler
e Yenilik¢i ve 0zgiin e Kullanicilar e Kullanicilarin e Kullanicilarin
fikirler platforma ¢ekme sehre sehri tanirken
e Takim motivasyonu zorlugu adaptasyonunu dijital olanaklara
e Teknik bilgi e Tanitim zorlugu hizlandirmasi erisimde zorluk
yeterliligi e Kullanici ilgisini e Platformun yasamast

e Istanbul’un projeye

cekecek igerik

kilavuz niteligi e Platformun

uygun zenginligi gelistirme zorlugu tagtyarak turizm kullaniminda

e Schrin tanitim1 ve o Gorsel arayiiz sektoriine devamliligin
kiiltiirel etkilesime kalitesinin rehberlik etmesi saglanamamasi
olan katki1 yetersizligi

e Platformun anlagilir,
acik ve kullanish
olusu
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8. Kaynakc¢a

Teknik Dokiimanlar:

https://docs.microsoft.com/tr-tr/dotnet/
https://docs.microsoft.com/tr-tr/dotnet/azure/
https://docs.microsoft.com/tr-tr/aspnet/core/data/ef-rp/
https://docs.microsoft.com/tr-tr/visualstudio/get-started/csharp/
Osmanl donemi kaynaklari:

Erisim Adresi: https://dijitaltarih.wordpress.com/

Erisim Adresi: https://www.digitalottomanstudies.com/?lang=tr
Bizans donemi kaynaklart:

Erisim Adresi: https://www.thebyzantinelegacy.com

Erisim Adresi: https://www.byzantium1200.com
Istanbul’daki giiniimiiz kaynaklari:

Erisim Adresi: http://mustatacambaz.com
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