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1. Proje Ozeti (Proje Tanimi)

Insan tamamen duyularina bagimli olarak yasar. Duyular ile elde ettigi hisleri deneyimlerini
olusturmakta kullanir. Bu hisler aracilig1 ile elde ettigi bilgiler onun diinyasini yaratmakta, algilama
ve anlama, hafiza, hayal kurma, diisinme ve neden arama islevlerinin olusturulmasini
saglamaktadir. Isitme kayb1 bu duyulardan en 6nemlisi olan isitme bozuklugu durumunda ortaya
cikar. Isitme engeli isitme duyarliliginin kisinin gelisim, uyum, dzellikle iletisimdeki gorevlerini
yerine getirmesinde en biiyiik engeli olusturur.

Projemizde Isitme problemi yasayan bireylerin, iletisim alaninda ¢ok zorlandiklar1 diisiincesinden
yola ¢ikarak, cevrelerindeki bireylerle iletisimlerini giiclendiren, isaret dili bilmeyen diger insanlar
ile iletisim kurmalarin1 ve ihtiyacglarini aktarabilmelerini saglayan mobil uygulamali bir eldiven
tasarladik.

Bu ¢aligma ile; isitme engeli olan ve isaret dilini kullanan bireylerin tasarlanan eldiven yardimiyla
isaret dili bilmeyen diger insanlar ile iletisim kurmasii ve ihtiyaclarii mobil uygulama ile
aktarabilmesi amaglanmaktadir.

Projemizde Tasarim tabanli aragtirma yontemi kullanilarak isaretin gercek zamanli bir sekilde sistem
tarafindan algilanabilmesi ve kullaniciya karsiligimin yazi olarak mobil cihaz ekranina
yazdirilmasini ve sozel olarak sesli sekilde iletimini saglayacak akilli sistem gelistirilmistir.

Projemiz ile; Giyilebilir bir #rlniin, giyilebilir bir teknolojiye doénistiirebildigini, Eldiven ile
gosterilen isaret alfabesi harfini mobil uygulamaya aktarilabildigi, isaret dili kullanan kisilerin
eldiven yardimiyla etrafindaki insanlarla iletigim kurabildigi sonucuna ulasilmistir.

Sekil 1.Isaret Dili Harfinin Mobil Uygulamada Gériiniimii



2. Problem Durumunun Tanimlanmasi:

Dil bilimciler hem sdzlii hem de isaret iletisimini, dogal dil tiirii olarak goriirler. Isaret dili, bir tiir
sozel olmayan iletisim olan “beden dili” ile karistirlmamalidir. Isitme engelli topluluklarin
bulundugu her yerde, isaret dilleri gelismistir. Her ne kadar isaret, isitme engelli ve isitme giicliigii
cekenler tarafindan kullanilsa da, fiziksel olarak konusamayanlar, engelli veya 6zel durumlarla
konusma dili ile ilgili sorun yasayan kisiler tarafindan da kullanilmaktadir. Isitme problemi yasayan
bireylerin, iletisim alaninda ¢ok zorlandiklar1 goriilmektedir. Bu kisilerin etraflarindaki sesleri
duymamalarindan ziyade, ¢evrelerindeki bireylerle iletisim kurmakta giicliikk yasamalari en biiyiik
problemleridir. Konusma, kisiler arasinda iletisimi saglayarak duygu ve diisiince paylasiminin
ger¢eklesmesini miimkiin kilmaktadir. Ancak isitme problemi yasayan bireyler maalesef bunu
gerceklestiremediklerinden hayatlar1 olumsuz yonde etkilemekte ve yasantilarinda zorluklar
yasamalarina neden olmaktadir.
3. Coziim

Projemizde Isitme problemi yasayan bireylerin, iletisim alaninda ¢ok zorlandiklar diisiincesinden
yola ¢ikarak, ¢evrelerindeki bireylerle iletisimlerini giiclendiren, isaret dili bilmeyen diger insanlar
ile iletisim kurmalarini ve ihtiyaclarini aktarabilmelerini saglayan mobil uygulamali bir eldiven
tasarladik.

Bu caligsma ile; isitme engeli olan ve isaret dilini kullanan bireylerin tasarlanan eldiven yardimiyla
isaret dili bilmeyen diger insanlar ile iletisim kurmasi ve ihtiyaclarini mobil uygulama ile
aktarabilmesi amaglanmaktadir.

Projemizde Tasarim tabanli aragtirma yontemi kullanilarak isaretin gercek zamanli bir sekilde sistem
tarafindan algilanabilmesi ve kullaniciya karsiliginin yazi olarak mobil cihaz ekranina
yazdirilmasini sozel olarak sesli sekilde iletimini saglayacak akilli sistem gelistirilmistir.

Projemiz ile; Giyilebilir bir iirlinlin, giyilebilir bir teknolojiye doniistiirebildigini, Eldiven ile
gosterilen isaret alfabesi harfini mobil uygulamaya aktarilabildigi, isaret dili kullanan kisilerin
eldiven yardimiyla etrafindaki insanlarla iletisim kurabildigi sonucuna ulagilmastir.

Sekil 2. Isaret Dili Harfleri ile Kelime Olusturma



4, Yontem

Projemizde Tasarim tabanli arastirma yontemi kullanilarak isaretin ger¢cek zamanl bir sekilde sistem
tarafindan algilanabilmesi ve kullaniciya karsiligimin yazi olarak mobil cihaz ekranina
yazdirilmasini saglayacak akilli sistem gelistirilmistir.

Proje icin; iletisim araci olarak eldiven ve android tabanli bir mobil cihaz kullandik. Bu cihazlarin
iletisimini saglayabilmek i¢in ise agik kaynakli bir uygulama olan bir tiir elektronik gelistirme kart1
Arduino nano ,Parmak hareketlerinin algilanmasini saglamak igin 4.5 Inch Flex Sensor , 6grenciye
sesli mesaj verebilmek i¢in Isd1820 Ses Kayit Modiilii - Mikrofonlu Ses Karti ,elin hareketini
algilamak icin ADX1.345 3 Eksen Ivme Olger , mobil cihaz ile veri alisverisini saglamak i¢in HC05
Arduino Bluetooth Modiil, Alinan degerleri birlestirme komutunu uygulamak i¢in 3 Pinli 2
pozisyonlu Kaydirmali Mikro Anahtar ve bunlarin montaji i¢in de deri eldiven kullandik. Erkek-
Erkek M-M Jumper Kablo-200 mm ile elemanlar birbirine baglanarak, projemizin diizenegi
hazirland: .

Sekil 3.Proje diizenegi

Eldivende, her parmagin iizerinde 1 adet esnek sensorle konumlandirildi . Bu sensorler,
parmaklarin her bir ekleminde bulunan biikiilme noktasina gore farkli degerler verdi. Bu degerler
seri porttan okundu. Okunan degerler arduino da kodlanmak iizere kayit altina alindi. Ayrica, el
pozunu tanimanin kesinligini arttirmak, el hareketinin hizlanma degisimini yakalayabilmek i¢in 3
eksenli bir ivmeolger kullanildi. Bu degerlerde kayit altina alindi.

@ coms

Sekil 4.Flex Sensorlerden Deger Okuma



Isaret dili alfabesinde bulunan harfler tek tek denenerek harflere denk gelen acilar kaydedildi.
Boylece parmakta harfe denk gelen ag1 olustugunda mobil uygulamada o harfin gosterilmesi ve sesli
olarak bildirilmesi sagland.

Eldiven ile etkilesimli bir sekilde kullanilacak olan mobil cihaz icin gerekli yazilim Appinventor
tarafindan yazildi. Eldivenden alinan deger bluetooth yardimi ile mobil cihaza gonderilerek o isarete
denk gelen harfin gosterilmesi saglandi.

Projemize Isaret dili alfabesindeki harflerin gdsterilmesine ek olarak, mini anahtar yardimiyla
kelimeye cevirme eklentisi de hazirlanmistir. Eldiven iizerine yerlestirilen anahtar agildiginda
sistem anahtar kapatilincaya kadar isaret edilen harfleri birlestirir ve kelime haline getirmektedir.
Boylece iletisimin daha hizli yapilmas: saglanmaktadir.

Sekil 5. Kelime Olusturucu Anahtar

5. Yenilik¢i (Inovatif) Yonii

Mobil uygulama ile eszamanl ¢aligmasi, kelime veya harf olarak bildirim verebilme segenekleri
bakimindan yenilik i¢eren 6zgiin bir model oldugunu diisiinliyoruz. Sesli mesaj verme 6zelligi
kullanim kolayligi, isaret dilini 6gretmeye veya Ogrenmeye yardimci olabilecegi bakimindan
yenilikler icermektedir. Egitim araci olarak da kullanilabilecek yeni bir modeldir.

6. Uygulanabilirlik

Projemizin prototipi liretilmis ve testleri yapilmis durumdadir. Konu ile ilgili tiim parametreler
sinanmis ve sonuglar1 alinmistir. Projemiz rahatlikla kullanilabilir.

7. Tahmini Maliyet ve Proje Zaman Planlamasi

Projemizin biit¢esi, 1350 TL’dir, Projemizle benzer bir iiriin olmadig1 i¢in maliyet karsilagtirmasi
yapilamamigtir. Kartlarimizin ticari {irtine kolaylikla déniistiirtilebilir oldugunu diisiindiigiimiiz i¢in
olas1 bir seri tliretimde maliyet ¢cok fazla diisecektir.



Maliyet Tablosu

Malzeme Ad1 Miktar1 | Birim Fiyati TL Tutar: (TL)
1 | Arduino nano 1 140 140

2 200 1000
4.5 Inch Flex Sensor 5

3 | Isd1820 Ses Kayit Modiilii - 50 50
Mikrofonlu Ses Karti 1

4 | Eldiven 1 30 30

ADXIL345 3 Eksen Ivme Olger 1 50 50

HCO05 Arduino Bluetooth Modiil

Kaydirmali Mikro Anahtar

s Zaman Tablosu
is Tamim Ocak Subat Mart | Nisan | Mayis Haziran Temmuz
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8. Proje Fikrinin Hedef Kitlesi (Kullanicilar):

Isitme problemi yasayan bireylerin, iletisim alaninda ¢ok zorlandiklari diisiincesinden yola cikarak,
cevrelerindeki bireylerle iletisimlerini giiclendiren, isaret dili bilmeyen diger insanlar ile iletisim
kurmalarini ve ihtiyaglarini aktarabilmelerini saglamak i¢in isitme engellileri hedef Kitlemiz olarak
belirledik.

9. Riskler
Eldiveni kullanabilmek i¢in telefonun siirekli kisinin yaninda bulunmasi ve uygulamanin aktif
olarak beklemesi gerekmektedir. Uygulamanin silinmesi durumunda eldiven islevini kismen



yitirmektedir. Eldivenin siirekli yaninda tasinmasi zor olabilir. Toplu etkinliklerde (konferans,
seminer vb.) kullanilabilir.
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