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Bu projenin amacı; fen bilimleri alanında bilgisayar 
destekli eğitim materyali tasarlamak, Elektroskop, Optik,
 Fotosentez ve Newton'un Hareket Yasaları konularının 

öğrenimini  kolaylaştırmak ve teknoloji alanında daha 
fazla eğitim yazılımı yapılmasına teşvik etmektir.

ÇözümÇözüm
 Çözüm üretmek adına  Çözüm üretmek adına bizler, sunum,

 alıştırma ve oyun içeren, oluşturulan okul ortamı ve VR
 desteği sayesinde öğrenimi kolaylaştıracak bir eğitsel 
yazılım geliştirdik. bizler, sunum, alıştırma ve oyun içeren 

bir eğitsel yazılım geliştirdik. 

YöntemYöntem
Görsel objelerin tasarımı için Blender 3D tasarım
uygulması özelliklerinden dolayı seçilmiştir. Oyun
motoru olarak Unity seçildiğinden dolayı yazılımın

programlama dili C#’tır. 

ProblemProblem
Ülkemizde fen bilimleri alanındaki eğitim istenen

düzeyde değildir, üniversite sınavlarında fen bilimleri
derslerinin sorularının cevaplama yüzdesi çok

düşüktür. Bu eksiklik öğrencilerin ve eğitimcilerin
karşısına bir problem olarak çıkmaktadır. Genel olarak

soyut kavramlar içeren fen bilimlerinin konularının
mümkün olduğunca uygulamalı olarak sunulması

gerekir.

Piyasadaki benzer uygulamalar incelendiğinde Adobe
 Flash teknolojisi ile geliştirilmiş animasyon, ders anlatımı 
ve basit simülasyonlar bulunmaktadır. Yazılım geliştirilen
platform dünyadaki en popüler oyun motorlarından Unity

 ile geliştirilerek çeşitlilik sağlanmıştır. Böylelikle
 birçok platform ve cihazda çalışmaktadır. Ayrıca

 yazılımımızın VR desteği de bulunmaktadır.

Projemiz fen bilimleri derslerinden hem AYT hem de TYT
konuları içerdiği için hedef kitlesi bütün lise öğrencileridir.
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