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Bu projenin amacy; fen bilimleri alaninda bilgisayar Gsziim liretmek adina Gaziim retmek adina bizler, sunum, )
destekli egitim materyali tasarlamak, Elektroskop, Optik, alistirma ve oyun iceren, olusturulan okul ortami ve VR Garsel ob jelerin tasarimi icin Blender 3D tasart

Fotosentez ve Newtonun Hareket ¥asalari konularinin destegi sayesinde sgrenimi kolaylastiracak bir egitsel uygulmasi szelliklerinden dolay: secilmistir. Oy
édrenimini kolaylagtirmak ve teknoloji alaninda daha yazilim gelistirdik. bizler, sunum, alistirma ve oyun iceren motoru olarak Unity secildiginden dolayt yazilim

fazla egitim yazilimi yapilmasina tesvik etmek tir. bir egitsel yazilim gelistirdik. programlama dili C#'tir.
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Eylemsizligin cismin kltlesiyle orant
durumu nedir?

EotosenteziSimiilasyonur= Elektroskop Sij\i‘m,u A Dinamidin. vsil BslimYestiSotusy

PROBLEM

Ulkemizde fen bilimleri alarndaki egitim istenen Piyasadaki benzer uygulamalar incelendiginde Adobe Pro jemiz fen bilimleri derslerinden hem AYT hem de TY'Y
dUzeyde degildir, Universite sinavlarinda fen bilimleri Flash teknolojisi ile gelistirilmis animasyon, ders anlatimi  gonular icerdigi icin hedef kitlesi bitiin lise 3grencileridir.

derslerinin sorularinin cevaplama ylizdesi ¢cok
diistik tiir. Bu eksiklik sgrencilerin ve egitimcilerin
karsisina bir problem olarak cikmaktadir. Genel olarak

ve basit simiilasyonlar bulunmaktadir. ¥azilim gelistirilen
platform diinyadaki en popiiler oyun motorlarindan Unity
ile gelistirilerek cesitlilik saglanmistir. Bsylelikle

soyut kavramlar igceren fen bilimlerinin konularinin bircok platform ve cihazda calismaktadir. Ayrica ©
mimkiin oldugunca uygulamali olarak sunulmasi yazilimimizin VR destedi de bulunmaktadir. o
\Xereklr. .
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