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PROJE TANIMI

7.smif  Tirkce dersinde
miifredatta var olan fakat
kullanim1 az olan kelimeleri
akranlarimiza Scratch ile
kodlama yaparak eglenceli

bir  sekilde  6gretmek
amaciyla 3  asamadan
olusan bir oyun
hazirlanmastir.
PROBLEM/SORUN
7.smif Tirkce  dersi
miifredatinda kullanim1 az
olan 20 kelimenin
akranlarimizca
bilinmemesi.

COZUM OYUNUMUZUN GORUNUMU

OGRENMEK ISTEDIGINIZ KELIMENIN
USTUNE TIKLAYINIZ

7.smif Tiirk¢e dersi
miufredatinda gegen
giiniimiizde kullanimi az
olan 20 kelimenin
ogretimini saglamak
amaciyla Scratch
oyunumuz hazirlanarak
kelime 0grenimi daha
eglenceli, ilgi ¢ekici hale
getirilmistir.
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YONTEM
Bu calismada nicel HEDEF KiTLE
arastirma  yontemlerinden

tek grup on test ve son test
deseni kullanilmustur.

7.Smif 6grencileri olusturmaktadir.

YENILIKCi YONU

» Daha 6nce bu kullanimi
az olan 20 kelimeyi
sunum,animasyon ve
interaktif bilgi yarismas: ile
ogreten bir egitim
materyaline rastlanmadigi
1¢in Ozgundiir.

Calismada oyun,animasyon
ve interaktif bilgi yarismasi
sesli ve hareketli
karakterlerle yer aldigi i¢in
coklu zeka kuramina ve
gorsel,isitsel 6grencilerin
hepsine hizmet
edebilecektir.
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