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PROJE TANIMI

7.sınıf Türkçe dersinde

müfredatta var olan fakat

kullanımı az olan kelimeleri

akranlarımıza Scratch ile

kodlama yaparak eğlenceli

bir şekilde öğretmek

amacıyla 3 aşamadan

oluşan bir oyun

hazırlanmıştır.

PROBLEM/SORUN

YÖNTEM

ÇÖZÜM

7.sınıf Türkçe dersi

müfredatında kullanımı az

olan 20 kelimenin

akranlarımızca

bilinmemesi.

7.sınıf Türkçe dersi 

müfredatında geçen 

günümüzde kullanımı az 

olan 20 kelimenin 

öğretimini sağlamak 

amacıyla Scratch

oyunumuz hazırlanarak 

kelime öğrenimi daha 

eğlenceli, ilgi çekici hale 

getirilmiştir.

Bu çalışmada nicel

araştırma yöntemlerinden

tek grup ön test ve son test

deseni kullanılmıştır.

OYUNUMUZUN GÖRÜNÜMÜ YENİLİKÇİ YÖNÜ

HEDEF KİTLE

•  Daha önce bu kullanımı 

az olan 20 kelimeyi 

sunum,animasyon ve 

interaktif bilgi yarışması ile 

öğreten bir eğitim 

materyaline rastlanmadığı 

için özgündür.

Çalışmada oyun,animasyon

ve interaktif bilgi yarışması 

sesli ve hareketli 

karakterlerle  yer aldığı için 

çoklu zeka kuramına ve 

görsel,işitsel öğrencilerin 

hepsine hizmet 

edebilecektir. 7.Sınıf öğrencileri oluşturmaktadır.
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