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1.Proje Ozeti (Proje Tanimi)

Bu proje 6zellikle 6grenme giighiigii geken 6zel 6gretim dgrencilerinin renkleri 6grenebilmesi
siirecine olumlu katki yapmasi amacglanarak olusturulmustur. Son yillarda 6zel Ogretim
alaninda ortaya ¢ikan ihtiya¢ sebebiyle bdyle bir proje yapmak gerekliligi dogmustur.

“Ozel 6gretime yonelik renk dgretici oyuncak” isimli projemiz 6zel 6gretim dgrencilerinin
renkleri oyun seklinde tantyip 6grenmesi amactyla gelistirilmis bir egitsel materyaldir.

Bu proje sayesinde proje 6grencileri arduino ile kod yazma,metin tabanli kodlama ve 3d bask1
konularmi 6grenebileceklerdir.

Maliyet anlaminda da uygun olan bu materyalin 6zellikle 6zel 6gretimde 6grenme giighigii
ceken Ogrencilere oyun seklinde renkleri 6grenmesi konusunda yardimi inantyoruz.

Tasarim: Projemizin elektronik tasariminda; mikrodenetleyici i¢cin 1 adet Arduino NANO,
renkleri algilamasi i¢in bir adet TCS3200 Renk Sensorii, sesli komutlar1 baslatmak i¢in bir
adet buton ,sesli ikaz i¢in bir adet Mp3-tf-16p Mini Mp3 Player Modilii,ses ¢ikisi saglayan
bir adet hoparlor ,elemanlar arasi iletimi saglayan jumper kablolar ve tiim ekipmanlari iginde
toplayan 3d yazicidan ¢ikarttigimiz en dig kalip malzemeye ihtiyag vardir.

Resim 1

Yazihm: Gerekli olan yazilimi1 Arduino IDE ortammda gelistirdik. Internet iizerinden mp3

player modiiliiniin kullanimini O0grenmek icin
(https://www.mikrobotik.com/wp2/2019/08/19/dfplayer-mp3-player-modul-kullanimi/) ~ ve
renk sensorinin kullanimini ve yazilimini Ogrenmek adma

(https://maker.robotistan.com/tcs3200-ile-renk-algilama-uygulamasi/) web  sayfalarindan
faydalandik.

Montaj: Elektronik tasarimdan ve yazilimim gelistirilmesinden sonra projemizin bitin
donanimlarin 3d yazicidan elde ettigimiz oyuncak modelinin igerisine montaji ile birlikte
projemiz basariyla bitirilmistir.
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Resim 2

2.Problem Durumunun Tanimlanmasi

Ozel 6gretimde renklerin tanitilmasi, renk kavraminin 6zel dgretim dgrencileri tarafindan
tanmip giinliik hayatta kullanilabilmesi i¢in derslerde geleneksel yontemler kullaniimaktadir.
Renklerin Ogretilmesine ©6nce ana renklerden baslanarak daha sonra ara renklere
gecilir.Derslerde ogrencilere siklikla materyal setlerindeki egitici materyallerle egitim
verilirken o esnada 6grenciden doniit alinip alinamamaya bakilmaktadir.Renk kavraminin
ogretilmesinde bu klasik yonteme ilave olarak projemiz renklerin oyun seklinde 6gretilmesine
dayanmaktadir.

Oyunlar ve oyuncaklar egitimde énemli yer tutarlar.Ozel 6gretimde renklerin dgretilmesi igin
had safhada bir caba gerekmektedir.Bu caba klasik ydntemlerin yaninda hazirladigimiz
materyalle de desteklenirse egitim ve dgretimin daha kaliteli daha verimli ger¢eklesecegini
diistinmekteyiz.

3.C6zUm

Projemiz sayesinde o6zel 6gretimde renklerin tanitilmasi, renk kavrammm 6zel 6gretim
ogrencileri tarafindan tanmip gilinlik hayatta kullanilabilmesi i¢in derslerde kullanilan
geleneksel yontemlerin disma ¢ikilmaktadir. Ayrica projemizi derslerinde kullanacak
Ogretmen i¢in de projemiz farkl bir 6gretim metodu olacaktir.

Projemizin toplumsal faydasma gelecek olursak sadece okulda Ogretmenler esliginde
kullanilmayacak ayrica 6zel 6gretim Ogrencisi evde ,digsarida ebeveyn esliginde oyuncagi
kullanarak derslerde 6grendigi renkleri zevkli bir sekilde irdeleyebilecektir.



Resim 3

4.YOntem
e Projemizi gergeklestirmek icin elektronik ihtiyac listesi yapildi.
e Elektronik malzemeler temin edildi.

e Mikrodenetleyici icin 1 adet Arduino NANO, renkleri algilamasi igin bir adet
TCS3200 Renk Sensorii, sesli komutlar1 baglatmak i¢cin bir adet buton ,sesli ikaz i¢in
bir adet Mp3-tf-16p Mini Mp3 Player Modiilii,ses ¢ikis1 saglayan bir adet hoparlor
,elemanlar arasi iletimi saglayan jumper kablolar ve tiim ekipmanlari i¢inde toplayan
3d yazicidan ¢ikarttigimiz en dis kalip malzemeler temin edildi.

¢ Arduino IDE ortaminda yazilim gelistirildi.

Projede oOzellikle ana renklerin (sarpkirmizi,mavi) ve ara renklerden yesil rengin
ogretilmesine odaklanilmistir. Bunu yaparken Arduino elektronik kartinin yaninda butonlar ,
ses modulii , hoparlor ve tcs3200 renk sensorii kullanilmistir. Ogretmen, ebeveyn ve ya
ogrencinin kendisi ilk butona bastiginda 1-4 arasi random say tiretilip sesli olarak 4 renkten
birini bulmas1 ve sensore gostermesi beklenir. Ogrenci hoparlérden duydugu sesteki rengi
anlaylp materyalin sensoriinii 0niinde bulunan farkli renkteki nesneler {lizerine yaklastirir.
Dogru bilmesi halinde isitsel olarak efektler verilerek 6grenci pekistirilir. Bilemezse tekrardan
butona basarak farkli bir renk denemesi istenir ve rengi bulana kadar islem tekrarlanir.

5.Yenilikci(inovatif) Yonii

Projemizle ilgili piyasa arastirmasi yaptigimizda “6zel 6gretime yonelik renk dgretimi” nin
genellikle klasik yontemlerle yapildigini gordiik. Ozel dgretim 6gretmeni derslerini bizzat
izleme imkanimiz oldu. Ogretmen renk dgretimi konusunda tiim etkinliklerin oldugu egitim
setlerinden klasik yontemlerle dersi isleyerek 0zel 6gretim Ogrencisine renkleri 0gretmeye
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caligmaktadir.. Projemize gelirsek 6zel dgretimde renk 6gretimini klasik yontemlerin disina
cikararak oncelikle 3 ana rengi ve sonra ara renklerden yesil rengi gilizel bir materyal oyuncak
ile gergeklestirmektedir . Bir buton yardimiyla sesli ikaz vermesi ile 6grenciden renk
bulmasini istemesi ve 6grencinin dogru rengi bulmasi ya da yanlis rengi segmesi sonucunda
sesli olarak pekistire¢ vermesi projenin 6zgun yonleri arasindadir.

Calismada, kodlarda ve tasarimda yenilik¢i bir yon varsa mutlaka belirtilmelidir. Takimlar bu
alanda kendi ¢aligmalarini nasil bir yontemle hazirladigini, benzer ¢alismalardan hangi yonleri
ile ayrildigin1 agik ve net bir sekilde detayl olarak belirtmelidir.

6.Uygulanabilirlik

Proje fikrimiz gercek hayatta uygulanabilecek seviyededir.Patenti alinarak piyasada ticari
iirlin olarak kullanilabilir.Maliyetinin oldukca diisiik olmas1 ve 6zel 6gretim renkleri 6§retme
konusu islenirken kolaylikla derslerde kullanilabilecek diizeyde bir materyal olmasi
projemizin lilkemizde uygulanabilir bir proje oldugunu desteklemektedir.

Projeyi hayata gecirme konusunda herhangi bir risk gormemekteyiz. Fakat uygulama
esnasinda Ozel Ogretim Ogrencisi materyali kullanmak isteyeceginde bazi1 sorunlar
olusabilir.Ozel 6gretim 6grencisi “rengin nerede” oldugunu soran butona basamayabilir ya da
bassa bile Oniline duran renk skalasina materyali tutamayabilir.Elbette tim bu riskler 6zel
Ogretim 6grencisinin yaninda 6gretmeni ya da evde ebeveyni oldugunda ortadan kalkacaktir.

7. Tahmini Maliyet ve Proje Zaman Planlamasi

MALIYET TABLOSU
PARCA iSMi BIRIM FiYAT TOPLAM
1 Adet Arduino NANO 150 TL 150 TL

1 Adet TCS3200 Renk 90 TL 90 TL
Sensoru
1 Adet Mp3-tf-16p Mini Mp3 50 TL 50 TL
Player Modull
1 Adet Hoparlor 20 TL 20 TL
1 Adet Buton 10 TL 10 TL
1 Adet 2 GB Micro SD Hafiza 35TL 35TL
Karti
3D Yazicidan Almacak 90 TL 90 TL
Parcalar Icin PLA
Filament(0.5 kQg)
Jumper Kablolar 20 TL 20 TL
1 adet Arduino Gug Kablosu(1 40 TL 40 TL
metre)

TOPLAM MALIYET 505 TL




Projemizin elektronik malzeme maliyeti tahmini olarak 505 TL’dir. Piyasa da bunun benzeri
her hangi bir egitim materyali bulunmamaktadir.

Isin Tanimi EYLUL | EKiM | KASIM | ARALIK | OCAK | SUBAT | MART
Projenin Belirlenmesi X

Malzemelerin  Temin

Edilmesi ve Tasarimin X

Belirlenmesi

Montajm Yapilmasi X

Projenin Test Edilmesi X X

OzelOgretim X

Ogrencilerinde

Denemesi

Son Kontrollerin X X
Yapilmasi

Proje Raporunun X
Yazimi

8.Proje Fikrinin Hedef Kitlesi (Kullanicilar)

Projemiz 6zel 6gretim kurumlarindaki 6zel 6gretim Ogrencilerine ,6gretmenlerine ve bu
ogrencilerin ebeveynlerine yoneliktir.

Renk Ogretim konusunda farklilik isteyen oOgretmenler, renk ogrenirken oyun oynayarak
O0grenen oOzel Ogretim Ogrencileri ve bu materyali evde ¢ocuklariyla beraber kullanan
ebeveynler projemizin hedef kitlesini olusturmaktadir.

9.Riskler

Projeyi hayata gecirme konusunda herhangi bir risk gdrmemekteyiz. Fakat uygulama
esnasinda oOzel Ogretim Ogrencisi materyali kullanmak isteyeceginde baz1 sorunlar
olusabilir.Ozel 6gretim dgrencisi “rengin nerede” oldugunu soran butona basamayabilir ya da
bassa bile Oniline duran renk skalasina materyali tutamayabilir.Elbette tiim bu riskler 6zel
Ogretim Ogrencisinin yaninda 6gretmeni ya da evde ebeveyni oldugunda ortadan kalkacaktir.
Asagidaki olasilik-etki matrisinde belirttigimiz ilizere risklerin olma ihtimalleri ve bu
ihtimaller dogrultusunda yapacagi etki goriilmektedir.




Cok

Normal

Az

10.Kaynaklar

Olasilik
Ogrencinin
Oyuncagin renk
Malzeme oyunu 6};‘; i Hinin
fiyatlarindaki baslatmasi igin & ) }
pekismesinde
artis butona )
yetersiz kalmast
basamamasi
Ogrencinin
Ogrencinin Materyalin suan | oyunu oynarken
ebeveynleriyle icin 4  renk | oyuncagin
oynamak ogrenmeyi sensorinu  renk
istememesi pekistirmesi skalasina  denk
getirememesi
j /A Ogrencinin ) )
Ogrencinin n fg . Fiyatlardaki artig
O0gretmenleriyle :
materyalden sonucu  temin
oynamak \ :
sikilmasi . . edilememesi
Istememesi
Az Normal Cok
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