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1. Proje Ozeti (Proje Tanim)

Projemiz Okul Oncesi 6grencileriyle gerceklestirilmistir. Projenin temelinde cocuklardan
olusan bir konsey kurularak ¢alismalar1 yiiriitmek oldugu i¢in Yunanistan, Sirbistan, Ispanya ve
Tirkiye’den cocuklarla calisgilmigtir.  Ardindan Diinya Cocuk Konseyi’ nde c¢alismak iizere
ogrencilere davetiye ulastirilarak Ogrencilerin  konseyde yer alma heyecanini yasamasi
saglanmistir. Konsey kendi i¢inde barinma, susuzluk ve oyun alanlarinda g¢alisma gruplarina
ayrilmistir. Ardindan okulumuzdaki ilkokul 6grencileriyle réportaj yapilarak projenin nihai tiriini
olan mutlu ¢ocuk kdoyii i¢in “Cocuklar nasil mutlu olabilir?” sorusuna cevap aranmistir. Bu
cevaplar dogrultusunda iizerinde calisilacak alanlar belirlenmistir. Ogrencilerimizden “Mutlu bir
diinya nasil olur?”sorusuna cevaben bir resim yapmalarmi istenmistir. Ogrencilerin ¢izimleri
mozaik programiyla birlestirilerek  mutlu ¢ocuk koyiiniin tabelasi olusturulmustur. Proje
kapsaminda dort alan {izerinde ¢alisilmigtir.

Barinma konusunda 6nce 6grencilerimiz diinyadaki ev cesitlerini arastirma gorevi verilmistir.
Arastirma yapan Ogrencilerin sunumlarinin ardindan mutlu ¢ocuk kdyiiniin zemin hazirliklar
yapilmistir.  Konunun somutlastirilmast igin drama c¢aligmalar1 yapilmis, dijital oyunlar
oynanmistir. Ev tasarimlari, tasarimlarin maketlere donistiiriilmesi, yagmur suyu toplama
sistemleri ve mutlu ¢ocuk koyii i¢in tim ortaklarin katkilariyla hazirlanan okul da bu bélimde
yapilmistir.

Susuzluk konusunu ele alirken Somali’li bir 6grencimizin iilkesinde yasananan su
sikintisint dile getirerek yaptigi yardim cagrisi iizerine calismalara baslanmistir. Susuzluk
konusunu STEM aktiviteleriyle biitiinlestirerek dgrencilerin SE modeline uygun sekilde konuyu
derinlemesine 6grenmeleri saglanmistir. Bir yardim ¢agrisiyla baglayan siire¢ bu soruna ¢6ziim
aramak igin yapilan zihin haritalari, 6grenci sunumlari, deneyler, brosiirler, su kuyulari, Arsimet
vidasi gibi tasarimlar ve degerlendirmelerle basarili bir sekilde tamamlanmustir.

Beslenme konusunda gida israfin1 6nlemeye yonelik sunumlarla baslayip dijital oyunlar,
egitici videolar, bitki yetistirme, hikaye olusturma, gida israfin1 Onleyecek c¢alismalar ve
degerlendirmeler ile tamamlanmustir.

Oyun konusunda iilkelerimize 6zgii oyunlarin sunuldugu 6grenci sunumlari, oyun parki
tasarimlari, lilkemizin geleneksel oyunlarinin oynanmasi etkinlikleriyle mutlu c¢ocuk koyi
projemiz tamamlanmistir. Proje sonunda tiim ortaklarin hazirladigi koytin parcalart birlestirilerek
mutlu cocuk kdyii tamamlanmaistir.

2. Problem Durumunun Tanimlanmasi:

Her ¢ocugun, kendi yasami hakkinda kararlar verilirken fikirlerinin dinlenmesi ve ciddiye
alinmas1 hakki vardir. Ancak pek cok yetiskin, cocuklarin yasamlarinda karsilasabilecekleri
sorunlar1 ¢cézmek tizere en iyi yolu bulmalari i¢in onlarin goriislerini dinlemeye zaman ayirmiyor
veya onlarla isbirligi yapmiyor.[1] Cocuklarin séz hakkinin oldugu bir diinya olsun sloganindan
yola ¢ikan projemiz, 6grencilerimizin tiim diinya cocuklar1 i¢in hayal ettikleri mutlu gelecegi
yavas yavas kendi elleriyle tasarlayarak ortaya ¢ikaracaklari sekilde planlanmastir.

3. Coziim

18. ve 19. Milli Egitim Suralarinda degerler egitimi cergevesinde, okul Oncesi egitimden
baslayarak egitimin her kademesinde degerler egitimine yer verilmesi gerektigi ve bu konuda tiim
paydaslarin isbirligi igerisinde ¢alismasi gerektigi vurgulanmistir. Cocuklarin kiiltiirel, toplumsal
ve evrensel degerleri tanimalar1 ve benimsemeleri topluma etkin uyum saglamalar1 ve sorumluluk
sahibi bireyler olarak yetismeleri agisindan énemlidir.(Kozikoglu,1.(2018) [2]



Cocuk haklarina dair sozlesme Madde 13: Cocuk, diislincesini 6zgiirce aciklama hakkina
sahiptir; bu hak, iilke smirlarina bagli olmaksizin; yazili, sozlii, basili, sanatsal bigimde veya
cocugun sececegi baska bir aragla her tiirlii haber ve diislincelerin arastirilmasi, elde edilmesi ve
verilmesi 6zgiirliigiinii igerir.[3]

Egitimciler olarak en onemli gérevlerimizden biri de ¢ocuklar1 ¢evreye duyarli, iyi birer insan
olarak yetistirmektir. Bunun i¢in ¢evre sorunlarinin farkinda olmalari, sorunlarin ¢6ziim yollarini
aramalar1 ve bu sorunlara ¢6ziim bulmalarini destekleyecek etkinlik igerikleri tiretilmistir.

Oncelikle ¢ocuklarin diinyada yasanan sorunlar hakkinda bilgi sahibi olmalar i¢in cesitli
etkinlikler yoluyla farkindalik olusturma ¢alismalar1 yapilmistir. Sorunlarin farkina varan ¢ocuklar
bu sorunlar1 ¢é6zmek ve bu sorunlarin olmadigi bir ¢ocuk kdylinii kendi istekleri ve hayalleri
dogrultusunda kurmak igin isbirligi i¢inde ¢alismiglardir. Projede yer alan her okul problemlere
cesitli ¢cozlim yollart 6nermis proje tiyesi okullar hep birlikte en iyi ¢dziim yoluna karar vererek
onun {lizerine caligmalar yiriitmistiir. Yiizlerce ¢ocuga mutlu bir diinya nasil olur? sorusu
yoneltilerek cocuklarin bu konudaki fikirleri alinarak mutlu ¢ocuk koyii bu cevaplar {lizerine inga
edilmistir.

4. Yontem

Proje baslangicinda 6grencilere mutlu bir diinya i¢in neler yapabiliriz? Diinyadaki tim
cocuklart mutlu etmek i¢in ne yapabiliriz? sorulari yonetilerek fikirleri alinmig ve Coogle
web?2 araci kullanilarak cevaplari zihin haritasina kaydedilmistir.
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Sekill.1. Zihin haritas1 ¢alismamiz

Ogrencilere Diinya Cocuk Konseyinde c¢alismak iizere davetiyeler gonderilmistir.
Ogrenciler davetiyeleri aldiktan sonra proje kapsaminda calisilacak alanlar hakkinda 6n bilgi
verilerek 0grencilerin ¢aligmak istediklerialant segmeleri saglanmistir.



Okullarimizdaki diger 6grencilerinin siniflarina konuk olarak Mutlu bir diinya nasil olur?
sorusu yoneltilmis ve alinan cevaplar dogrultusunda proje kapsaminda calismak istedikleri
alanlarin se¢imi yapilmistir.

3 P Twinning
Sevgili cocuklarimiz, Our beloved children,

We inform you that you are members of
Diinya Cocuk Konseyi tiyesi oldugunuzu the World Children’s Council. The World

size bildiriyoruz. Diinya Cocuk Konseyi, Children’s Council will create the village
diinya ¢ocuklari i¢in mutluluk ve nese of happiness and joy for the children of
koyti olusturacagiz.. the world.
Sizi, cocuklarin mutlulugunun yasandig We invite you to the online meeting of the
bir kdy icin bir araya gelip tartismak council to meet and discuss together for a
tizere konseyin ¢evrimigi toplantisina village of children's happiness.
davet ediyoruz.
Saygilarimizla, Sincerely,
" . Diinya Cocuk Konseyi ______World Children’s Council

Sekil.1.2. Diinya Cocuk Konseyi’ nde ¢alismak iizere 6grencilerimize gelen davetiyeler

Sekill.2. Okulumuzdaki diger siniflarla roportajlarimiz
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Sekil.1.3. Mutlu ¢ocuk kdyii olusturmakicin ¢aligilacak alanlarin se¢imi

Caligilacak alanlarin se¢iminin ardindan ilk ¢alisma grubu olan barinma grubu 6grencileri
diinyadaki ev ¢esitleri, ev tasarlarken dikkat edilecek noktalarla ilgili olarak arkadaslarina sunum
yapmislardir. Drama ¢aligmalar1 yapilarak ev yaparken nelere dikkat edilmesi gerektigi konusunda
farkindalik olusturulmustur.

Ev cesitleriyle ilgili  dijital oyunlar hazirlanarak oynamalar1 saglanmistir. Ardindan
hayalindeki ¢izerek On tasarim ¢aligmalar1 yapilmistir. Yapilan ¢izimler maket tasarimlara
donitistiiriilmiistiir. Yapilan evlerin ¢atilarina su toplama sistemleri yapilmaistir.
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Sekil.1.4. Mutlu ¢cocuk kdyii icin ev tasarlmlénmlz )

Tiim proje ortak okullar: ile birlikte online olarak okul yapilmistir. Proje tiyesi okullarin
her biri okulun bir parcasini tamamlamis bdylece mutlu ¢ocuk koyii icin okul tasarimi
tamamlanmustir.

Sekil1.5.0rtak okul tasarimimiz

Susuzluk konusu ele alinirken Somali’ den iilkemize yerlesmis olan bir 6grencimizin
iilkesinde yasanan su problerini anlattifi video dgrencilere izlettirilmis, calismalar bu dogrultuda
ilerlemistir. Suyun oOnemi susuzluk i¢in alinabilecek Onlemler, susuzluga nasil ¢o6ziim
bulacagimizla ilgili su grubu Ogrencileri tarafindan sunum yapilarak Ogrencilerde farkindalik
olusturulmustur.



Su olmasa neleri yapamayacagimizla ilgili bir liste hazirlanarak ¢ocuklarin suyun 6nemini
daha iyi kavramalar1 saglanmstir. Ogrencilerin katkilartyla su tasarrufu ile ilgili brosiirler

hazirlanarak velilere dagitilmistir.
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Sekill.6. Susuzluk konusunda dikkat cekmek i¢in Somali’li 6grencimizin yardim ¢agrisi

Su tasarrufu ile ilgili olarak dis fircalarken, tiras olurken, bulagiklar1 elde yikarken
harcadigimiz suya dikkat ¢ekmek icin 6grencileri katkilariyla dijital oyun hazirlanarak oynamalari

saglanmustir.



® lerrinqapos.ceg ictay e pplnthall
LearningApps.org

= Upysianaian iseshs | 2 Uy

worl
2

Suyun dogru kullanim uvun vgpiis kulianimi/
Correct use nfguater/ | Mal uso

LearningApps.org

P R T—p—

Suyun vanys Kuiianin ayun dogru kullanimi
Misu! lalu 8 rect use of water./ Uso

| L]
sl M rpe€ ' correcto d¢
vepoU npaeunxa yno
of
i . "'

Suyun dogru kullanim uyun yaniis kutianinm
Correct use nfguater | || suse of water/ Mal uso
< ! 2l agu

npat y H 3ope Boge/ K

JN VEPOU O a

buyun yann§ Kutianim

Jyun dogru kullanimi /
rrect use of water./ Uso

correcto del agua/

Misuse of water/ Mal u
del agua/ sanoynotpet
Boge/ Kartayxpnon vepol 1paBunHa ynotpeba Boge

Sekil.1.7. Suyun korunmasi ile ilgili dijital oyunumuz

Okullarimizda Diinya su giinii kapsaminda farkindalik ¢alismalar1 yapilmistir. KSyiin pargasi
olarak olusturdugumuz bahgemize su kuyulari, yagmur suyu toplama sistemleri ve Arsimet vidasi
yapilarak Susuzluk konusundaki ¢aligmalarimiz tamamlanmistir.

Beslenme neden gereklidir? Hangi besinler sagliklidir? Bir ¢ocuk i¢in sagliklt meniiler neler
olabilir? Yemek israfin1 nasil dnleyebiliriz? Konularinda gruptaki gorevli 6grenciler tarafindan
arkadasalrina sunumlar yapilmistir. Beslenme ile ilgili dijital oyunlar hazirlanmistir. Bugdayin
yolculugu hakkinda ortak bir hikaye yazilmistir. Yemek israfi i¢in sinifta bayat ekmeklerle ¢esitli
tarifler hazirlanmastir.
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The Council Working Group on
nutrition made their presentations
on nutrition to their friends.
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Sekill.8. Beslenme konusu sunumlarimiz

Oyun konusu arastirma grubu iiyeleri arkadaslarina ;

“Oyun nedir?

Cocuklar i¢in oyun neden gereklidir?

Herkesin oyuncagi var midir?

Hangi oyunlar sizi mutlu eder?”

konularinda sunumlar yapmislardir. Proje tiyesi okullar iilkelerinde oynanan geleneksel
oyunlar1 diger iilkelerdeki ¢ocuklara sunarak oynamalar1 saglanmistir. Ogrencilerle birlikte mutlu
cocuk koyii i¢in ¢ocuk parki tasarimi yapilmaistir.
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eTwinning 2020-21
World Children's Council
Kindergarten of Mesoropi, Greece

Sekil1.10.Proje sonunda olusturdugumuzMutlu Cocuk Kdyii taarimimiz
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5. Yenilik¢i (Inovatif) Yonii

Etkinliklerde okul oncesinde miifredatindan yer alan bes temel gelisim alanindan kazanimlara
yer verilmistir. Ogrenciler belirlenen konularda sanat alaninda iiriinler ortaya koyarken fen
alaninda yapilan ¢alismalar da konulara entegre edilmistir. Bir taraftan geleneksel galismalar
yapilirken diger taraftan 21. yiizyil becerilerinin gelisimine yonelik etkinliklerle ¢aligmalar
zenginlestirilmistir. Projenin her asamasinda yapilan sunum c¢alismalar1 6grencilerin grup oniinde
kendini ifade etme becerisine katki saglamistir. Web2 araglar1 her konuda aktif sekilde kullanildig:
icin 0grencilerin bilgisayar kullanma becerileri ve dijital yeterlilikleri artt1. Proje boyunca problem
¢ozme becerisinin gelisimi ilizerinde caligmalar yapilarak 06grencilerin yaratici  diisiinme
becerilerinin gelisimine katki saglanmigtir. 5 yas grubu g¢ocuklarla bir konsey olusturup hayal
ettikleri mutlu ¢ocuk kdyiinii olusturduklar1 herhangi bir ¢alismaya rastlanmamistir. Hazirlanan
dijital oyunlarda cocuklarin bizzat yer almalar1 ¢alismay1 farkli kilan en 6nemli unsurlardandir.
Cocuklarin hayal ettikleri evi, okulu, parki kendilerinin tasarlayarak bunu bir kdye doniistiirme
stirecinde bir ¢ok farkindalik ¢alismasinin i¢inde yer almalar1 ve c¢evresindekilere 6rnek olmasi
adina ¢alismamiz bu alanda yapilan ¢caligmalardan farklilik gostermektedir.

Projemiz, problem tabanli 6grenme modeline gore hazirlanmistir. Arasgtirma sorgulama,
gozlem, sunus yoluyla 6grenme, yaparak yasayarak ogrenme, beyin firtinasi, soru cevap vb.
yontemleri ile ¢aligmalar diizenlenmistir. Projemizde tanitimlarin Cill egitim yontemi ile
ogrencilerin hazirlamasma rehberlik edilmistir. Farkli gelisim alanlarini i¢ine alan projemizde
disiplinler arasi bag kurularak uygulama yontemleri ve konulari ile 6grenci merkezli olarak
uygulanmistir.

6. Uygulanabilirlik

Projemiz tiim asamalarryla tamamlanmis olup Okul Oncesi 6grencileriyle uygulanmistir. Proje
ontimiizdeki y1l e Twinning portalinda projelendirilerek Legolardan kodlanarak ilkokul
ogrencilerine yonelik olarak uygulanmasi planlanmaktadir.

7. Tahmini Maliyet ve Proje Zaman Planlamasi

Projemiz web2 araglarinin yami sira tasarim kisminda atik malzemeler kullanildigi igin
herhangi bir maliyet bulunmamaktadir.

Proje ¢alismalar1 Mart Nisan Mayis Haziran
Ogrenciler ile toplantilarin *
yapilmasi

Barinma sorunu ile ilgili
caligmalar yapilmasi

Su sorunu ile ilgili ¢alismalar
yapilmasi

Beslenme sorunu ile ilgili *
caligmalar yapilmasi
Oyun sorunu ile ilgili *
caligmalar yapilmasi
Ogrenciler ile ortak bir mutlu *
cocuk koyli olusturulmasi
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8. Proje Fikrinin Hedef Kitlesi (Kullanicilar):
Projenin hedef kitlesi okul 6ncesi 6grencileridir.

9. Riskler

Projeyi olumsuz yonde etkileyecek unsur tespit edilmemistir.

10. Kaynaklar
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