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1. Proje Ozeti (Proje Tanim)

Projemizle derslerde teknolojinin daha fazla kullanilarak soyut islem basamagi
fazla olan derslerin somutlastirilarak islenebilmesine imkan taniyacak bir ders tasarimi
olusturulmas1 amaglanmaktadir. Projenin yayginlastirilmasi halinde tarih dersleri daha
zevkli gececek derslere doniisecek ve tim 6grenciler derslerden keyif alabilecektir.

Web 2.0 araglartyla zenginlestirilmis olan etkinlikler ders igeriginin 6grencinin
zihninde daha kalici yer edinmesine yardimci olurken aymi zamanda ders disi
etkinliklerle de 6grenme faaliyeti devam etmektedir. Ters yuz edilmis sinif tasarimu ile
coklu zeka kuramlarma uygun olacak etkinlikler tasarlanabilecek ayni zamanda
ogrencilerin ders slrecine aktif katilimlar1 saglanabilecektir. Ters yuz simif modelinde
dijital olarak olusturulmus sinif sisteminde ders islenmeden 6nce 6grencilere konu ile
ilgili materyallerin gonderilmesi seklinde baslanir. Sinif igerisinde ise 6n 6grenmelere
ilave olarak ders igerisinde konunun pekistirilmesi Ve derinlestirilmesi ile kalic
ogrenme yaparak yasayarak gerceklestirilebilir. Dijital araclarla 6n hazirlik asamasi
yapilmis olan ¢alismalarla sinifta aktif 6grenme gerceklesebilir ve 6grenci sadece ders
icerigini -0grenmekle kalmaz ayni zamanda cagin geregi olan dijital araglar1 da
kullanmay1 6grenir.

Ters yuz simf modeli ile ders 6ncesinde 6grencilerin konuya ilgileri gekilir.
Derste sosyal ve aktif 6grenmeyi saglayacak ve ¢oklu zeka kuramina uygun olacak web
2.0 araglari kullanilarak derslerdeki monotonluk yerini keyifli ve kalici 6grenmeye
birakacaktir. Smuiflarda 6grencilerinin problem. ¢6zme, elestirel diistinme, inisiyatif
alma gibi 21. yiizyil becerilerini kazanmalar1 hiz kazanmasinin saglanmasi hedeflenir.

2. Problem/Sorun:

Tarih dersleri bilim ve sanat merkezleri disinda genel olarak dijital alandan uzak
soyut olarak iglenen bir derstir. Bu durum derse olan ilgiyi azaltmaktadir. Dersler daha
cok Ogretmenin aktif, 6grencilerin ise pasif 6grenici olduklar1 bir ders ortaminda
gerceklesmektedir. DUz anlatima ilave olarak derslerde haritalar ve kisa belgeseller
kullanilmaktadir. Belgesel kullaniminda ise ¢ogunlukla sinema salonlarindaki sistem
gibi bastan sona belgesel izletilerek 6grencilerin konuya yonelik hakimiyetlerinin
artirllmas1 hedeflenmektedir. Derslerde islenen konulara ait kazanimlar genellikle
donem ici yazili sinav degerlendirmeleriyle 6lgllmektedir. Sure¢ degerlendirmesi ise
ya hi¢ yapilmamakta ya da ¢ok az yapilmaktadir. Egitim bilimlerinde cok fazla
kullanilan Bloom taksonomisine gore biligsel alan basamaklar1 bilgi, kavrama,
uygulama, analiz, sentez ve degerlendirme seklinde siralanmaktadir. Genel olarak
derslerde bilgi ve kavrama asamalarinda kalmmmaktadir. Ogrencinin aktif rol
oynayamadig1, 6grenme Sirecine dogrudan katilmadigi derslerin ¢iktisi ise ezberden
Oteye gecememekte ve bilgi ile kurulan baga ihtiya¢ kalmadik¢a bilginin



kullanilabilmesi de mimkiin olamamaktadir. Covid 19 salgin1 déneminde dijital araglar
hizli bir sekilde hayatimiza girmis ve derslerde bu araclar daha sik kullanilir hale
gelmigstir. Uzaktan egitim yerini yliz yiize egitime biraktik¢a derslerde dijital araglarin
kullaniminda bir diisiis yasanmistir. Bu diisiis incelendigi zaman teknolojik aletlerin
smif ortaminda her zaman kullanilamamasi, internet altyapisinin kalabalik smiflar i¢in
yeterli olmamasi, baz1 veli, 6gretmen ve 6grencilerdeki teknolojik aletlere yonelik
olugsmus olan 6n yarginin oldugu gorulmektedir.

COzum

Projemizle tarih derslerinde web 2 araglarin1 kullanarak 6grencilerin tarih
dersine ilgi duymalarina yardimer olabilecek bir ders tasarlanmasi amaglanmaktadir.
Ders icerisinde dijital araclarla degerlendirme - yapilmasi suretiyle de surecin
degerlendirilebilmesine imkan - sunularak o6grencinin.  derse aktif katihmi da
saglanabilecektir.

Hazirlamis oldugumuz dijital ders tasariminda ilk olarak edpuzzle veya Google
classroom araclar1 ile sanal bir smif olusturulur. Olusturulan sinifa 6grenciler davet
edilir. ilgili konuya dair (Orn. Baskomutanlik Meydan Muharebesi ve Biiyiik Taarruz)
ogrencilerde farkindalik olusturacak video, fotograf, gazete haberi, kisa metin vb
gonderilir. Ogrencilerden istenilen eylemler talimat olarak sanal sinifta paylasilir. Bu
sekilde ogrenci ders oncesinde konuya dair temel kavramlar hakkinda bilgi sahibi
olabilme imkanina erigsmis olur. Sanal smifta istenilmesi-halinde kendi olusturacagimiz
videolar1 da paylasabilir veya youtube vb video paylasim sitelerinden de videolar
yuklenebilir. Ogrencilerin konu ile ilgili analiz, sentez ve degerlendirme asamalarina
gecebilmeleri adina yaparak yasayarak 6grenebilmelerini saglayabilecekleri 6devler ile
ogrenciler derse hazirliklr gelirler. Ogretmen ya da dgrenciler sadece sanal diinyadaki
videolart kullanmak zorunda olmadiklarini kendileri de isterlerse kendi videolar:
hazirlayabileceklerini 6grenirlerse kendi deneyimledikleri videolar1 camtasia, canva,
edpuzzle, adobe premiere pro gibi araclari kullanarak dijital diinya ile daha kolay
biitiinlesebileceklerdir. Derse - giriste ‘6grencilerin konuya dair bilgi ve ilgilerini
Olcebilmek adina mentimeter, wordwall vb araclar ile 6lcim yapilir. Yapilan élglimler
sonucu ortaya ¢ikan kelime/kavramlar kelime bulutu hazirlama araglari ile dikkat ¢ekici
bir sekilde ekrana yansitilir. Ayrica kelime bulutu araglari ile 6grencilerden ders konusu
ile ilgili bir kapak resmi hazirlamalari, izledikleri bir video ile ilgili bir 6zet ¢ikarmalari
da istenebilir. Derse giriste dikkatleri cekebilen 6grencilere yonelik kavram haritalari
ile derse baslanmasi daha uygun olacaktir. Kavram haritalar1 bazen 6gretmen tarafindan
hazirlanip derste kullanilacak kavramlari net bir sekilde ortaya koymak adina 6nceden
hazirlanabilecegi gibi 6grencilerin diisiinme becerilerini ortaya c¢ikarabilmek adina ders
esnasinda Ogrencilere de hazirlatilabilir. Kavram haritalart Kimi zaman 6grencilerin
yaraticiliklarin1 ortaya koyabilmek adina bosluklar birakilarak Ogrencilerin 6zgin
cevaplarla bosluklar1 doldurmalart istenebilir ve cevaplara yonelik donltler 6grencilere
verilir. Bazen ise kavramlar yanlis yerlere yerlestirilir veya tamamen yanlis kavramlar
verilerek dogrunun ne oldugu sorulabilir. Kavram haritalarmi renklendirmek ve kalici



ogrenmeyi gercgeklestirebilmek adina fotograflar, bilgilendirici web baglantis1 veya
video eklenebilir. Derse giriste 6grencilere donem ile ilgili bir an1 veya edebi bir eserden
konun ile ilgili bir bolum alinarak o6grencilerin konu ile ilgili baglanti kurmasi
saglanmaya calisilabilir. Tarihsel cografyay1 daha canli bir sekilde gosterebilmek adina
thinglink web 2.0 araciyla bir fotograf Uzerine agiklama, google maps konumu, video,
bilgi metni konularak ders dijital alana 6grencilerin katilmas1 saglanabilecektir. Dersin
eglenerek 6grenilebilmesi igin ders esnasinda wordwall uygulamasindan eslestirme ve
bulmaca, jigsaw planet uygulamasi ile puzzle yapilabilir, edpuzzle uygulamasindan ise
acik uclu sorularla 6grencilerin ne diistindiiklerini 6grenebilecegimiz sorular sorulabilir.
Ders sonunda dgrencilerin klasik sorularla degerlendirilmesinin sakincali ve yetersiz
olmas1 sebebi ile slre¢ degerlendirmesinin yapilabilmesi i¢in 6grenciler canva,
piktochar gibi web 02 araglar1 ile infografik poster hazirlayabilir, Crello, story jumper
web 2.0 araglar1 ile de gazete haberi olusturmalari istenebilir ve &grencilerin grup
calismasina yatkiliklarini artirmak icin Padlet, Linoit vb web 2.0 araglari ile dijital bir
kitap hazirlamalar1 da istenebilir. Ayrica savas alanlari ve savasin farkli alanlara
yansimalarini gorebilmek adma sanal muze turu ile donem hakkinda zihinde kalict
etkiler birakabilecek bir gezi yapilacaktir. Derse giriste On test uygulamak amaciyla
wordart, mentimeter vb web 2.0 araglariyla yapilmus olan degerlendirme yeniden
yapilarak 6grenim kazanimlariin gergeklesip gerceklesmedigi 6l¢ulir ve 6grencilere
gerekli donatler verilir.

Tarih derslerini daha eglenceli hale getirmek icin tasarlamis oldugumuz web 2.0
araglariyla zenginlesmis ders plani dijital diinyanin igine dogmus olan 6grencilerin keyif
alarak ders_kazanimlarini_&grenmelerine imkan saglayabilecektir.. Ogrenciler iyi
olduklar1 alanlardaki bilgilerini derslere transfer ederek kendilerine  duyduklar
glvenleri artacak ve derslerde aktif bir gorev alabileceklerdir. Ayrica tarih. 6grenmenin
ulus devlet icin 6nemi dikkate alindigi zaman tarihsel diisinme becerisi kazanmis
bireylerin vatanlarina karst daha duyarli bireyler olacag: diisiiniildiigii zaman projenin
6nemi ortaya ¢ikmaktadir.

Web 2.0 araclar1 kullanilarak hazirlanmis - taslak egitim araglar1 asagida
sunulmustur:

Fotograf diizenleme :
https://www.thinglink.com/scene/1579580756634632194

Infografik Afis:

https://drive.google.com/file/d/10vFedj7PDEeJCIf5ZchhCnSG1JCxkUbo/view?usp=s
haring

Gazete Haberleri:
https://drive.google.com/drive/folders/IOShQTOATKJIr6FAb7SSFdn2BKjmZavfms?u

sp=sharing

Puzzle:
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=3667c0213507



https://www.thinglink.com/scene/1579580756634632194
https://drive.google.com/file/d/1OvFedj7PDEeJClf5ZchhCnSG1JCxkUbo/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1OvFedj7PDEeJClf5ZchhCnSG1JCxkUbo/view?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1OShQT0ATKJr6FAb7SSFdn2BKjmZavfms?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1OShQT0ATKJr6FAb7SSFdn2BKjmZavfms?usp=sharing
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=3667c0213507

Eslestirme Oyunu:

https://wordwall.net/tr/resource/32259227

Kavram Haritasi:

https://www.mindmeister.com/map/2281663473

https://drive.google.com/file/d/1DoU0OmVSSLrcibmZFbnhc JNr3Fx3hx5X/view?usp

=sharing

Afis:

https://drive.google.com/file/d/1S0ZJVUjOxLvEsrtAKamumhDOPKuYI-

Xka/view?usp=sharing

Ayragc:

https://drive.google.com/file/d/1J3p QVJIYKCIiJ30QF-

61BH8jiEo3B9V3zo/view?usp=sharing

Video Linki:

https://youtu.be/O0ThmCh2ro8

Kelime Bulutu:

https://www.menti.com/v7nktq63aa

Bulmaca:

https://wordwall.net/tr/resource/32260678/asagida-verilen-ipuclarmimdan-

vararlanarak-bulmacayi

Sorun

C0zim

Egitimdeki Katkis1

Tarih derslerinin tek duze

Web 2.0 araclart ile interaktif

Yaparak yasayarak O6grenme

yeterince yer almamasi

6grencilerin ders Oncesinde,
derste ve sonrasinda aktif rol
Ustlenmesi

islenmesi bir sekilde derslerin | deneyiminin kazanilmasi
islenmesi

Genglerin  iyi  olduklari | Derslerin  zenginlestirilmis | Guniimuz teknolojik

dijital alanin  derslerde | dijital araclarla islenmesi, | ara¢larmin derslerde aktif

sekilde kullanilarak derslerin
daha keyifli gegcmesi

Klasik smnif sistemi 6grenci
gelisimi i¢in uygun degildir

Ters yuz smf sistemi
sayesinde dersin smir1 ve
suresi ders saatinin disina da

tagmstir.

Klasik simif algisinin yerini
zenginlestirilmis sinifa
birakmasi ve dijital diinyada
iz birakilmasi
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https://drive.google.com/file/d/1DoU0mVSSLrcIbmZFbnhc_JNr3Fx3hx5X/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1DoU0mVSSLrcIbmZFbnhc_JNr3Fx3hx5X/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1SoZJVUjQxLvEsrAKamumhD0PKuYl-Xka/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1SoZJVUjQxLvEsrAKamumhD0PKuYl-Xka/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1J3p_QVJYKCiJ3QF-61BH8jiEo3B9V3zo/view?usp=sharing
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4. Yontem

Projemizde video hazirlamak igin Canva, Camtasia ve Edpuzzle
programlarindan yardim alinacaktir. Ders igeriklerini 6grencilerle paylasmak icin
Edpuzzle veya Google Classroom kullanilacaktir. Ogrencilerin derse giriste dikkatleri
cekebilmek adina konu ile ilgili infografik afis Pictochart veya Canva yardimiyla
hazirlanacaktir. Yukarida detaylar1 paylasildig1 Uzere birka¢ farkli sekilde Mind Mup
yardimiyla kavram haritasi hazirlanir. Blyuk taarruzla ilgili fotograflar Uzerinden
savastaki gelismelerin tartilacagi bir oyun tasarlanacaktir. Savas alanlarini 6grencilerin
zihinlerinde  canlandirabilmek  i¢in ~ Thinklink  uygulamasinda  fotograflar
diizenlenecektir. Savas alanlariin google earth uygulamasi Gizerinden tespit edilmesi
ve tarihi cografyanin incelenmesi de hedeflenmektedir. Tarihsel diisiinme becerisinin
ve empatinin gelistirilebilmesine yardimci olmak igin taarruz planlar1 Uzerinden
savagstaki dost- diigman birliklerinin konumlar1 drama yontemiyle canlandirilacaktir.
Dersin sonuna dogru Anitkabir Biyuk Taarruz Panoramasi sanal turla 6grenciler
tarafindan gezilerek savasin zihinlerde canlandiriimast saglanmis olacaktir. Ogrenciler
ders esnasinda akran degerlendirme, 0z degerlendirme ve grup degerlendirme
yapabilecekleri dijital -araclart derste kullanabileceklerdir. Dersin  sonunda
ogrencilerden tarihsel empatiyi iceren bir metin yazmalari istenir..\Ve bu metinlerini
padlet, linoit vb web 2.0 araglar1 ile dijital Kitap iolarak tasarlayabileceklerdir. Derse
giriste Wordart veya mentimeter ile yapilan 6lcim ile kiyas yapabilmek adma ayni
degerlendirme yeniden yapilabilir.

5. Yenilikci (Inovatif) Yonu

Calismamiz bireysel olarak bazi okullarda zaman zaman uygulansa da tim
okullarda yaygm olarak uygulanmamaktadir. Tarih dersi Kultirin-@nemli bir parcasi
oldugu icin derslerin 20. yiizyil becerileriyle islenmesi: milli ktltrimuzin gelisimine
de katk: saglayacaktir. Dijital dinyanin ig¢ine dogmus olan yeni nesil, dijital alanlarda
her an kendisini yenileyebilecek potansiyele sahiptir. Dz anlatimin dezavantaji
ogretmenin konusma becerisindeki artilar1 ile zaman zaman kapatilabilecek bir alan gibi
gorilmekteyse de ogrenci derste cogu kez bilgiyi kesfeden degil bilgiyi alan
konumundadir. Yaparak yasayarak ve klasik sinif diizeninden ¢ikarak ters yiz sinif
modeli ile 6grenci 6grenme asamalarinin timinde aktif rol oynayabilecektir. Ayrica
simdilik sadece mevcut programlarla web 2.0 araglarin1 kullanan 6grenciler kendi
programlarini da yazmak igin kendilerinde kuvvet bulacaklardir.

6. Uygulanabilirlik

Proje, 6grenci yonuyle degerlendirildigi zaman hazirbulunuslugu yiksek bir
grup bizi beklemektedir. Projenin islerlik kazanabilmesi ve yayginlastirilabilmesi i¢in
oncelikli olarak 6gretmenlerin web 2.0 araglariyla mesgul olmalar1 kaginilmaz bir
gerekliliktir. Ayrica web 2.0 araglar1 ile hazirlanmis olan ders planlari olusturulacak



ortak bir havuzda birlestirilebilirse ve okullarin dijital altyapilar1 standart haline
getirilebilirse sadece tarih ve sosyal bilgiler dersi ile de sinirli kalmayarak diger
derslerde de uygulanabilecek hale gelebilir. Ders plani tasarimimiz teknolojik ticari bir
alana doniistiiriilmeden insanlik yararina Ucretsiz paylasilmasi gereken bir yapiya
sahiptir.

Tahmini Maliyet ve Proje Zaman Planlamasi

Projemizin hazirlanmasi esnasinda ©Ongorilen herhangi  bir harcama
bulunmamaktadir. Web 2.0 araglari Ucretsiz olarak kullanilacaktir.

Is-Zaman Tablosu

Isin Arallk Ocak Subat Mart Nisan Mayis Haziran Temmuz
Tanim

Literatlr

Taramasi X X X X X

Web 2

araclari X X X X X

Uygulama X X X
Proje

Raporu X X X

Yazimi

Proje Fikrinin Hedef Kitlesi (Kullanicilar):

Projemizin yaygmlasmasi halinde ortaokul ve lise 6grencilerinin sosyal bilgiler
ve tarih derslerine ilgilerinin artacagi diistiniilmektedir. Erken yaslarda verilebilecek
tarihsel diisinme becerisi tlkemizin gelecegini olusturacak genclerin daha bilingli bir
sekilde yetismelerine blyuk katki saglayacaktir. Hedef kitlemiz web 2.0 araglartyla
hazirlanmus tarih derslerinden daha fazla keyif alacaklar ve tarih dersine kars1 da ilgileri
artacaktir. Ders tasarimimiz Sadece Ogrencilere yOnelik olmayip tarih alanindaki
ogretmenlerin de kendilerini web 2.0 araglart ile gelistirmelerine katki saglayarak
yaratici ders tasarimi olusturmalari igin iyi uygulama 6rnegi sunacaktir.

Riskler

Yenilikci fikirler karsisinda zaman zaman insanlar direng gosterdikleri igin
tasarladigimiz ders planinin hayata gegebilmesi ve yayginlik kazanmasi biraz zaman
alabilir. Web 2.0 araglarin1 6grenmek ve kullanmak zaman alabilecek bir konu oldugu
icin dersi uygulayacak ogretmenlerde bikkinliga yol acabilecek bir riski biinyesinde
tasimaktadir.
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