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1. Proje Ozeti (Proje Tanimi)

Egitimde 6grencilerin okuldan uzak kalma durumlar1 olmaktadir. Bunlara 6rnek ola-
rak; kisisel hastalik, salgin hastalik, hava kosullar1 vb. verilebilir. Biz de bu durumlar-
da egitimde aksamalar olmasin diye giiniimiizde tist diizey gelismis giyilebilir teknolo-
jilerden yararlanmaya karar verdik. Gelistirdigimiz proje 6grencileri sanal gergeklik
ortaminda ¢evrimigi sinif ortami yaratmaktadir. Sanal gergeklik ortami i¢in sanal ger-
ceklik gozligi kullaniyoruz. Kullanici sanal gergeklik gozliigii ile gergek sinif orta-
mindaymus gibi hissedecek sinifin1 360 derece gozleyebilecek. Kullanicinin okulunda
ders islenecek sinifta etkilesimli tahtaya kurulacak kendi kodladigimiz program ve et-
kilesimli tahtaya baglanacak kamera ve mikrofon kullanicinin telefonundaki programa
aktarilacak. Kullanicinin telefonu ise sanal gerceklik gozliigiine baglanilacak. Bu is-
lem oldukga kolaydir tiim kullanicilar zorlanmadan yapabilir. Gozliigii taktiktan sonra
kafa hareketleri ve sanal ger¢eklik gézliginiin iginden ¢ikan kumanda ile s6z isteme
gibi durumlar kontrol edilebilir. Bu sekilde kullanici sinifinda islenen derslerden geri
kalmayacak sanki gercek smiftaymis gibi ders isleyecektir. Kullanici istedigi zaman
soz isteyebilir ve tahtaya yazi yazabilir. Kullanici soz istedigi zaman akilli tahtaya bu
istek yansitilir, Ogretmen séz vermek isterse bu istegi kabul eder. Vermek istemezse
bu istegi reddedebilir. Ayni zamanda tahtaya yazi yazma istegi bu sekilde istenir yanit
tekrar 6gretmene baglidir- Ust diizey kodlanmis sunucu ve programe ile birgok baglan-
t1 sorununun oniine gegmektedir. Yazilim olarak kullandigimiz php, html, c# kodlama
dilleri biitiin bu durumlarm birbiriyle baglantili olarak ¢alismasimi saglamaktadir.
Ciinkii bu kodlama dilleri arasinda kolaylikla baglant1 saglanabilmektedir. Tasarim
olarak kullandigimiz blender ise istedigimiz tiim 3d modelleri istedigim formatta ta-

sarlamamiza olanak saglamaktadir.
2. Problem/Sorun:

Tiirkiye’de birgok 6grenci 6zel durumlari nedeniyle okula gidememektedir. Bu ve bu-
nun gibi durumlarda uzaktan egitim kullanilmaktadir. Giiniimiizde uzaktan egitim ge-
reken durumlarda zoom tarzi programlar kullanilmaktadir. Bu programlarin sunucula-
rinin Tirkiye’de olmamasi baglanti aktariminda gecikmeye neden olurken ayni za-
manda baglantilarda kopmalar yasanmaktadir. Ogrencilerin derse yeteri kadar odakla-
namamasi Ve dersin yeteri kadar ger¢ek¢i olmamasi da bunlara ek sorunlardir. Ek ola-

rak bu tiir programlarda siire sinirinin olmasi ve belli bir stireden sonra {icret talep et-



mesi ve bu iicretlerin fazla olmasi da bir diger sorundur. Bu ve bunun gibi sorunlarin
oniine gegmek icin sanal gerceklik gozlugii ile tamamen gergekei ve baglantilarda so-

run yasanmayan bir sistem gelistirdik.

3. Coziim
Uzaktan Egitimde baglanti sorunlari, dersin yeteri kadar gergek¢i olmamasi gibi bir-
cok sorun vardir. Bu tiir sorunlarin 6niine gegebilmek igin giyilebilir teknolojiler kul-
lanilarak 6zel sistemler yazilabilir. Biz bu sorunlarin 6niine gegmek igin projemizde
sanal gerceklik gozliigii ve gelismis altyapiya sahip programlar gelistirdik. Uzaktan
egitim kullanmak zorunda olan 6grenciler gergekei ve baglanti sorunlar1 yasanmayan
sistemimiz ile derse tamamen adepte olabilecekler. Giiniimiiz teknolojisi olan sanal
gerceklik gozlugi ile projemize gergeklik katacagiz. Es zamanli olarak projenin ilerle-
yen siireglerinde farkli teknolojilerden yararlanilarak yeni 6zellikler eklenebilir. Uzak-

tan Egitim ¢ok daha fazla gergekgi hale getirilebilir.
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Sorun Coziim Egitimdeki Katkisi
Ogrencilerin,  pandemi, | Sanal ~ Gergeklik  siifi | Ogrencilerin ~ dersi  anlik
hastalik, sakatlik vb du- | olusturularak &grencilerin | takip etmeleri, okuldan

rumlarda okuldan ve egi-

timden uzak kalmaktadir-

herhangi internet baglantisi

olan yerden derse giris

kopmalarint engelleyecek,

ders kagirmalar1 6nlenecek,

lar. yapabilecek, derslerin geri
kalmayacak.
Hastanede uzun siireli te- | Hastanede egitim goéren | Ogrencilerin egitim orta-

davi goren veya evde egi-
tim gormek zorunda kalan
ogrenciler siif ortamindan
veya arkadaslarindan uzun

stire ayr1 kalmaktadirlar.

ogrenciler Vr Live Ed egi-
tim ile sinif ortamina bag-
lanacak arkadaslariyla ile-
tisime gececek, teneffiis-
lerde sohbet edebilecek
siif ortamidan kopmaya-
caktir ve bir nebze olsun
okulda oldugunu hissede-

cektir.

mindan kopmalar1 engelle-
necek, evde veya hastanede
egitim veren ogretmenlerin
gitmesine gerek kalmaya-
cak, maliyeler diisecektir.
Ogrenci  ve Ogretmenler
icin_zaman kayb1 en aza
indirilmis olacaktir. Ewvde
veya hastanede egitim go-
ren  Ogrencilerin = sosyal
olarak  kendileri tamamla-
malari ve grubun iyesi
olma. duygusunu yasacak-

tir.

5. Yontem

Projemizde kullandigimiz program c# kodlama dili ile unity ile gelistirildi. Blender or-

taminda tasarlanan 3B modeller unity ortamina aktarilarak sanal sinif ortami olustu-

ruldu. Ogrenci verileri PHP ve MySQL ile gelistirilmis web sitemizden cekilmektedir.

Canli sinif i¢in sunucu igin agora io ve photon network kullanildi. Photoshop ortamin-

da tasarlanan grafikleri ise projenin igindeki gorsel tasarimlari olusturdu. Biitiin veri

aktarimlar1 PHP ile yapmis oldugumuz yonetici panelinde giincel olarak géziikmekte-




dir. Ogrenci Verileri, Smif Verileri vb. veriler yonetici panelinde égretmenler tarafin-
dan kolaylikla diizenlenebilmektedir. Ayn1 zamanda etkilesimli tahta igin gelistirmis
oldugumuz program c# ve php kullanilarak yapildi.

1-) Akilli Tahta Agilinca Program Otomatik Caligir.
2-) Program Sunucuya Baglanir ve Sinif Ortami igin Client Olusturur.
3-) Kamera ve Mikrofonu Yapay Zekaya Gonderir.
4-) Bundan Sonra Baglanan Ogrencilerin Géziiklerinden
Gelen Verileri Isler.

1-) Acildiginda Onceden Kaydedilen Sinifin Sunucusuna Baglanir.
2-) Sunucudaki Goruntl ve Sesi Yapay Zekayla Dontsturip Yansitir.
3-) Izin Isteme vb. Durumlarda Sunucuya Veri Génderir.

6. Yenilik¢i (Inovatif) Yonii

Projemiz giyilebilir teknolojik iiriin olan sanal gerceklik gozlugiiniin egitime entegre
edilmesiyle gercek¢i gevirim igi ders ortami sunmaktadir. Internet iizerinde bulunan
birgok konferans, egitim Ve is i¢in olusturulan ¢evrim ici toplanti programlarindan sa-
nal gerceklik ile gerg¢ekei hissiyat vermesi yoluyla ayrilmaktadir. Projemizde kullani-
lan web site, veritabaninin yenilik¢i kodlama dilleriyle tamamen bizim tarafimizdan
kodlanmasi Ve sifrelenmesi bir diger yenilik¢i yoniidiir. Projemiz bir¢ok toplanti prog-
ramindan kesinti ve donma sorunlarinin biiyiik 6lglide ¢oziilmesi nedeniyle bir adim
ilerdedir. Ayn1 zamanda sunucunun Tiirkiye/Ankara’da olmasi {ilkemizin her yerinden
baglantilar1 merkez noktada toplamasi ve sorunsuz sekilde iletmesini saglamaktadir.
Yazilim ile siif ortamina entegre ettigimiz beyaz tahta , isaretleme , ekran paylagsma

gibi bir¢ok yeni 6zellik barindirmaktadir.
7. Uygulanabilirlik

Projemiz oldukga basit bir kullanima sahip olacaktir ve herkes tarafindan kullanilabile
cektir. Projemiz MEB tarafindan onay aldiktan sonra tiretilecek ¢ok fazla maliyet ge-

rektirmeyen 6grenci basina 1 adet sanal gergeklik gozligii ve bir adet akilli cep telefo-



nuna ihtiya¢ duyulacaktir. Cep telefonunun ¢ok yaygin olmasi ve sanal gergeklik goz-
liklerinin maliyetinin diisiik olmas1 nedeniyle projemiz kolaylikla uygulanabilecektir.
Projemiz igin bir web sitesi kodlanacak, programin nasil kullanilacagi hakkinda bilgi-
ler verilecek ve istatistikler gosterilebilecektir. Ayni1 zamanda olusturulan mail adresi

ve sitede bulunan canli destek ile destek saglanacaktir.

Projemiz 6grenciler i¢in ticari bir iiriine dontstiiriilebilir aylik, yillik periyotlarla iicret
odenerek kullanilabilir. Sanal gergeklik gozligi satisindan gelir elde edilebilir. Ayrica
ilerleyen donemde program birgok farkli sektérde canli konferans, toplanti ve egitim

icin kullanilabilecektir ve bu alanda gelir elde edilebilecektir.

Ek olarak projemizi yaygmlastirmak igin birgok reklam kampanyasi diizenlemeyi

planliyoruz. Bunlara 6rnek olarak bazi web sitelerine reklam vermeyi diisiiniiyoruz.

. Tahmini Maliyet ve Proje Zaman Planlamasi

Projemizin yazilim ve tasarimlari tamamen bizim ekibimiz tarafindan yapildigi i¢in
yazilim ve tasarim konusunda maliyet bulunmamaktadir. Programin daha gercekei
olabilmesi i¢cin sanal gergeklik gozligii gereklidir. Ek olarak program igin vds sunucu
gerekmektedir. Sanal gergeklik gozliiklerinde kalite fark: oldugu icin en.az 150 orta-
lama bir cihaz iginde 450 tl gereklidir. Ayn1 zamanda 50 tllik bir.vds sunucu programi

calistirabilirken 100 tllik bir vds sunucu iist diizey performans ile programi ¢alistir-

maktadir.
Aciklama Br Fiyat Adet Toplam
Sanal Gergeklik | 150-450 TL Arasi 1 150-450TL Arast
Gozligi
VDS Sunucu 50-100 TL Ara- 1 50-100TL Ara-
si/Aylik si/Aylik




is Paketleri

Veri Toplama

Mayis Haziran Temmuz Agustos

3B Sinif Ortami Tasarnimi

Program ve Sunucu Baglantisi

Web Site Sunucu Baglantisi

Program ve Web Site Baglantisi

Program ve VR Gozlik Entegrasyonu

VDS ile Tim Yazihmlarin Baglantisi

Test Stireci

9.

10.

Proje Fikrinin Hedef Kitlesi (Kullanicilar):

Projemiz egitim ortamlarinda kullanilmak {izere tasarlamis bulunmaktayiz. Oncelikle
derslerinde dgrencilere yardimei olacag diisiiniilmektedir. Ogrencilerin herhangi bir
ozir nedeniyle okula gelememesi (evde ve hastanede egitim alan 6grenciler dahil) du-
rumunda nerede olursa olsun sanal gézliik ve cep telefonuyla derse katilim saglayabi-
lecektir.

Riskler

Projemize ilginin ¢ok fazla olmas1 durumunda sunucularda ¢okme ve veri aktarimla-
rinda sorunlar gergeklesebilir. Bu sorunun 6niine gegmek igin iist diizey sunucu Kira-
lamay1 planliyoruz. Projemizde olusturdugumuz programin tim platformlarda galis-
mayak olmasi1 da bir diger problem olarak s6ylenebilir. Bu problemin 6niine ge¢mek
icin ise projemizi kisa siirede bir¢ok platformda sorunsuz g¢alisacak sekilde program-
lamay1 planliyoruz. Sanal Gergeklik gozliiklerinin yeteri kadar iiretilememesi veya
tiretimin gereksinimi karsilamamasi da bir diger sorun. Bu sorunun 6niine gegmek igin

sanal gerceklik gbzligii heniiz ellerine ulasmamis 6grencilerin sadece programi galis-




tirarak derse baglanmasini sagladik. Bu ¢6ziim sanal gerceklik gozligii kadar gergek-

lik hissiyat1 saglamasa da derslerden geri kalmay1 6nleyecektir.

e SUNUCU e Sanal
Sorunlari Gergeklik

 Badlant GozLugu
Sorunlari Temin Etmek

DuUsUk Risk

11. Proje EKibi :

Projeyle veya problemle

Adi Soyadi Projedeki Gorevi Tlgili tecriibesi

Mehmet Eren Proje Koordinator ve ~ Gaziantep

KARACAN Yazilim Anadolu Lisesi Unity, C#, Blender
PHP, HTML , MYSQL

Burak Grafik Tasarim ve 3D Gaziantep Blender 3D ve Photoshop

KALKANKIRAN Tasarim Anadolu Lisesi CS20

Emir Batuhan Proje Plam1 ve Malze- Gaziantep Tubitak Projeleri Deneyi-

KACAR me Tedarigi Anadolu Lisesi mi

Alperen Web Developer Gaziantep PHP, HTML,MYSQL

KILCIK Anadolu Lisesi
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