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1. Proje Ekibi/Proje Ozeti (Proje Tanimi) (5 Puan)
1.1. Proje Ekibi

Takimimizin biinyesi iki tane elektrik- elektronik miihendisligi, bir tane yazilim miihendisligi, iki
tane de uzay havacilik ve miihendisligi bolimii 6grencilerden olusmaktadir. Elektrik- elektronik
mihendisliginde c¢alisan liyelerimiz, tasarim, test ve raporlama asamalarinin gerceklestirilmesini
saglayacaktir. Yazilim miihendisligi tiyelerimiz, yazilimi olusturulacak programin gelistirilmesini
saglayacak olup havacilik ve uzay miihendisliginde c¢alisan tiiyelerimiz ise veri tabanimnin
gelistirilmesini saglayacaktir. Ayrica, danigman hocamiz Gastronomi alaninda uzman olup, halk
egitim kurumunda yiyecek ve icecek hizmetleri 6gretmeni olarak gorev yapmaktadir.

1.2. Proje Ozeti

Diinya da ki biitiin iilkelerde yemek kiiltiirii ¢cok 6nemli bir yer kaplamaktadir. Bu kapsamda
tilkemizin de dogal giizelliklerinin yaninda yemek kiiltiirii de bilindigi iizere ¢ok genis bir yelpazeye
sahiptir. Ozellikle bu konuda éne ¢ikan yoresel lezzetlerimiz o bdlgenin kimligini olusturmaktadir.
Bu nedenle yoresel yemekler o bolgenin sosyo-kiiltiirel yapisini bizlere daha iyi gostermekte olup,
o bolgenin tarihsel degerini de bizlere tanitmaktadir [1]. Bu nedenle bu degerlerin hem kiiltiirel
anlamda hem de tarihsel anlamda tanitilmasi biiyiikk 6nem arz etmektedir [2-3]. Ancak, yerli ve
yabanci turistlerimize o bolgeye 6zgii yoresel yemekleri tanitirken, bu yemeklerin ¢ikis hikayelerini,
yemeklerde kullanilan malzemeleri ve yemeklerin yapilist hakkinda ¢ogu zaman yanlis veya eksik
bilgi verilmektedir. Bu problemlerin ¢dziimii igin yapay zeka destekli bir mobil uygulama sistemi
gelistirilmesi amaglanmustir. Gelistirilecek mobil sistem kullanilarak yemek tanima ve tespiti
yapilan yemegin yapilist (video), icerigi ve hikayesi bulunacaktir. Bu sayede, yoresel yemeklerin
tanitim1 daha iyi yapilabilecek ve yanlis bilgilendirmelerin oniine gecilecektir. Ayrica, bu mobil
uygulamaya her kesimden ve yastan insan kolaylikla erisebilecek ve faydalanabilecektir. Bahse
konu mobil uygulamanin tasarim ve yazilim bdliimleri tamamen 6zgilin olarak yapilmistir,
uygulamamiz gorselde de goriildiigli lizere her kesim tarafindan kullanimi kolay bir ara ylize
sahiptir. Uygulamamizin giris ekraninda kamera ve yemek isimli iki boliim bulunmaktadir, yemek
boliimiine girildiginde Karadeniz bolgesine 0zgii yemekler listelenecektir. Kamera boliimiine
girildiginde ise taratilmak istenen yemek uygulama tarafindan taranacak olup, farkli bir ara yiiz
acilacaktir. Ac¢ilan bu ara ylizde ise uygulamaya tanitilan yemek hakkinda bilgiler ve tanitilan
yemegin Arttirilmis Gergeklik (Augmented Reality) Modeli bulunacaktir. Ayrica, yoresel
yemeklerin toplam kalori miktar1 (bir kisilik) bilgilerini igecektir. Buna ek olarak, yemegin tadimini
yapan kullanic1 bu yemek hakkindaki deneyimlerini bir puan skalasi aracili1 ile degerlendirme
boliimiine iletilebilecektir.

Bahse konu olan projenin ara yiiz gorselleri Sekil 1-2°de verilmistir.
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Sekil 1. Uygulama Giris Ekran1 Ara Yiizii

Sekil 2. Kamera Tarafindan Taranan Yemek ile Ilgili Bilgilere Ulasabilecegimiz Ara Yiiz

Sekil 2’de Karadeniz bolgesine ait yoresel bir lezzet olan Hamsi ile ilgili temsili bir 3D gorseli ve
kullanicin tanittig1 yemek ile ilgili bilgilere ulasabilecegi boliimler gosterilmektedir.

2. Algoritma ve Tasarim (15 Puan)

Kullanicinin uygulama ile ilgili ilk etkilesimi yukarida verilen (Sekil 1) ara yiiz tasarimi ile olacaktir.
Kullanict yemek taratmak istedigi durumda kamera butonuna tiklayarak cihazinin kamerasini agar,
daha sonrasinda 6grenmek istedigi yemegi uygulamaya taratir, taratilan yemek sistem iizerinde
degerlendirmeye alinarak yemegin acik bir sekilde taratilmaya uygun olup olmadig: kontrol edilir,
akabinde de taratilan yemek ile ilgili tanittim boliimii agilir. Kullanici tarama yapmadan yemek ismi



iizerinden arama yapmak istedigi durumda, yemek listesi butonuna basar ve agilan yemek listesinden
bilgi almak istedigi yemegi segerek, ilgili yemegin yukarida verilen (Sekil 2) ara yiiz deki tanitim
ekranina ulagir. Tamitim ekraninda ise ilgili yemegin tarihgesi, yemegin yapilisi ile ilgili
bilgilendirici bir tanitim videosunun yani sira yemegin yapilisinda kullanilan malzemeler ve bu
malzemelerin yemekteki toplam kalori miktar1 bilgileri bulunur. Ayrica yemegin tadimini yapan
kullanic1 bu yemek hakkindaki deneyimlerini bir puan skalasi araciligi ile degerlendirme boliimiine
iletebilir. Tiim bu bilgileri igeren 6nerilen projenin genel akis semasi Sekil 3’te verilmistir.

o ™,

| Uygulama Caligtinlir |
\ Y,

Uygulamada Yemek " Uyqulamada Kamera ™.
Bolimane Basididinda . Bolimine Basildidinda,~

Kamera Agilir Ve ligili
Yemek Taratilir

4

Yemek Dogru
Taratildi mi ?

] Karadeniz Bdlgesine
0Ozgu Yemekler Listelenir

Hayir

Acilan listeden bir

yemek secilir.
Evet
» Secilen/Taratilan Yemekle igili -
Tanitim Bélimi ve ilgili yemedin
arttinimig gerceklik (AR) modeli.
o Besin Degerleri . )
T - - ' R Masil Yapilir Bolimi R Dederlendirme
- Ilala;r}e(?eer?qlg'in S (llgil yemegin nasi| romegin besin Boiumu (ligii yemegin
TarihiQBii- leri ileﬁ il \ %akklndagbil i'|erg ELIICa e dey'erleﬁ hakianda EEIET e
bolGMEr) bulunacaktn) e ‘bilg: verlcigi LolEiEsn
! olacakdtir) balim i oldudu bélimddar.)

Sekil 3. Uygulama Algoritmasiin Akis Semasi

Y oresel yemeklerin tespiti/taninmasi i¢in kullanilacak algoritma Sekil 4°te verilmistir. Bu islem i¢in
transfer 6grenme yaklasimina [4-5] dayali 6nceden egitilmis MobileNetV1 modeli [6] kullanilarak
egitim asamast gergeklestirilmistir. Bu islem igin Onceden elde ettigimiz yoresel yemek



goriintiilerinin bulundugu veri seti kullanilmistir. Daha sonra, kullanicinin kamerasinda goriilen
yemek goriintiisii, onceden egittigimiz derin sinir ag modeli kullanilarak test edilmis ve sinif etiketi
(yemegin ismi) belirlenmistir. Ayrica, kamera araciligiyla alinan yemek goriintiisiiniin tam
algilanamadig1 durumlarda ise kullaniciya geri bildirim verilmek suretiyle daha acik bir tarama
yapilmasi i¢in kullanici yonlendirilir. Yemegin basar ile tarandig1 ve akabinde tanindig1r durumda

ise kullanicr ilgili yemegin tanitim ara yiiziine yonlendirilir (Sekil 2).
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Sekil 4. Yemeginin Taninmasi I¢in Kullanin Algoritma Akis Semasi

3. Sistem Mimarisi (15 Puan)

Projemizin yazilim mimarisinde nesne tabanli mimari (OOP) ve giivenli, esnek, degisime agik
olmasi i¢in ¢ok katmanli mimari kullanilacaktir. Mimarimizde mobil uygulama, backend, veri tabani
ve yapay zeka katmani olmak iizere dort katmanimiz bulunmaktadir.

Mobil uygulama katmanimiz kullanicilarin kullanacagi katman oldugundan dolay1 kullanish olmasi,
performansli olmasi, Rest (Representational State Transfer) API’lar1 desteklemesi ve projemizde
arttirtlmis gergeklik (Augmented Reality) kullanacagimizdan dolay: bu isterleri karsilamasi igin
Flutter platformu secilmistir.

Backend katmani mobil uygulamamiz ile veri tabanimizin Rest APT’lar ile haberlesmesini saglayan
katmandir. Backend katmanimizda .NET segilme sebebi ise EntityFramework ile kolay bir sekilde
varlik yonetimi saglamasi ve takimimizin daha 6nce bu platformda deneyim sahibi olmasidir. Bu
katmanimiz kendi iginde servis, is ve veri erisim olmak {izere ii¢ katmandan olusmaktadir. Veri
erisim katmani, veri tabanindan aldig1 verileri EntityFramework kiitiiphanesinin kullanabilecegi
nesnelere cevirir ve is katmanina yollar. Is katmani1 yapay zekadan aldig1 islemleri yapar ve yemek
secim algoritmasini ¢alistirir. Servis katmani aldig1 yemek verilerini Json verisine ¢evirerek Rest
API iizerinde yayinlar ve mobil uygulamanin isleyebilecegi sekilde servis eder.

Mobil uygulamamizda mevcut olan tiim bilgiler veri katmaninda saklanacaktir. Verilerimiz tablo
halinde saklanabilecek veriler oldugundan iliskisel veri taban1 kullanilmistir. Bu iligkisel veri tabani
secilirken backend katmaninda kullanilacak olan .Net platformu g6z 6niinde bulundurularak MsSQL
secilmisgtir.

Yapay zeka katmani derin 6grenme kullanilarak Python platformunda hazirlanmigtir. Evrisimsel
sinir aglarima dayali gelistirilen egitilmis model ile kendisine gonderilen resimlerdeki yemegi
taniyarak ilgili yemegin bilgilerinin API tarafindan uygulamaya yonlendirilmesi saglanacaktir.
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Sekil 5. Sistem Mimarisi

4. Hayata Gegirilebilirlik/Uygulanabilirlik (20 Puan)

Onerilen projemiz icin yapilan ¢aligmalar tamamlanmis ve halihazirda ¢alisir durumdadir. Bu
calismamiz, gastronomi turizmi agisindan yoresel yemeklerin tanitimi artirmak ve turizm katki
saglamak amaciyla yerli kaynaklardan fonlanarak (Samsun Universitesi ve 19 mayis Halk Egitim
Merkezi) gelistirilmistir.

Gelistirilen KulturNet programi, uluslararasi gegerliligi olan yazilim gelistirme yoOntemleri
kullanilarak gelistirilmistir. Boylece, giivenli bir altyapiya sahip olmakla birlikte GooglePlay ve
AppStore magazalarinda yaymlanacaktir. Onerilen programin prototip calismasi, Karadeniz
bolgesinde tiiketilen yoresel yemekler tercih edilmistir. Bu dogrultuda, Karadeniz boélgesindeki
Samsun, Rize, Ordu, Tokat ve Trabzon sehirlerinde olmak {izere toplam 50 restoran ile yapilan anket
caligmalar1 sonucunda en ¢ok tiiketilen 10 yoresel yemek tespit edilmistir.

Kullanilabilirlik, yayginlik ve verimlilik agisindan en popiiler ve en verimli ¢oziim yontemimiz olan
mobil uygulama edilmistir. Mobil uygulamanin gergeklestirilmesi i¢in ¢apraz platform destegi olan
(Android ve 10S) flutter platformu tercih edilmistir. Mobil uygulamamizda bulunan alt
sistemimizdeki modiiller sunlardir:



Mobil uygulamamizda mevcut olan tiim bilgiler veri tabaninda saklanacaktir. Bu dogrultuda
backend katmaninda kullanilacaktir .Net platformu dikkate alinarak bir iligkisel veri tabani
olan MsSQL kullanilmaktadir. Bu veri tabaninda, yemeklerin tarihgeleri, malzemeleri,
tarifleri ve degerlendirme puan gibi tiim bilgiler kayit altina alinacaktir.

Arttirillmis gerceklik 6zelligi ile Agisoft Metashape programinda tasarladigimiz 10 derecelik
acilar ile yemek gortintiisii modellenip 36 poz elde edilmis bu sayede 360 derecelik 3 eksenli
anlik olarak goriintiilenme saglanmaktadir.

Mobil uygulamamizin temeli olan yemek tanima sistemi i¢in Pyhton programlama dili
kullanilmistir. Bu platformu keras ve tensorflow kiitiiphaneli kullanilarak evrisimsel sinir
aglarina dayali derin bir model gelistirilmistir. Bu model, daha 6nceden elde ettigimiz her
bir yoresel yemege ait 100 goriintii igeren veri seti kullanilarak egitilmistir. Daha sonra
egitilmis model kullanilarak mobil uygulamamizda anlik olarak sinif etiketi (yemegin ismi)
tespit edilmektedir. Bu bilgiler 1s1ginda uygulamamiza ait 6rnek bir gosterim Sekil 6°da
verilmistir.

Yemek tarif ve lezzet piif noktalarini anlatan videolarimiz, profesyonel fotograf makinesi ile
(Nikon D53000) ¢ekilmektedir.

Kameradan tespit edilen yemegin bir porsiyonluk (1 kisi) besin degerleri gosterilecektir.
Gosterilen vitamin, enerji, yag, doymus yag, seker, lif, protein ve tuz bilgileri ile kullanici
alerji tespitini, diyet takibi yaparken aynmi zamanda yoresel yemeklerin besin degerlerini
ogrenme bilinci kazanacaktir.

Degerlendirme puanlama sistemimiz ile 6zellikle ilk defa yemek deneyimleyecek olan kisiler
icin se¢im kolayligr saglanirken ayni zamanda yerli ve yabanci turistler tarafindan en kog
tilketilen yemek tespiti imkani saglanacaktir.
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Sekil 6. Yemek tanima ile ilgili mobil uygulamamiza ait ara yiiz tasarimi



Sekil 6’da yemek tanima ve daha sonra tespit edilen yemege iliskin tarihge, tarif, 3 boyutlu
modelleme ve besin degeri gibi bilgiler gosterilmistir. Bu uygulama i¢in 6nceden egitim ve test
islemleri gerceklestirilmistir. Bu islem icin dncelikle elde ettigimiz 6zgiin veri setinde bulunan
toplam 1000 goriintii, %801 egitim kiimesi ve %20°si test kiimesi olarak ayrilmistir. Daha sonra,
transfer 6grenme yaklagimina dayali 6nceden egitilmis MobileNetV1 mimarisi kullanilarak yeniden
egitim islemi gerceklestirilmistir. Egitilen bu model, test kiimesi (200 goriintii) kullanilarak
performanst hesaplanmistir. Sonug olarak, gelistirilen derin sinir ag§ modeli kullanilarak %98
dogruluk elde edilmistir. Bu sonug ile ilgili karisiklik matrisi (confusion matrix) Sekil 7’de
verilmistir. Elde edilen bu sonuglara goére, yoresel yemek tespiti i¢in yiiksek performansa sahip bir
derin model gelistirildigi gézlenmistir. Ayrica, ilerleyen siiregte, elde etigimiz veri setinin igerdigi
gorintii sayisi artirilarak siniflandirma performansi maksimize edilmesi hedeflenmektedir.
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Sekil 7. Onerilen yapay zeka modeli tabanli yemek tanima icin elde edilen karisiklik matris

Sekil 7°de verilen karigiklik matrisine gore, onerilen model kullanilarak 7 yemek siifimiz ig¢in %100
dogruluk elde edilirken, 3 yemek sinifimizda ise sadece bir test goriintiisii yanlis tahmin edilmistir.

Mobil uygulamamizi gelistirme planimiz su sekildedir:
% Kisa vadede Karadeniz yoresinin daha fazla yoresel yemegi eklenecektir. Kullanicilarin
yemek tespiti i¢in kullandig1 fotograflar ile yapay zeka egitiminin iyilestirilmesi
saglanacaktir.

% Orta vadede, Tiirkiye’deki diger 6 bdlge i¢in uygulanacaktir. Sanal gergeklik ve sanal
evrenin gelismesiyle birlikte Metaverse gibi sanal evrenlerde restoran-miize konseptinde
mekanlar tasarlanarak kullanicilar i¢in ¢ekici ve hizli kiiltiirel bilinglenme saglanacaktir.

% Uzun vadede ise uygulamamizi globalleserek diger lilkelere de yapilmas: hedeflenmektedir.

5. Yenilikcilik/Ozgiinliik (15 Puan)

Gastronomi gezi turlarinda, yerli ve yabanci turistlerin o bolgeye has yiyecekleri tanimasi, bu
yiyeceklerin nasil ortaya ¢iktigim1 ve yapilist hakkinda ¢ogu zaman dogru veya yeterli bilgi
edinememektedirler. Bu proje sayesinde, yerli ve yabanci turistlerin gastronomi veya kiiltiir
gezilerinde yedikleri yemeklerinin fotosunu mobil uygulamaya girerek; yemek tanima ve tespiti
yapilan yemegin yapilisi, malzemeleri ve hikayesine erisebilecektir. Ayrica, yemeklerin yapiligini
video seklinde sunulacak olup artirilmis gergeklige dayali 3 boyutlu olarak yemeklerinin orijinal
hallerini gorebileceklerdir.
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Onerilen projemize benzer Tiirkiye’de bir uygulama bulunmamaktadir. Ulkemizde yapilan
calismalarda, yapay zeka tabanli yemek tanimi olmaksizin sadece yemek tarifleri tizerine nefis
yemek tarifleri (https://www.nefisyemektarifleri.com/), kisik ates (https://www.kisikates.com.tr/),
yemek (https://yemek.com/) ve tarif kiipii (https://tarifkupu.com/) gibi birgok uygulama mevcuttur.
Bu uygulamalarda, yemeklerin ismi girilerek o yemegin metinsel veya video olarak yapilist
bulunmaktadir. Bu yiizden, onerilen projenin iilkemizde bir rakibi bulunmamak ile birlikte ilk

olacaktir.

Ayrica, diinya iizerinde gelistirildigimiz uygulamaya benzer birka¢ makale ¢alismasi bulunmaktadir
[7-10]. Bu galismalar genel olarak sadece cesitli iilkelere ait yemeklerin tanimasi i¢in derin ve
makine 6grenmesi yontemleri gelistirilmistir. Fakat, bu ¢alismalar, mobil ve web gibi ger¢ek
zamanlt olarak uygulama asamasina gecirilmemis ve Sadece bilgisayar ortaminda deneysel
caligmalar yapilmistir.

Diger yandan, diinyada hali hazirda gastronomi alaninda mobil/web uygulamalar1 bulunmaktadir.
Bu uygulamalar:

e Calorie Mama uygulamasi (https://www.caloriemama.ai/), kiiltiirel ¢esitlilige sahip bir
uygulama olup yemek tanima ve tespit edilen bu yemeklerin besin igerigi hakkinda bilgiler
verir.

e Yummly uygulamasi (https://www.yummly.com/), yemek malzemelerini tespitini
gergeklestirir. Daha sonra, tespiti yapilan bu malzemeler ile ilgili yapilabilecek yemekleri
listelemektedir.

e Logmeal uygulamasi (https://www.logmeal.es/), goriintiilerden yiyecek algilama, tanima ve
icerik tespitini gerceklestirir. Bu uygulamada, farkli yorelere ait 880 yemek c¢esidi
tanimlanmustir.

Yukarida bahsedilen mobil/web uygulamalar, diinyada en ¢ok tercih edilen uygulamalardir. Bu
uygulamalara ek olarak bir¢ok yemek tarifi, yiyecek algilama ve yemek kalori hesaplama gibi
uygulamalarda bulunmaktadir. Fakat, bu uygulamalarin ¢ogu belli bir yoreye ait olmamakla birlikte
rastgele yiyecekler kullanilarak yapilmistir. Sonug olarak, yurt disinda bulunan uygulamalarin ¢ogu
sadece yemek tanimaya dayalidir.

Onerilen projede islenen ve diger uygulamalarda bulunmayan temel farklar sunlardur:

e Kiiltiirel ve yoresel yemeklerin anket ¢alismalar1 araciligiyla arastirilmasi ve islenmesi,

e Yapay zeka tabanli gelistirilen model kullanilarak gergek zamanli (mobil) yemeklerin
taninmasi,

e Tespit edilen yemeklerin tarihgesi, hikayesi ve hangi yoreye ait oldugu gibi bilgilerin mevcut
olmasi,

e Yemeklere ait degistirilmemis veya orijinal malzemelerin/igeriklerin sunulmast,

e Yemeklerin yapiligina dair 6zgiin videolar bulunmasi,

e Yemeklerin artirilmis gergeklilige dayali 3 boyutlu modellerin sunulmas,

e Tadimi yapilan yoresel yemeklerin degerlendirme puanina tabi tutulmasi.

Sonug olarak, bu proje, iilkemizde bu yonde bir ¢alisma bulunmadigindan bir ilk olacaktir. Bu proje
ile yerli ve yabanci turistlerin kiiltiirel/y6resel yemekleri daha iyi tanimasini, yayginlastirmasini, o


https://www.nefisyemektarifleri.com/
https://www.kisikates.com.tr/
https://yemek.com/
https://tarifkupu.com/
https://www.caloriemama.ai/
https://www.yummly.com/
https://www.logmeal.es/
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yemekler ile ilgili dogru bilgilerin elde edilmesi saglanacaktir. Bu dogrultuda, yerli ve milli bir proje
olarak erisime agik hale getirilecektir. Ayrica, Tiirkce ve Ingilizce dil segenekleri mevcuttur.

Onerilen proje ile ilgili daha 6nceden herhangi bir yarismaya basvurulmamistir. Bu proje, bu yil ilk
kez TEKNOFEST yarigmasina katilmigtir. Proje, tamamen agik kaynak yazilim teknolojileri
kullanilmigtir ve yerli/milli olarak gelistirilmistir. Bu projeyi gelistirdikten sonra, Karadeniz
bolgesinin yani sira tiim Tiirkiye’de uygulanabilir seviyesine getirmek icin TUBITAK projelerine
basvurulmasi hedeflenmektedir.

6. Bir Soruna/lhtiyaca Céziim Uretmesi (20 Puan)

Gelismekte olan diinya diizeninde teknolojinin 6n plana ¢ikmasi ile yeni bir donem baslamistir. Bu
donemde sanayi ile beraber tiim sektorler hizli ve koklii bir degisim donemine girmistir. Diinyadaki
bu teknolojik gelismeler yapay zekaya olan talebi arttirmaktadir. Yapay zekd uygulamalarn ve
teknoloji kullanimi gastronomi sektoriinde farkli boyutlar kazandirmis ve birgok isletmelerde yapay
zeka iirtinleri yerini almistir. Yapay zeka uygulamalarinda gastronomi alaninda kullanilan robotlar,
akilli meniiler, tavsiye robotlar gibi teknolojik uygulamalar sektore pek ¢ok fayda saglamistir. Bu
faydalardan en belirgin olanlar1 insan hatasini ortadan kaldirdigi i¢in az hata, tekrarlanan iglerin daha

hizli yapilmasi, zamandan tasarruf ayn1 zamanda masraflar1 azaltmak ve iste verimliligi arttirmaktir
[11-12].

Bircok farkl kiiltiire ev sahipligi yapan iilkemiz; deniz, tarih, saglik ve mutfak turizmi alanlarinda
turistlerin vazgecilmez duragi olarak kabul edilmektedir. Tiirk mutfagi zenginligini koklii tarihinden
ve yoresel farkliliklardan almaktadir. Bundan dolayi {ilkemiz tarih boyunca gastronomi kiiltiirtiniin
onemli bir pargasi olmustur. Yoresel lezzetleri tatma firsatina erisen yerli ve yabanci turistler
yedikleri yemegin sadece tatmakla kalmayip yemegin tarihini, tarifini ve nasil yapildigim ayrica
lezzetinin piif noktalarin1 merak etmektedirler. Kulaktan kulaga yayilarak anlatilan tarihi hikayeler
ve yemeklerin yapilis1 her gegen giin daha da degisiklige ugramaktadir. Bu bilgileri alabilecekleri
isinin ehli birilerine ulasmak cogu zaman miimkiin olmamaktadir ve zamanla iilkemizin kiiltiirel
asinmasina sebep olmaktadir. Yoresel bolgemize yeni gelen bir turistin deneyimledigi yerel yemegin
tarifinde, gorilintisiinde degisiklik yapmadigini fark edemez ve dogru bir tadim yapmis olamaz.
Dolasiyla lilkemizden memnun ayrilmayan turist sayist giderek artmaktadir. Bu tarz durumlarin
oniine gegmek i¢in tasarladigimiz projemizde yemegin goriintiisii telefon kamerasina okutularak
istenilen yemegin adi, tarifini ve tarihini 6grenip arttirilmis gerceklik ile 3 boyutlu goriintiisiinii
gorerek inceleme imkani1 sunmaktadir. Uygulama sayesinde onceden kiiltiirel yemek arastirmasi
yapmak isteyen turistlere bilgi kolaylig1 ve yiyecekleri yemekler hakkinda fikir saglama imkan1
saglanmaktadir.

Onerilen projede konu alan problemin ¢oziimiiniin gergeklestirilmesi i¢in hazirlanan teknoloji
hazirlik yol haritas1 Sekil 8’de verilmistir.
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Sekil 8. Teknolojik Hazirlik Seviyesi

Sekil 8’de verilen teknolojik hazirlik seviyesi ile ilgili gerekli agiklamalar alt maddeler halinde
verilmistir. Bunlar:

Bu projeye ocak ayinda baglanilmis olup problem belirlenmis ve literatiir ¢aligmalari
yapilmigtir.

Ocak ay1 igerisinde, Karadeniz bolgesinde bulunan 5 sehirdeki (Samsun, Rize, Ordu, Tokat
ve Trabzon) toplam 50 restoran ile telefon goriismesine dayali anket c¢alismalisi
gergeklestirilmistir. Sonu¢ olarak, Karadeniz bolgesinde en ¢ok tiiketilen ilk 10 yoresel
yemek belirlenmistir.

Subat ayinda, belirlenen yoresel yemeklerin tarihgesi, hikayesi ve malzemeleri, kiiltiir il
miidiirliikleri araciligiyla arastirllmistir. Ayni ay icerisinde, belirlenen bu yemeklerin her biri
icin 100 adet goriintii ¢cekilmis ve yemek tanima uygulamasi i¢in 6zgiin bir veri seti elde
edilmistir.

Mart ay1 igerisinde, derin 6grenme tabanli bir model gelistirilmis ve elde edilen veri seti
kullanilarak onerilen modelin egitim asamasi gerceklestirilmistir. Ayn1 zamanda, tespit
edilen 10 yemegin 3 boyutlu artirilmis gerceklige dayali modelleme islemi yapilmistir. Bu
islem igin her bir yemegin etrafindan 10 derecelik agilar ile 36 poz goriintii ¢ekilmistir. Daha
sonra, Agisoft Metashape programi kullanarak 3 boyutlu yemek goriintiisii modellenmistir.
Yemeklerin tarifleri ve yapilisina dair video ¢ekimleri Nisan ayinda tamamlanmuistir.

Nisan ve mayis ayimnda, proje i¢in ilk prototip mobil tasarim ve kodlama asamasi
gergeklestirilmistir.

Final asamasina kadar, gelistirilen prototip mobil uygulama i¢in test ve analiz islemleri
gergeklestirilecektir.
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7. SWOT Analizi (5 Puan)

Onerilen projenin SWOT analiz sonuglar1 Sekil 9°da verilmistir.

S WOT

GUCLU YONU FIRSATLAR

- Tiirkiyede daha 6nce yapilmamis olmasi. » Gastronomik turizmin yayginlagmasi

» Yoresel yemekderin tantiminda 6ncii . Arthnlmn; ggngelflik teknolojisinin
uygulamalardan biri olmasi. cok hizh biiyiimesi

» Tamamen yedi ve milli yazhm olmasi + Turizm iilkesi olmamizdan dolay:
gelistirilen sistemin kullanilabilir olmasi.

+ Her yastan her insanin ve alall .

materyaller (telefon,tablet vb.) ile » Ulkemizde bulunan biitiin illerde

kolaylikla ulasilabilir olmasi. kullanilabilir olmasi.

« Yapay zeka ve mobil gibi bilgisayar

ZAYIF YONU TEHTITLER

Sekil 9. SWOT Analiz Semasi
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