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1. Proje Ozeti (Proje Tanim)

Proje maddi durumu uygun olmayan ya da o giin yanina para almay1 unutan bireylerin
duygularini incitmeden onlara yardim etmenin yan1 sira bireyler arasindaki birlik, beraberlik,
dayanigma ruhunu saglamay1 ve gii¢lendirmeyi hedeflemektedir.

Projemize problem tespiti ile basladik. Okulumuzdaki O6grencileri yardimlagsma
davraniglarint  gozlemledik. Maddi durumu uygun olmayan arkadaslarimizla bu konu
hakkinda goriismeler yaptik. Bu goriismelerimizde onlar1 incitmemeye 6zen gosterdik.
Onlarin yiyecek almakta maddi olarak zorlandiklarii ama diger arkadaslarindan da
kendilerine yardim isteme konusunda g¢ekingen davrandiklirini tespit ettik. Diger
arkadaslarindan da maddi durumu uygun olmayan arkadaslarina yardimei olmak isteyenlerin
oldugunu fakat onlar1 kirmadan, incitmeden bunu nasil yapabileceklerini bilemediklerini, bu
yizden ¢ekimser kaldiklarini tespit ettik.Daha sonra mevcut sartlar ve imkanlar dahilinde
sorunun nasil ¢oziilebilecegine yonelik algoritma ve islem basamaklar1 hazirladik.Okulda
paylasmanin giizelligini anlatan bir sunum hazirladik ve okulumuzda MEB tarafindan
ogrencilere kazandirilmasi gereken Degerler Egitimi hedefleri kapsaminda  siniflarda
arkadaslarimiza sunduk. Bu konu ile ilgili okul panosu hazirladik. Bu konuda 6grencilerdeki
farkindalik ve duyarliligi arttrmaya calisik. Okulumuzun zemin katindaki koridora
Paylasilan Uriin Belirleme Kutusu koyduk. Boylelikle ihtiyaci olan dgrenciler ertesi giin
kantinde paylasilmasini istedigi Uriinii yazarak kutuya atti. Tasarladigimiz ve kodladigimiz
robotik Bilgilendirme Kutusuna, Paylasilan Uriin Belirleme kutusundaki haftalik sonuglara
gore bilgileri mblock programinda kodlayip arduino uno karta yiikleyerek prototipi kantine
yerlestirdik. Boylelikle o hafta hangi iiriinden kag tane paylasildigini ve ne kadar kaldigini
herkes gorebildi.(Resim-1)Paylasilan iirlinlerin maliyetini karsilamak, bireyler arasindaki
birlik, beraberlik, dayanigma ruhunu giiclendirmeyi saglamak i¢in mblock programinda
kodladigimiz yazilimi mcore kartta yiikledik ve geri doniisiim malzemelerini de kullanarak
eglenceli robotik bir para atma kutu yaptik. (Resim-2)

Bu 6n calisma sonrasinda kutuyu 6grencilerin kolayca ulasabilecegi bir nokta olan
okulun zemin katindaki koridora yerlestirdik. Bu para atma kutusu ile bireylerin Paylagsmak
Giizel projesine hem dikkati ¢ekildi, hem de proje tanitim1 ve para atma islemi eglenceli hale
doniistii. Paylasmak Giizel Projesi 2204-B Ortaokul Ogrencileri Arastirma Projeleri
Yarismasti, izmir Bolge Sergisi’nde sergilendi.

Resim-1 Resim-2

2. Problem Durumunun Tanimlanmasi:

Proje maddi durumu uygun olmayan ya da 0 giin yanina parasini almayr unutan
ogrencilerin duygularini incitmeden onlara yardim etmenin yani sira bireyler arasindaki
birlik, beraberlik, dayanigsma ruhunu giiclendirmeyi amacglamaktadir.



Mevcut durumda maddi durumu uygun olmayan &grenciler tespit edilerek onlara
cesitli yardimlar(ayakkabi, mont vb.) hayirsever kisi veya kurumlarca gonderilen maddi
desteklerle saglanmaktadir. Ama okuldaki maddi durumu uygun olmayan ya da o giin parasini
evde unutan Ogrencilerin canlar1 bir sey cektiginde (simit, pogaca vb.) alamadiklar1 yapilan
gozlemler sonucunda tespit edildi.Bu kisilerin yardim isteme konusunda cekingen oldugu
goriildii.Bu durumla ilgili bir ¢alismanin bulunmadigini ya da bazi okullarda uygulanan
askida simit uygulamasinin yetersiz oldugunu yaptigimiz goriismeler ve gozlemler sonucunda
tespit ettik.

Askida  simit  uygulamasinda  paylasilan  {irlin @ Ogrenciler  tarafindan
belirlenmemektedir. Ayrica askida simit uygulamasinda 6grenci simit almak igin kantin
kuyruguna girmekte sira bekleyip, sirast geldiginde simit kalmadigini 6grenerek iizgiin bir
sekilde geri donebilmektedir. Yine bu uygulamadan sadece maddi durumu uygun olmayan
olan o6grenciler faydalandigi i¢in maddi durumu uygun olmayan Ogrenciler askida simit
uygulamasindan faydalanmak istese de arkadaslan tarafindan orada goriinmekten(teshir
olmaktan) cekindigi ya da utandigi i¢in ihtiyaci olsa da faydalanamamaktadir.

Biz de bu durumu ortadan kaldirmak i¢in Paylasmak Giizel projesini yaptik.Bu proje
sayesinde kisiler maddi durumu uygun olmayan kisilere onlart incitmeden, kirmadan,
topluma ifsa etmeden yardim edebilmektedir. Kisiler okulumuzdaki Paylasilan Uriin
Belirleme kutusuna o hafta kantinde paylasilmasi istenilen iiriin ismini yazarak atmaktadir.
Paylagilan iirlinlerin maliyetini karsilamak i¢in okulun zemin katindaki ndbet¢i dgrenci
masasina konulan Eglenceli Robotik Para Atma kutusuna isteyen herkes para atabilmektedir.
Kimin para attigi bilinmemektedir. Sonrasinda paylasilmak istenen iiriin okul kantinine
konulan Bilgilendirme Robotu ile o6grencilere bildirilmektedir.Kisi eger ihtiyaci varsa
kantinde paylasilan iirlinden alabilmektedir. Kantinde paylasilan iiriinii  sadece maddi
durumu uygun olmayan 6grenciler degil, ayn1 zamanda o glin yanina para almay1 unutan
ogrenciler de alip, ertesi giin kutuya para atabilmektedir.

Projede bireylerin hangi bireye yardim ettigini bilmemesi, yardim alan bireyinde
kimden yardim aldigini bilmemesi projenin amacina ulagsmasini saglamada onemli bir rol
oynamaktadir. Yardima ihtiyact olan bireylerin diger bireyler tarafindan bu sekilde
desteklenmesi bireyler arasindaki birlik, beraberlik, dayanisma ruhunu giiclendirmektedir.
Buna bagli olarak bireylerde paylasmanin giizelligi ve hazzi, bireylerde ortaya ¢ikabilecek
olumsuzluklar: engellemis olacaktir. Ayrica ergen psikolojisindeki hor, hakir goriilme
durumuna kars1 da yapilan ¢calismanin etkili olacagini diistinmekteyiz.

3. Coziim

Projede maddi durumu uygun olmayan ya da o giin yanina para almayr unutan
ogrencilerin duygularini incitmeden onlara yardim etmek i¢in iki tane robotik prototip ve bir
tane robotik olmayan prototip olusturduk. Birincisinde bireyler arasindaki birlik, beraberlik,
dayanisma ruhunu giiclendirmeyi saglamak icin eglenceli robotik bir para atma kutu yaptik.
Bu kutu olusturmak i¢cin mCore (anakart), Ultrasonik Sensor, 3.7V 950mAh LiPo batarya,
PIR Hareket Sensorii, 8x16 Matrix LED display, Me Audio Player,microkart, geridoniisiim
malzemelerini kullandik. Paylagmak Giizel projesinin para atma kutusunun once kodlarini
yazarak ylikledik. Robotik kutuya bir birey yaklastiginda hoparlorden verilecek sesi ve



kutuya para atmast durumunda robotik para atma kutusunun sdyleyecegi sozleri kendi
sesimizle kaydettik. Hoparloriin i¢indeki microkarta yiikledik.Yazdigimiz kodlarin dogru bir
sekilde calisip calismadigini denedik. Sonrasinda para atma kutusunun tasarimini yaptik.
Kutumuza robotik malzemeleri yerlestirdik ve tekrardan dogru bir sekilde calisip
calismadigin test ettik. Prototipin istenilen hedefe uygun bir sekilde calistigi gézlemledik.
(Resim-3, Resim-4, Resim-5, Resim-6, Resim-10, Resim-11, Resim-12, Resim-13)

Sonrasinda kutuyu okul kolidoruna yerlestirdik. Para atma kutusu On tarafindaki
Ultrasonik Sensor ile birinin kendisine yaklastigini 45 cm yaklastigini algiladiginda iizerine
yazdigimiz kodlar hoparldrdeki micro kartta kaydettigimiz 1 nolu dosyay1 calistirmakta ve
projemizi tanitan ses hoparlorden verilmektedir. 8x16 Matrix LED display deki yiiz sekli
degismektedir. Kisi eger projeye katkida bulunursa yani kutuya para atarsa kutunun igindeki
hareket sensorii bunu algilamakta ve hoparlordeki microkartta yiiklii olan 2 nolu ses dosyasi
calismakta ve 8x16 Matrix LED displaydeki yiiz sekli giilen yiize doniismektedir.Bu kodlar
mblock programinda yazilarak mcore karta yiiklendi.(Resim-12) Bu para atma kutusu ile
bireylerin Paylagmak Giizel projesine hem dikkat ¢ekilmekte, hem de proje tanimi ve para
atma islemi eglenceli hale doniismektedir.

Resim-5 Resim-6

Resim-7 Resim-8



LERADIAND EUEO SIS

SR BZOD AV VAG

Resim-9 Resim-10

Resim-11 Resim-12
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Resim-13

Ikinci prototipte maddi durumu uygun olamayan ya da o giin parasini unutan
bireylerin duygularin1 incitmeden onlara yardim etmek icin bilgilendirme robotu yaptik. Bu
kutu olusturmak ic¢in Arduino Uno Kart, 2 tane buton, lcd ekran, 8x8 Dot Matrix, kablo, lehim
teli, pil, pil yuvasi, geri doniisiim malzemelerini kullandik. Paylagsmak Giizel projesinin
bilgilendirme kutusunun O6nce kodlarini yazarak kodladik.Yazdigimiz kodlarin dogru bir
sekilde calisip calismadigini denedik. Sonrasinda bilgilendirme kutusunun tasarimini yaptik.
Kutumuza robotik malzemelerden lehimlenmesi gerekenleri lehimledikten sonra yerlestirdik
ve tekrardan dogru bir sekilde ¢alisip ¢alismadigini test ettik. Prototipin istenilen hedefe
uygun bir sekilde galistigi gozlemledik. (Resim-14, Resim-15, Resim-16)



Resim-14 Resim-15  Resim-16

Sonrasinda kutuyu okul kantinindeki cama herkesin gorebilecegi sekilde yerlestirdik.

Bilgilendirme kutusunun 6n tarafindaki lcd ekranda bireylerin belirledikleri yiyecek ve o

yiyecekten kag¢ tane kaldigini yazmaktadir. Bu yazi mblock programinda kodlandi.(Resim-

17) Eger yiyecek miktar1 0 dan biiylikse dot matrixte giilen yliz gériinmekte eger 0 ise iizgiin

surat goriinmektedir .Ust kismindaki mavi buton yiyecek sayisini arttirmakta kirmizi buton ise
azaltmaktadir.(Resim-18 ,Resim-19, Resim-20)

Resim-17



Resim-18 Resim-19 Resim-20

Robotik olmayan prototipimizi ise o giin hangi yiyecegin kantinde paylasilan iriin
olmasini belirlemek i¢in yaptik. Bu prototipte geri doniisiim malzemeleri kullandik. Tasarimi
yaptiktan sonra yanina kalem ve kiiclik kagitlar birakarak onu okul koridorunda uygun bir
yere yerlestirdik. Boylelikle herkes ona rahatlikla ulasip hangi yiyecegin kantinde paylasilan
iriin olmasi ile ilgili diisiincesini yazarak igine atabilmesi saglandi. Robotik olmayan
prototipimizdeki sonuglara gore robotik bilgilendirme kutumuza bilgileri girerek kantine
yerlestirdik. (Resim-21, Resim-22)

Resim-21 Resim-22

4. Yontem

flk olarak proje temelli 6gretim yonteminin ilk basamagi olan sorun tespiti ile
calismamiza bagladik. Okulumuzdaki 6grencileri gézlemledik. Maddi durumu uygun olmayan
arkadaglarimizla bu konu hakkinda gorligmeler yaptik. Bu goriismelerimizde onlari
incitmemeye 0zen gosterdik. Bunun sonucunda okulumuzda maddi durumu uygun olmayan
bireylerin bulundugunu, onlara diger bireylerin yardim etmek istediklerini, yardim etmek
isteyen bireylerin maddi durumu uygun olmayan bireylere yardim ederken onlart incitmek
istemediklerini, yardima ihtiyact olan bireylerinde bunu c¢esitli nedenlerle ifade edemedigini
tespit ettik. Daha sonra mevcut sartlar ve imkanlar dahilinde sorunun nasil ¢oziilebilecegine
yonelik algoritma ve islem basamaklari hazirladik. Okulda paylasmanin giizelligini anlatan bir
sunu hazirladik(Resim-21, Resim-22) ve okulumuzda MEB tarafindan &grencilere
kazandirilmas1 gereken Degerler Egitimi hedefleri kapsaminda simiflarda arkadaslarimiza
sunduk. Okul panosu hazirladik. (Resim-23, Resim-24)

Resim-21



Resim-23 Resim-24
Uretim ve tasarim boyutunda ihtiyaci karsilayan ¢oziime uygun hedefler ve
yaklagimlar ile yolumuza devam ettik. Ders miifredatlarinda islenen konularin giinliik hayata
entegrasyonu ve hayati kolaylastirmaya dair hedeflerini e8itim 6zelinde topladik. Ayrica
elektronik tiriin kullanma ve STEAM becerilerinin kazandirilmasi i¢in bilgi islemsel diisiinme
ve analiz yontem ve tekniklerini kullandik. Bunlar1 yaparken siirekli somut verilere dayali
caligsma planlar1 {izerinden hareket ettik. Projenin toplum ve iilke menfaatlerine uygunlugunu
ve uygulanabilir olma 6zelligini de siirekli giindemde tuttuk. Bir arkadasimiza onu kirmadan,
incitmeden yardim etmenin giizelligini ve sorumlulugu hissettik.

5. Yenilikei (Inovatif) Y énii

Projenin egitsel hedefi Bilisim Teknolojileri dersinde 6grenilen elektronik, kodlama,
robotik konulardaki miifredatin toplumsal yasam problemlerini ¢dzmeye nasil entegre
edilecegini uygulamali yontemle ortaya konmasidir. Ayrica 6grenciler de sosyal sorumluluk
bilincinin arttirilmasi, bireylere yardim etme ve yardim etmek isteyenlere yardimci olmanin
iirline dayali proje tabanli 6grenme ile kalict hale getirilmesi saglanacaktir. Prototipte geri
doniisim malzemelerinin kullanim1 da yenilik¢i ve ¢evreci yontemlere agirlik verdigimizi
gostermektedir. Maliyeti ucuz, kullanimi kolay olan bu iirline benzer bir sistemin su an
olmamasi da yenilik¢i yoniinii olugturmaktadir.

6. Uygulanabilirlik

Projemiz hem maliyet ve kurulum hem de kontrol ve kullanim yoniinden uygun
sartlarda oldugu i¢in uygulanabilirlik yoniinden herhangi bir zorlukla karsilasacagini
diistinmiiyoruz. Etki alan1 ve faydasi itibariyle bireylere yardim s6z konusu oldugundan
sistemin kurulmasi ve talep asamasinda da yiiksek talep gormesini bekliyoruz. Proje ticari bir
iriin olabilecek kapasitededir. Ayrica iretim ve kurulumda ¢ok fazla insan giicii
gerektirmediginden maliyetleri diisiik kar oran1 yiiksek bir 6zellige sahiptir. Paylasmak Gtizel
projesi endiistriyel olarak daha nitelikli tesislerde(hastane, tiniversite vb.) daha verimli
koruma saglayabilecek sekilde iiretilebilir.
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7. Tahmini Maliyet ve Proje Zaman Planlamasi

Paylagmak Giizel Projesi tahmini maliyet ¢izelgesi asagida yer almaktadir.(Cizelge-1)

Malzemeler Adet Adet Fiyati Toplam Fiyat
mCore - Mbot Anakart1 1 623,27 TL 623,27 TL
MakeBlock PIR Hareket Sensori - 11010 1 116,70 TL 116,70 TL
MakeBlock Ultrasonik Sensor - Ultrasonic Sensor 11001 1 389,55 TL 389,55 TL
Makeblock Me LED Matrix 8x16 mBot 1 194,77 TU 194,77 TU
Me Audio Player mBot 1 298,16 TL 298,16 TL
Microkart 1 34,99 TL 34,99 T
Arduino UNO Kart 1 175,30 TL 175,30 TL
Push Buton 2 1,17 T 2,34 T
2x16 Lcd Ekran Mavi + 12C Arayiizii Modiilii 1 74,93 TL| 74,93 T
Pil Yuvast 1 4,87 TL 4,87 TL
8x8 Kirmizi Dot Matrix Board 1 53,95 TL 53,95 TL
Makeblock mBot 1800 mAh Lipo Pil 1 146,24 TL 146,24 TL
TOPLAM 2 115,07 TU
Cizelge-1
Paylasmak Giizel Projesinin is zaman cizelgesi asagida yer almaktadir.(Cizelge-2)
AYLAR
Isin Tanim Kasim Arahk Ocak Subat Mart Nisan Mayis
Literatiir Taramas1 . i il
Arazi Calismasi * *
Verilerin Toplanmasi ve Analizi * * = X *
Proje Raporu Yazimi * * *
Cizelge-2

8. Proje Fikrinin Hedef Kitlesi (Kullanicilar):

Proje iirlinlin hedef kitlesi her ne kadar okullar bazinda ele alinsa da insanlarin
topluluk halinde bulundugu her yere kurulma potansiyeli vardir. Dolayisiyla hedef kitlemiz
insanlarin toplu halde bulundugu her mekéanlarin sahipleri veya yoneticileri bizim hedef
kitlemizdir.

9. Riskler

Proje tasarimdan iiretime algoritmik bir islem ve uygulama o6zelligine sahip oldugu
icin Uretimde herhangi bir risk ile karsilagilacagini 6ngdrmiiyoruz. Kurulum asamasindan
sonra da rutubet icermeyen bir mekanda ana kontrol boliimlerinin kurulmasi halinde ¢alisma
ve iglevsellikte aksilik goriilmeyecektir. Zaten sarj edilebilir pil kullanildig1 igin herhangi bir
asir1 enerji tiikketimi veya 1sinma gibi riskler de barindirmamaktadir.
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Projemiz hem maliyet ve kurulum hem de kontrol ve kullanim yoniinden uygun
sartlarda oldugu i¢in uygulanabilirlik yoniinden herhangi bir zorlukla karsilasacagini
diistinmiiyoruz. Etki alan1 ve faydasi itibariyle bireylere yardim s6z konusu oldugundan
sistemin kurulmasi ve talep agsamasinda da yiiksek talep gérmesini bekliyoruz.

10. Kaynaklar

Acun, 1., Yiicel, C., Onder, A., & Tarman, B. (2013). Degerler: Kim Ne Kadar Deger
Veriyor?. Usak Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi, 6(1), 180-197.

Dilmag, B. (2002). insanca Degerler Egitimi. Ankara: Nobel Yayinlari.

[lhan Ayverdi, Misalli Biiyiik Tiirk¢e Sozliik, Istanbul, Kubbealt:1 Liigati, 2000, s.3374

Paul Foulquie, Pedagoji Sozligii, Cev: Cenap Karakaya, Sosyal Yayinlar, 1994, s.531

Bekir Bulug, “Ortadgretim Okullarinda Orgiitsel Saglik Ile Orgiitsel Vatandaslik
Davranislar1 Arasindaki iliski”, Tiirk Egitim Bilimleri Dergisi, Giiz 2008, 6(4), (571-602),
$.592-594

Selahattin Turan ve Dilek Atan, “Okul Hayatinda Var Olan ve Var Olmasi Diisiiniilen
Sosyal Degerler”, Tiirk Egitim Bilimleri Dergisi, 2008, 6(2), s.227-229

M. Tahir b. Asur, Islam, insan ve Toplum Felsefesi, ¢ev. Vecdi Akyiiz, Ragbet
Yayinlari, Istanbul, 2000, s. 179.

Yasemin Sahin (2017),0kul Oncesi Cocuklarda Degerler Egitimi Kapsaminda
Yardimlagma ve Paylasma Degerleri yiiksek lisans tezi, S.54

Ali Haskus (2021), Karakter ve Degerler Egitimi Siirecinde Velilerin Deger Algilar
Ve Okullardan Beklentileri yiiksek lisans tezi, S.3

Giilmiis, R. (2015). Ilkokul 4. Simif Sosyal Bilgiler Dersi Tarih Konularinda Deger
Ogretimine iliskin Sinif Ogretmeni Gériigleri. Yaymlanmamis yiiksek lisans tezi. Burdur:
Mehmet Akif Ersoy Universitesi.

Zengin, M. (2017). Herkes Icin Gegerli Uygun Degerleri Belirlemek ve Ogretmek
Mimkiin mii? Deger Egitimi Yaklasimlar1 Baglaminda Bir Degerlendirme. Sakarya
University Journal of Education, 7(2), 432-445.

Berkowitz, M. W. (2002). The Science of Character Education. Bringing in a New Era
in Character Education, 508, 43-63.

Ata, E. B., & Sahin, C. (2020). Okul Oncesi Ogretmenlerin Karakter Egitimi Yetkinlik
Inanglarmin Incelenmesi. Ahi Evran Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Dergisi, 6(2), 590-
603.

www.tdK.gov.tr

https://tez.yok.gov.tr/

https://www.robotistan.com/

http://www.kodlakafa.com/

https://ozgurseremet.com/

https://www.etkilesimliogrenme.com/max7219-8x8-dot-matrix-kullanimi

http://www.sertandeniz.com/2015/01/8x8-dot-matrix-board-kullanimi/
https://mblock.makeblock.com/



http://www.tdk.gov.tr/
https://tez.yok.gov.tr/UlusalTezMerkezi/tezSorguSonucYeni.jsp
https://www.robotistan.com/
http://www.kodlakafa.com/
https://ozgurseremet.com/
https://www.etkilesimliogrenme.com/max7219-8x8-dot-matrix-kullanimi
http://www.sertandeniz.com/2015/01/8x8-dot-matrix-board-kullanimi/
https://mblock.makeblock.com/

