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Icindekiler
1. Proje Ozeti (Proje Tanimi)

Anadilimiz Tiirk¢e Oviinililecek bir ge¢misi i¢inde barindirmaktadir. Tiirkge, Eski Tiirkce
yazilmig ve Tirk dillerinin bilinen ilk yazili kaynagi olan Orhun Yazitlar1 ele alindiginda
yaklasik 1.300 yillik bir tarihe sahiptir (Vikipedia,2022) Yalnmz Tiirk¢e’nin kiymetini
bilmedigimiz asikardir. Giinliik hayatta sik kullanmadigimiz kelimeler bulunmaktadir. Son
zamanlarda gengler bu kelimelerle tanisik olmadigi i¢in kendilerini ifade etmek amaciyla
dilimizde olmayan yabanci kelimelere yonelmektedir. Projemiz Tiirkge’ye Yolculuk’un amaci
da “Yabancisin1 kullanma, dilimizde varken” sloganiyla yabanci kelimelerin dilimize
yerlesmesini Onlemektir. Bunun egitimi kiiclik yasta baglamalidir. Bu yiizden projemizde
bizim olusturdugumuz uygulamalarda yer alacak sekilde, yine bizim hazirladigimiz mini ¢izgi
filmlerle bu kelimelerin yaygilastirilip gilinlilk hayata entegre etmek istiyoruz. Calismada
dijital oyunlar, dijital hikayeler ve dijital videolar yer alacaktir

2. Problem/Sorun:

2021 LGS ortalamalaria bakildiginda Tiirk¢e Dersi Ortalamasi 20 sorudan 9,43’tiir. Anadili
Tiirkge olan tilkemizde 8. Siniflar anadillerinde ancak %50 basar1 elde etmislerdir. Bu oran
cok diistiktiir ve anadildeki eksikliklerimizi gostermektedir(Hiirriyet, 2021) .Ayrica yapilan
literatlir aragtirmasinda Suatama (2013) makalesinde Basin-ve yayin organlarimiz olan
televizyon, radyo, gazete, dergi halkimiz i¢in ornek teskil etmesine ragmen dil kurallarina
gereken Onemi gostermedigi, bu konuda bazi aksakliklarinoldugu bir ger¢eginden
bahsetmigtir. Son olarak da proje dgrencilerimizin okulda gozlemlerine gore; MEB. ders
kitabindaki etkinliklerde kullanilan ' kelimeleri ¢ogu 6grenei, O6gretmenleri aciklamadan
anlamlarmi tahmin dahi edememektedir. Bu sorunlarin kaynagina indigimizde Tiirkiye
Egilimleri Arastirmast(2020)’ na baktiginizda {ilkemizdeki kitap okumama oraninin
yiikseldigini, 2019 yilinda %50 iken 2020 yilinda %59 oldugu goriilmektedir ki bu cok aci bir
tablodur. Okuma orani yerine okumama orani kullanilmasi ¢ok acidir. Avey Y. & Kiigiik, S.
(2017) Yabanci dillerin Tiirkge tlizerindeki olumsuz etkisinden bahsetmektedir. Senyuva,,
Ertiizlin , Turhan & Demir (2017) X,Y ve Z kusaginin Tiirk¢e kullanimi iizerine bir arastirma
yapmuslardir. Bu aragtirmanin sonunda genglerin;
e Yabanci kelime tutkusu

e Ozensiz kullanim,
e Kelimelerin yanlis telaffuz edilmesi,

e Dil bilgisi kurallarina uyulmamasi gibi sorunlara ulagmislardir. Bu arastirma giiniimiiz
genglerinin Tiirk Dili konusundaki problemlerini ortaya sermektedir.



3. Coziim

Dogan Aksan "Bir milletin ruhu dilidir; dili de ruhudur." derken, Atatiirk sunlari soyler:
"Milli his ile dil arasindaki bag, ¢ok kuvvetlidir. Dilin milli ve zengin olmasi, milli hissin
inkigafinda baslica miiessirdir. Tiirk dili dillerin en zenginlerindendir. Yeter ki bu dil suurla
islensin". Tirk biiyliklerimizin soézlerinden yola ¢ikan 2 6grencimiz, ¢oziim olarak her
Ogrencinin eglenerek oynayacagi web tabanli bir oyun ve Tiirk¢enin dogru kullanimina
yonelik bir¢ok hikaye tasarlayacaklardir ve tiim 6grencilerin kullanimina agacaklardir.
(Coziimiimiiziin birinci agamast oyundur. Oyunun 6zellikleri ise soyledir;

Web tabanli oyun ¢ok ince diisiiniilmiis ve 6zenle tasarlanmistir. Karakterimizin ad1 Dr. Cok
Bilen’dir. Dr. Cok Bilen once 6grencilerle tanisir ve kendini tanitir. Daha sonra Atamizin
“Genglige Hitabe” sini ekrana getirir ve 6grencilerin okumasini tavsiye eder. Daha sonra neler
anladiklarini sorar. Tahmin edildigi iizere Genglige hitabenin dili 6grencilerimizin seviyesinin
iistiindedir. Bunun iistiine Dr. Cok Bilen, bilinmeyen kelimeleri 6grencilere oyunla sorar. Bu
da 6grencileri daha fazla kelime 6grenmeye tesvik eder.

Sorun Cozliim Egitimdeki Katkis1

X,Y ve Z kusagmin | Proje kapsaminda | Hikayeler ve kisa

Tiirkgeyi dogru | hazirlanacak hikayeler ve | animasyonlar = miifredata

kullanamamas1 kisa  animasyonlar  ile | uygun olacaktir ve licretsiz
ogrencilerin Tiirkceyi | olarak tiim  6grenci  ve
dogru kullanmast | 6gretmenlerin ~ hizmetine
desteklenecektir. sunulacaktir.

X,Y ve Z kusagimn | Hazirlanan Web tabanli | Oyun tim oOgrenci ve

Tiirkce kelime | oyunla 6grenciler kelime | 6gretmenlerin kullanimina

dagarciklarinin zengin | dagarciklarini acik olacaktir.

olmamasi gelistireceklerdir.

X,Y ve Z kusagmin | Hazirlanan Web tabanl | Ogrenciler eglenceli- bir

Atamizin yazdig1 genglige | oyun igin Ogrencin Once | oyuna baglarken ©Oncelikli

hitabeyi bile | “Genglige Hitabeyi” | olarak “Genglige Hitabeyi”

anlayamamasi okumasi gerekmektedir. okuyacaklardir.

4. Yontem

Web tabanli mini ¢izgi film, web tabanli hikdye, dijital oyun iireten web2.0 araglarini
kullanarak iiretilen oyunlar tasarlanacaktir. Bu ¢izgi film, hikdye ve oyunlar hedef
kitlemize Tiirkcemizi sevdirmek ve yaygin kullanimini arttirmaya yonelik olacaktir.
Ogrenciler yaparak yasayarak Ogrenme, multimedya oOgrenmesi, bilgisayar destekli
O0grenme ve akran 0gretimi yontemlerini kullanacaklardir Ayrica proje 6gretmen merkezli
degil 6grenci merkezli bir projedir. Proje tematik analiz ile degerlednirlecektir . Proje
sirasinda  gozlem raporu  doldurulacaktir.  Projenin  verimliligi bu  sekilde
degerlendirilecektir.
Web tabanli oyun asamalart;

1. Oyunumuzu hangi Web tabanli uygulamada yapacagimiza karar verdik. Bu

uygulama hem oyun tasarlarken hem de oyun oynanirken iicretsizdir.

2. Daha sonra danigman Ogretmenin liderliginde 2 6grenci beyin firtinas1 yaparak
oyunun i¢regine ve kelimelere karar verdiler.

3. Bir sonraki asamada oyunun karakteri ve ismi belirlenmistir.



4. Bu asamada oyunun blok tabanli kodlama dili ile yazilmstir.
5. Oyuna Genglige hitabe eklenmistir.

6. Oncelikle belirledigimiz bir kisiye genglige hitabeyi okuttuk. Okuturken siire
tuttuk. Ortalama okuma stiresini belirledik.

7. Oyun yaymlanmistir.

1. Hedef kitle 6grencileri oyunu oynamis ve degerlendirmistir.

o

Web Tabanh Oyunun Kodlar1 Asagidaki gibidir;
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Ogrencilerin yorumlar1 su sekildedir;

e Oncelikle ellerine saglk. ¢ok giizel oyun ¢ok begendim ama 2 tane sikint1 var 1.’si ilk
bastaki bekleme siiresi biraz fazla onu biraz daha diisiirsen oyunu daha ¢ok
giizellestirmis olursun 2.’si de kelimeler BENIM ICIN biraz zor diger kisileri
bilmiyorum ama benim i¢in zor yani ¢iinkii benim kelime dagarcigim biraz az bu
ylzdende kelimeleri ¢ok bilmiyorum digerleri biliyordur biiytik ihtimalle ama ben
bilmiyorum bu yiizden yapamadim ama bunun disinda oyun harika ellerine saglik ¢ok

begendim oyun ¢ok 1yi.
e Gayet giizel egitici bir oyun
e Oyun giizel.
e lyi, Eline Saghk

e Cok giizel olmus.

Gortildiigii lizere 6grenciler begenmis ve kendi kelime dagarciklarini sorgulamislardir. Bu da
projemizin basartya ulastigini gosteriyor.



5. Yenilik¢i(Inovatif) Yonii
Yapilan literatiir calismasinda derslerle alakali bir¢ok dijital ve kutu oyununa

rastlanmistir. Yalniz direk Tiirkgeyi dogru ve diizgiin kullanmak adina uzun soluklu bir
projeye rastlanmamustir. Ornegin Dog Dr. Nazife Burcu Takil’in Noktalama Imla Oyunu adli
kutu oyunu yaymlanmistir ama bu oyunun 6zelligi Tiirk¢e noktalama ve imlay1 6gretmeyi
amaclamistir. TC MEB’in uyguladigi Anadolu Masallar1 ise unutulmaya yiiz bulmus
masallarimiz1 yeni nesil ¢cocuklarimiza hatirlatmak i¢in hazirlanmis, ¢ogunlugu dijital
platformlardan iizerinden yiiriitiilmiis bir ulusal projedir. Anadolu Masallar1 projesi de yine
basarili calismalardandir. Amaci sadece Tiirk masallarini hatirlatmakla ve 6grencilerimize
gorsel ve isitsel materyaller sunan bir proje olarak Tiirk¢e’yi dogru kullanmay1 birinci
onceligine almamistir. Projemizin diger Tiirk¢e projelerinden farklar asagidaki gibidir;
Projemiz sadece bir web 2.0 oyunu ya da bir kutu oyunu degil, uzun soluklu bir¢ok materyal
igceren projedir.

* Projemiz Tiirk¢e’yi dogru kullanmayi, unutulan kelimeleri hatirlatmayi, 6grencilerin

kelime dagarcigini gelistirmeyi birinciligi oncelige alan bir ¢alismadir.

* Projemiz var olan dijital araclar Tiirkcemizi giizel 6gretmek adina kullanacaktir.

* Projemizin materyalleri bir ilkokul ve bir ortaokul 6grencisi tarafindan hazirlanacak ve

akran 6gretimi yontemiyle dgrencilerimiz arkadaslarina onciiliik edeceklerdir. Yaslari

ayni oldugundan arkadaslarinin hangi kelimeleri yanlis hangi kelimeleri dogru

kullandiklarin1 gézlemleyebildiklerinden bir 6gretmen edasi degil de bir arkadag tavsiyesi

niteliginde bir 4 proje olacaktir. Ayrica 6gretmenlerin hazirladig: ¢alismalar Z kusaginin

hangi dili kullandigina hakim olamazken, 6grenci projesi bu noktalara atifta bulunabilir.

* Calismada oyun, hikaye ve kisa filmler yer alacag: i¢in ¢oklu zeka kuramina ve gorsel,

isitsel ve dokunsal 6grencilerin hepsine hizmet edebilecektir.

* Proje dinamik bir proje oldugu i¢in, materyaller 68renci grubunun istedigine gore

sekillenebilmektedir. G6zlem raporunun sonucuna gore proje materyalleri degiskenlik

gosterebilir, oyun ve hikaye i¢indeki kelimeler degiskenlik gosterebilmektedir.

Cagdas diinyada giin gectikce yabanct dil bilme orani artarken kendi dilimizi koruma
ithtiyaci daha ¢ok 6nem kazanmustir ve bize diisen tarih boyunca yapisi Arapga ve Farsca
basta olmak iizere bir¢ok dil ile degistirilmis olan ari Tiirk¢eyi zamana uygun olarak
korumaktir. Onemli Tiirk bilim insanlarindan biri olan Oktay Sinanoglu’nun da dedigi
gibi “Oniimiizde iki yol var: Ya uyanip dilimizi koruyacagiz ya da iki nesil sonra Tiirkiye
diye bir iilke, Tiirk¢e diye bir dil kalmayacagini kabul edecegiz! Se¢im sizin! Biz de Sayin
Profesorii dinleyerek bu projeyi gelistirdik. Projemizin Tiirk¢e oldugu igin %100 yerli ve
milli bir projedir ve milli dilimize sahip ¢tkmay1 amaglamaktadir. Proje 2 Tiirk 6grenci
tarafindan hazirlanmis ve materyallerin tamamini kendileri hazirlayacaklardir. Bu ¢aligma
dilimize hizmet edecektir.

6. Uygulanabilirlik

Projemiz 2 6grenci tarafindan tasarlanmistir. Calisma 3 asamadan olusmaktadir. Bu
asamalar pilot ¢alismasi, saha ¢alismas1 ve yayginlastirmadir. Dogal olarak ilk pilot
calismasi bu 6grencilerin okullarinda yapilmistir. Ogrencilerden biri hem bilsem hem
de ortaokul Ogrencisi oldugunda pilot calismast 3 okulda yapilmistir. Buradaki
uygulama sonrasi Ogrenciler yorumlarini web tabanli sistem iizerine yazmislardir.
Buradaki yorumlar, tematik analiz ile degerlendirilmistir. Buradaki yorumlardan sonra
oyun yenilenmis ve kullanima agik hale getirilmistir. Daha sonra Mersin Yenisehir
ilcesinde Tim oOgrencilerin kullanimina agilacaktir. Bu asamadan sonra proje
yayginlastirilacaktir. Oyun yayginlastirilirken, Sosyal Medyalar {izerinden Tiirkce
ogretmenlerinin  gruplari ve BILSEM &gretmenlerinin - Whats  App  Gruplari
Kullanilacaktir. Projemiz ayrica EBA’ya yiiklenecektir.
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4. Tahmini Maliyet ve Proje Zaman Planlamasi

Proje Takvimi

Proje Etkinlikleri Ocak 2022 Subat 2022 | Mart-Mayis | 2022-2023
2022

Proje Fikrinin Ortaya Cikis1

Proje Raporunun yazimi

Proje Videosunun Cekimi

Materyallerin hazirlanmasi

Patent Basvurusu

Yayginlastirma

Hizmet Adi Birim Fiyati
Web Sitesi Hizmetleri

Cizgi Film Hizmetleri

Kitap Yazim hizmetleri

Web tabanli oyun hizmetleri
Toplam Maaliyet
Teknofest’ten Istenecek Biitce

(=S (el {er) fen) fal) {an)

TL

Projenin tamami 2 6grenci tarafindan ticretsiz platformlar kullanilarak yapilacagi icin 0 TL
maliyetle proje sonlandirilacak ve Teknofest’ten destek istenmeyecektir.

7. Proje Fikrinin Hedef Kitlesi (Kullanicilar):

Projenin amaci “Yabancisini kullanma, dilimizde varken” slogantyla yabanci kelimelerin
dilimize yerlesmesini dnlemektir. Bu dogrultuda web tabanli programlar ve cizgi filmlerle
okul oOncesi, ilkokul ve ortaokul basta olmak tizere Tirkce nin dogru kullanimini
asilamaktir. Unutmayalim ki; “ Diline sahip cikan, gelecegine sahip ¢ikar.” Yukarida
belirtilen hedef kitle dogrultusunda proje ilk olarak 2 danigman 6grencinin okullarinda
uygulanacaktir. Bu okullar, Sehit Osman Kose Mentes ortaokulu, Yenisehir Belediyesi
Bilim ve Sanat Merkezi ve Mersin Miifide Ilhan ilkokuludur. Bu okullarda 1 yil siirecek
program uygulanacak ve Ogrencilere uygulanacak ve ¢ikan sonuca gore proje
diizeltildikten sonra, patenti alinarak, ilgemiz Yenisehir’den ve ilimiz Mersin’den
baglamak iizere yayginlagtirilacaktir.
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8. Riskler

Projemizde belli bash yasanacak 2 adet risk vardir.

1. Projemizin yayginlastirmasinda sorun yasayabiliriz. Bu sorun da sosyal medya
ve Whats App gruplar kullanilarak yayginlastirilacaktir. Projemiz ayrica
EBA’ya yiiklenecektir.

2. Internet erisimi olmayan ogrenciler materyallerimize ulasamayabilir. Ama
oyunumuz akill tahtada ¢alistig1 i¢in 6grenciler sinif ortaminda materyallerden
faydalanabilir ve oyunu oynayabilir.

Siddet

Olasihik Diisiik Etki Orta Etki Yiiksek Etki
(Ihtimal)
Diisiik Olasihik 1
Orta Olasihk 11
Yiiksek Olasihik

1 2 3 4 5

Cok Hafif Hafif Orta Derece | Ciddi Cok Ciddi
1 Cok Kiigiik Anlamsiz DiisikII. Diisiik Diisiik Diisiik
2 Kiigiik Diisiik 1 Diisiik Diistik
3 Orta Derece Diistik Diisiik
4 Yiiksek Diisiik
5 Cok Yiiksek Diistik
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Ek 1 Oyunun Linki
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