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1. Proje Ekibi/Proje Ozeti

Takim igerisinde gorev dagilimi takim kaptani tarafindan gergeklestirilmektedir. Takim
kaptani genel olarak proje planlamasi ve arayiiz tasarimlarindan sorumludur. Takim tiyelerinde
Firebase ML ve Firebase Authentication fonksiyonlarindan sorumlu, Flutter Mobil Uygulama Kiti
Gelistiricisi, Api Entegre sorumlusu, Genel Fonksiyon (uygulama igerisindeki ekran gegisleri,
sayfa yonetimi vb.) sorumlusu, Uygulama Veri Analizi sorumlusu ve Genel Arayiiz lyilestirme
sorumlusu olmak tizere 6 tiyeden olusmaktadir. Takimdaki denetimi gergeklestiren bir de
danisman bulunmaktadir.

Tiirkiye ekonomisi son yillarda hizli bir gelisme trendi igerisindedir. Bu gelisim igerisinde
turizm sektoriiniin de ciddi Olgliide payr bulunmaktadir. Projemiz, iilkemizin &nemli gelir
kaynaklarindan biri olan turizm sektoriinii giinlimiizde en yaygin kullanima sahip mobil cihazlar i¢in
gelistirdigimiz uygulama sayesinde iilkemizi hem diger iilkelere hem de yerli ve yabanci turistlere
tanitarak bu sektore destek olmay1 amaclamaktadir.

Gelistirmekte oldugumuz "CULTOURS" adli mobil uygulama projesi, mobil cihazlarda
kullanilan bir uygulama olacaktir. Gelistirmekte oldugumuz mobil uygulama, iilkemizi ziyaret eden
yerli ve yabanci turistlere yonelik olmakla birlikte Tiirkiye’de bulunan ve turistik mekanlar1 gezip
gormek isteyen herkes tarafindan rahatlikla kullanilabilecektir.

Uygulamamiz her bir kullanici i¢in kisisellestirilebilir bir rehber niteligi tagiyarak gerek yerli
gezginler gerekse yabanci turistler i¢in kendi segecekleri ilgi alanlar1 dogrultusunda, ilgi alanlar1 ve
bulunduklar1 konum g6z oniine alinarak c¢evrelerinde veya seyahat edecekleri bolgelerde bulunan
tarihi, kiiltiirel yapilar; diger kullanicilarin puanlamalar gergevesinde yiiksek puanli ve popiiler
turistik yerler ve konaklama mekanlari belirlenerek kullaniciya kullanigh bir arayiiz ile sunulmasi
ve bir gezi sirasinda ihtiyag duyulan o6zellikleri tek bir cati altinda toplayarak kullanicinin
bilgilendirilmesi amaclanmaktadir. Ara ara yapilacak anketler ile de kullanici deneyimi ve geri
doniisleri alinarak mekan puanlamalari da alinmaktadir. Arayiiz i¢in gelistiriciligi Google tarafindan
yapilan flutter ve Flutter framework’ii kullanilmaktadir. Uygulama igerisinde kullanilacak olan
kullanict1 ve mekan verilerinin tutulmasi ig¢in ise Firebase kullanilmaktadir. Uygulamamiz
kullanicilarin giivenliklerini de diisiinerek acil ¢agri numaralarina tek bir buton yardimu ile kolayca
ulagilmasimi1 miimkiin kilmaktadir.

2. Algoritma ve Tasarim

Problemlerin ¢6ziimiinde kullanilan algoritmalarin akis semalar1 agagidaki sekillerde
gosterilmistir.



Api'den mevsime ait

verilerin getirilmesi

Kullanici tarafindan
tarihi mekanin ya da
eserin fotografinin
cekilmesi

Mevsim kosullari hangi

turizme uygun ?

CekKilen fotografin
sunucuya iletilmesi

) unucudan eser ya da
ligili turizm faaliyetine uygun mekan hakkinda ilgili
bolgeleri listeleme bilgilerin alinmasi

Analiz ve uygunluk - )
durumlarina gore listelenir ve Bilgilerin kullaniciya

kullaniciya sunulur g('jsterilmesi




Basla

Kullanicinin "Bolgemdeki
Turistik Yerler" butonuna
tiklamasi

Kullanicinin konumunun
tespit edilmesi

Y

Konuma gore filtreleme ile
veritabanindan bolgeye
yakin turistik mekanlarin

listelenmesi

Kullanicinin ilgisini mekana
tiklamasi ve mekan bilgilerine
erismesi

Kullanicinin Acil Gadri
Butonuna Tiklamasi

Y

Uygulamadan telefonun
arama kismina
yonlendirilmesi ve 112 Acll
Cagri Merkezinin aramaya
hazir hale getirilmesi




Mobil Uygulamamizin ekran tasarimlart gorsellerle ifade edilmistir.

Explore Your

Favorite Journey Greate Account

Become a member

[ Full Name

Agree to all terms

Next step

Already have an account? Sign in




Mobil Uygulamamizin ekran tasarimlari gorsellerle ifade edilmistir.

9:41 ll'l ? L

Hello Again!

Sign in to your account

Email address

cultours@teknofest.com

Forgot your password?

Sign in

or

G-l- Sign in with Google

have accout? Sign up here

9:41 ol ¥ .
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Description
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Favorite History Profile



Mobil Uygulamamizin ekran tasarimlar1 gorsellerle ifade edilmistir.
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X Hotel

Description

Uniquely located in downtown Istanbul, on the
beautifully-designed the X Hotel has taken its
place as a leading hotel venue for both business

and leisure travelers.

Photograph

Price: 100$

3. Sistem Mimarisi

Projemize konu olan mobil uygulama Flutter ile gelistirilmistir. Flutter, Google tarafindan
olusturulan ticretsiz ve acik kaynakli, mobil, web ve masaiistii uygulamalar1 gelistirmek i¢in
kullanabilecegimiz bir mobil Ul (arayiiz) ara¢ takimidir. Flutter cross platform (Tek kod ile birden
fazla platformda calisabilir.) 6zelligi ile Android ve IOS cihazlarda ayni altyapr kullanilarak
gelistirilebilir. Bu 6zellik mobil uygulamanin gelistirilmesi asamasinda gerekli olan zamani biiyiik



bir oranda azaltmaktadir. Flutter, SDK (Yazilim Gelistirme Kiti) ve Framework (Ul ve
Kiitiiphaneler) olmak iizere iki ana parcadan olugsmaktadir. SDK, temel olarak yazdigim kodlar
Android ve 10S platformlarinda ¢alismaya uygun formata getirmektedir. Framework, ihtiyag¢lariniza
gore kisisellestirebileceginiz yeniden kullanilabilir UI 6geleri (diigmeler, metin girigleri, kaydiricilar
vb.) olusturmaktadir.

Flutter ile mobil uygulama gelistirebilmek i¢in Dart programlama dili kullanilir. Dart,
Google tarafindan olusturulmus acgik kaynak kodlu bir programlama dilidir. Bir¢ok dilden farkli
olarak Dart, gelistirme silirecini gelistiriciler i¢in olabildigince rahat ve hizli hale getirmek amaciyla
tasarlanmistir. Bu nedenle, kendi paket yoneticisi, ¢esitli derleyiciler / aktaricilar, ayristirict ve
bigimlendirici gibi olduk¢a kapsamli yerlesik araglarla birlikte gelir. Ayrica, Dart sanal makinesi ve
tam zamaninda derleme, kod degisikliklerini hemen ytiriitiilebilir hale getirir. Kod iretime girdikten
sonra yerel dilde derlenebilir, bu nedenle ¢alistirmak icin 6zel bir ortam gerekmez.

Gelistirilen uygulamadan elde edilen veriler Google Firebase tarafindan depolanir. Firebase
JSON verilerimizi uzak bir sunucuda gercek zamanli olarak depolayabildigimiz, bulut (Cloud)
tabanli bir platformdur. Sunucu tarafinda saglamis oldugu servis destegi, veri tabaninda gerceklesen
her degisiklikten aninda haberdar olabilmemizi miimkiin kilmaktadir. (2021, Tarim Teknolojileri
Yarigmasi, Ineffable Takimi)

4. Hayata Gegirilebilirlik/Uygulanabilirlik

Datareportal tarafindan hazirlanan “Digital 2021: Global Overview Report” a gore 16-64 yas
araligindaki internet kullanicilarinin %96.6°s1 akilli telefon, %64.4°1 laptop veya masaiistii
bilgisayar, %34.3’1 tablet kullanmaktadir. Bu veriden yola ¢ikarak insanlara ulagmanin en kolay
yolun akilli telefonlar araciligiyla olduguna ve projenin mobil uygulama olarak gelistirilmesine
karar verilmistir.

Kullanilacak yontem belirlendikten sonra uygulamanin gelistirilmesi i¢in arastirmalara
baglanmigtir. Seyahat uygulamalarini kullanan kitlenin uygulamay1 tercih etme sebeplerini arastiran
anketler incelenmistir. Bu anketlerden biri 2016 yilinda Google ve Ipsos isbirliginde ABD’deki 18-
64 yas arasi 500 akilli telefon kullanicisinin katildigi ankettir. Ankette akilli telefonlarin seyahat
planlamasi i¢in nasil bu kadar 6nemli hale geldigi incelenmistir.

What features people prefer to have in their favorite travel apps

31% | receive useful notifications from them

28% | like the way they look

_ 26% I'vepers ized them so | get the Best experience
_ 26% They're from a brand or company | use a lot in the real world

26% There'salarger e of things to explore

24% Theresa

9% None of the above

think Google
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Anket sonunda katilimcilarin %58’inin kullanim kolayligina, %?28’inin tasarima Onem
verdigi gozlemlenmistir. Bu dogrultuda takimimiz sade ve kullamsh bir arayiiz tasarlamstir.
Yabanci turistlerin kullanimini kolaylastirmak i¢in Ingilizce dil segcenegi eklenmistir.

What users find most valuable about their favorite travel apps

Prefer
Stores my preferences to make future activities easier 2% I
Requires sign in for secure access k]
Uses my current location to provide relevant local information ss% [
Stares personal information for a more personalized experience 47% _
Specializes in a small number of features that | use frequently ss% [
Is free to download but has ads within the app 4% _
Stores my credit card/billing information to make future purchases faster  34% _
Is linked to my social networks 27% _
Charges a fee to download but is ad-free 19% [N

think Google

Katilimcilara bir seyahat uygulamasindaki en o©nemli Ozellik soruldugunda %64
uygulamanin ¢ok ¢esitli 6zelliklere sahip olmasinin 6nemli oldugunu sdylemistir. Bundan yola
cikarak takimimiz birden fazla probleme ¢oziim lireten bir uygulama gelistirmeyi amaglamistir.
Uygulamamizin ¢6ziim iirettigi problemleri raporun 6. kisminda gorebilirsiniz.

5. Yenilikeilik/Ozgiinliik

Piyasada mevcut olan ve en begenilen turizm odakli uygulamalarin geneli agirlikli olarak
konaklama, rezervasyon, seyahat bileti, ara¢ kiralama vb. konulari ele almaktadir. Projemiz diger
benzer uygulamalardan farkli olarak kullaniciya gezilen mekandaki s6z konusu yapitin fotografi
cekilmesi halinde eser basta olmak iizere bulundugu mekan hakkinda bilgi verecektir. Hatta
kullanictya bulundugu bélge civarinda ilgisini ¢ekebilecek farkl turistik mekanlar da 6nerilecektir.
Kullanicilar hem bulunduklart mekan hakkinda bilgi sahibi olup hem de begenebilecekleri ¢esitli
mekanlar kesfedebilecektir. Bu da turizmin biiyiimesine ciddi 6lgiide katki saglayacak en 6nemli
unsurlardan biridir. Gezilen mekanin begenilmesi halinde favorilere eklenmesi, hem kullaniciya
daha yararli 6neriler sunulmasini hem de diger kullanicilara fikir olmasinin yani sira kullanicinin
zevkleri dogrultusunda yeme-igme, konaklama, eglence, kiiltiir vb alanlarda tipki bir filtre gibi en
begenecegi mekanlarin tavsiye edilmesi kullaniciyr derin ve uzun siireli arastirmalardan kurtarip
nokta atig1 6neriler saglayacaktir. Giiniimiiz teknolojisini g6z oniine aldigimizda, mobil uygulamalar
turizme saglanabilecek katkiyr maksimum diizeye tasiyabilecek potansiyele sahiptir. Ulkemizin en
verimli sekilde turist agirlayabilmesi ve gerek ekonomik gerek kiiltiirel gelisim saglayabilmesi
acisindan projemiz ideal 6zelliklere sahiptir.

6. Bir Soruna/ihtiyaca Coziim Uretmesi

2018 y1l1 Agustos ayinda Travelport tarafindan 25 tilkeden 16,200 gezginin katildig1 online
bir ankette gezginlerin aragtirma ve rezervasyon i¢in ortalama 10-12 uygulama kullandiklar1 ve is
icin seyahat eden insanlarin yarisindan ¢ogunun seyahatlerini planlamak icin tek bir uygulama
kullanmay1 diledikleri (daha gii¢lii bir kelime bulunabilir) goriilmiistiir. Projemiz sayesinde tek bir
uygulamayla birden fazla probleme ¢6ziim bulunabilecektir. Bu kullaniciyr farkli ¢éziimler igin
farkl1 uygulamalar kullanma zahmetinden kurtaracaktir. ilgi alanlarina ve ziyaret edilen déneme
bagl olarak kisisellestirilen gezi rotalar1 ve bu rotalar hakkinda verecegi bilgilerle turistleri uzun
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siiren yer arastirmalarindan kurtaracaktir. Ziyaret edilen yerler hakkinda bilgi vererek iilkemizin
giizelliklerinin tanitilacaktir.

Eslestirilen cihazlar arasinda haberlesme saglanarak turistlerin giivenligi saglanacaktir.
Konum paylasma 6zelligi sayesinde kullanict grubuyla etkilesim halinde kalabilecektir. Herhangi
bir durumda kullanic1 ‘ACIL DURUM’ butonuna (?) basarak grubuna uyari génderebilecek ve
yetkili kisilere ulasabilecegi numaralar1 goriintiileyebilecektir. Kullanicinin ziyaret ettigi yerler ve
yapmay1 tercih ettigi aktiviteler kaydedilerek bolgede turizm adina yapilacak ¢aligmalar icin veri
toplanacaktir.

7. SWOT Analizi

S Turistlerin vakitlerini en verimli sekilde degerlendirebilecegi bir uygulama olmasi
tfengthS: Karmasikliktan uzak,kullanisli bir yapiya sahip olmasi.
Maliyetin sifir, verimliligin yliksek olmasi ve entegre edilebilir olmasi.

(GUglG Yonler) Mobil uygulama bazli olmasi hedef kitleyi arttiracaktir

Weaknesses:

(Zayif Yonler)

Uygulama kullanilmaya baslandiktan sonra farkh bir tatil,gezi deneyimi olacagi.
pportunities; Cocuktan yasliya her kesime hitap ediyor olmasi ve gelisen teknoloji , artan akill telefon
(Firsatlar) kullanimi ile mobil uygulamalarin neredeyse her alanda ilgi odagi haline gelmesi.
Turist memnuniyetinde artis olmasi ve kilavuz niteliginde olmasi sonucu kolayca bilgiye
I hreats :

erisilebilmesi
(Tehditler)
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