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1. Proje Ozeti (Proje Tanimi)

Bu proje fikri genglerin 6zellikle lise 6grencilerinin az kelime ile konustuklar1 ve
sosyal medyay1 aktif kullanmalarinin da etkisiyle emoji ya da kisaltmalar kullanarak
iletisim kurduklari, bu durumun konusma diline de yansidigini fark etmemizle basladi.
Konugma dilinin zengin olmasi ise kelime hazinesinin artirilmasi ile miimkiindiir.
Projemiz, tespit ettigimiz soruna sOyle ¢Oziim iiretmistir, unutulmaya yiiz tutmus,
anlam1 ilgi c¢ekici ve gilinlik hayatta da kullanilabilecek Tiirk¢e kelimeler
belirlenmistir. Web2 araclar ile bu kelimelerin aktif kullanimin1 saglayacak etkinlikler
planlanmigtir. Lise 9 ve 10. simf Tiirk Dili Edebiyati dersi (T.C MEB ortadgretim
Tirk Dili Ve Edebiyati dersi 9,10,11,12 smiflar, 2018 ) ogretim programi
incelenmistir. Etkinlikler bu derste uygulanacak sekilde siiresi hesaplanmis uygulama
kolaylig1 saglanmistir. Boylece projemiz genglerin kelime hazinesini gelistirecek ve
konusma diline dogrudan katk:i saglayacaktir. Bunu yaparken de siireci sikiciliktan
kurtartp uzun vadede toplumsal bir faydaya doniisecektir. Milli Egitim Bakanliginin
Fatih projesi sayesinde okullarda akilli tahta, tablet, internet ag1 mevcuttur.Bu sebeple
projemiz maliyetsiz ve strdurlebilirdir.

(Gorsel 1 canva programinda hazirlanmis proje posteri)
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2. Problem Durumunun Tanimlanmasi:

Genglerin giinliik yasamda az sayida kelime ile iletisim kurduklarint gézlemledik.Lise
9. ve 10. siif Tiirk Dili edebiyat1 miifredatinda yer verilen temel dil becerilerini destekleyen
etkinliklerin klasik, geleneksel nispeten daha az ilgi gekici oldugunu tespit ettik. Giiniimiiz
Lise kademesindeki genclerin teknolojiye ve sosyal medyaya olan ilgisinden yararlanarak
onlar1 bu siiregte aktif kilarak konusma dilini zenginlestirecek etkinlikler hazirladik.Kisinin
yasam1 boyunca zihninde olusturduklar (Kultas ve Ulusoy, 2022 veya “s6z varhigi” (TDK,
2022) olarak ifade edilen kelime hazinesi akici birkonusmada ve kendini daha iyi ifade
etmede etkilidir.Kelime hazinesini gelistirmek, pasif kelime varligim1 (Gokge, 2020) da
kullanir hale getirerek, ilk defa karsilagilan anlami bilinmeyen kelimeleri 6grenmekle
miimkiin olmaktadir.Bu projede Pasif kelime hazinesini aktiflestirmek i¢in anlami ilgi ¢ekici
kelimeler secerek bunlarin giinliikk yasamda kullanimima 6zendirmek ve giinlilk konusma
dilinin daha zengin hale gelmesi hedeflenmektedir.
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3. C0zim
Web2 araglarini kelime hazinesini gelistirmek icin kullanma sebebimiz;

e {Ogretmen ve Ogrencinin bildigi kolay programlar olmasi (Celik,2020) sebebiyle
zaman tasarrufu saglar, 6grencinin aktif olmasi sebebiyle kalic1 6grenmeyi destekler
(Yasar-Saglik, Z. ve Yildiz, M. (2021))

e Okullarda Milli Egitim Bakanlhgi Fatih projesiyle akilli tahta, tablet, internet ve
bilgisayar kullaniminin yaygin olmas1 sebebiyle diisiik maliyetli ve ulasilabilirdir.
Unutulmaya yiiz tutmus kelimeleri kullanma sebebimiz kelime dagarcigini gelistirip
giinliik konusma dilinde daha fazla sozciik kullanimina 6zendirmektir. Sectigimiz
kelimeler, asagidaki ‘kelime moniimiiz’( gorsel 4 ) gorselimizdedir. Kelimeler Tiirk
Dil kurumu sézliigiinden seg¢ilmistir.



( Gorsel 4 kelime Moniimiiz canvada olusturulmustur. TDK (2022). )

KELIME MONUMIU2Z
FERZANE e PEJMURDE » MUSKULPE
. e RAYIHA SENT
NIGAR e FERISTAH « TEVECCUH
NACIZ *  KOFTI

«  DANISKA o L AFIGUZAF

» HISSIKABLEL e iKircik ) MECH-U -
VUKU ' e MUZIP

«  PAYIDAR * NUKTEDAN e MUNIS

YAREN
VEFA
SIRAYET

BEYHUDE
MUTESEKKIR
CANHIRAS

Web2 araclart 6gretmenler ve lise Ogrencilerinin bildigi programlar olmasi sebebiyle
zamandan tasarruf sagladigi igin lise ogrencilerinin teknolojiye olan ilgilerini kelime
hazinesini arttirmada kullanmanin o6grenmeyi sikiciliktan kurtaracagi ve kalici hale

getirecegini diislindligiimiiz i¢in bu yontemi tercih ettik.

4. Yontem

(Sekil 1 proje etkinliklerimiz)

Web adresi Program Ad1 | Etkinlik Adx

Neden
kullandik




https://wordart.com/ Wordart deyince | On bilgilerin
aklina ilk gelen | kontrolu
(Kelime Dikkat ¢cekme
cagrisimi)
https://www.storyboardthat.com/ | storyboardthat | ¢izgi roman | kelimelerle
yapalim cimle kurarak
issellestirelim
dijital hikaye
www.canva.com Canva poster
hazirlayalm
Gorsel hafizayr
Eglenceli Bir | destekleme
slogan  bul (
kelimeyi kullan) | Duyurma,
tamitim
5 cumle kur
posterine yaz
Zihin haritasi
olusturma
drandna
Paylas
kitaplar Hangi edebi | Genel
eserde? kaltiriomuze
sirkeliyoruz bir katki
Coktan se¢cmeli | Ne ne kadar
sorularla amacina ulasti
https://kahoot.com/ Kahoot

kendini test et

( 6lcme
degerlendirme)



https://wordart.com/
https://www.storyboardthat.com/
http://www.canva.com/
https://kahoot.com/

Yukaridaki tabloda kullandigimiz web2 araglar1 ve yaptigimiz etkinlikler Tiirk Dili Edebiyati
Dersinin bir ders saatinde her hafta, haftada bir giin yapilacak sekilde planmistir. Yani
miifredat1 aksatmadan yapilmasi, siirenin kisa tutulmasi projemizin uygulanabilirligini
arttirmigtir. Web2 araclarini bilmeyen o6grencilerin bile kullanabilecegi programlar olmasi
yaparak yasayarak 6grenmeyi destekleyen isbirlik¢i araglarla 6grenci merkezli (Altunisik, M.
& Aktirk, A. O. (2021).) olmasi ile 6grencinin ilgisini ¢ekmeyi basarmistir. Bu da kelime
hazinesini arttirma amacimizi desteklemistir. Zihin haritasi olusturma etkinligimizle
kelimelerin 6grenilmesini daha kolay (Bayik, Dilek (2016)). hale getirdik. Kahoot programi
ile olusturulan ¢oktan se¢meli test, kelimelerin 6grencilerde ne kadar kalic1 oldugunu test
etmemizi, ka¢ Ogrencinin en ¢ok hangi kelimeleri igsellestirdigi yoniinde de bir analiz
yapmamiza imkan saglayacaktir ( heniiz proje bitmedigi i¢in net bir veri elimizde yoktur.)
Sectigimiz kelimelerin hangi eserde yer aldigini arastirmak Ogrencilerin edebi eserlere olan

ilgisini de ve genel kiiltiiriinii de arttiracaktir

(Gorsel 2 canvada olusturulmustur.)
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. Yenilik¢i(Inovatif) Yonii

Web 2.0 araglariin temel dil becerilerini gelistirdigi, akademik basariy1 ve kelime.
hazinesini gelistirmeyi destekledigi (yasar-saglik, Z., y1ldiz,M, (2021) ) bilinmektedir.
Bizim projemizin yenilik¢i yonu unutulmaya yiiz tutmus kelimelere web2 araglariyla
dikkat ¢ekerek kelime hazinesini artirmak . Genglerin giinliik konugmada kelime
kapasitesini yikseltmektir.

Uygulanabilirlik

Milli Egitim Bakanlhiginin fatih projesiyle okullarda akilli tahta, tablet, internet agi
kullanim1 olduk¢a yaygim. Bu sebeple projemiz i¢in gerekli olan bilisim teknolojileri
zaten okullarda mevcut. Bu yiizden fazla maliyet gerektirmez.

Web2 araclar1 agik kaynak lisansli olmalar1 sebebiyle ticretsiz kullanilir. Kullanimi
kolaydir, uzun siire egitim almak gerektirmez.

Projemiz Tiirk Dili Edebiyati dersi miifredati incelenerek hazirlanmistir. Bir ders saati
icinde bir etkinlik uygulanacak sekilde haftada sadece bir giin uygulamak yeterlidir.
Dersi aksatmaz.

Okul disinda internete erisemeyen 6grenciler olabilir.

miifredat yetistirme kaygisinda olan §gretmenler projeyi uygulamak istemeyebilir.
Bilgisayarda ekrana bakmak g6z yorgunluguna sebep olabilir.

Tum bunlar dikkate alinarak etkinlik siireleri 40 dakikay1 agsmayacak sekilde
planlanmistir.Bir ders saatinde 6grenciler 3 kelimeyle etkinlikler yapip kelime
dagarciklarini gelistirecekler, proje bitiminde tam 24 adet kelime ile etkilesimde
olacaklardir.

Tahmini Maliyet ve Proje Zaman Planlamasi

Projemizin bir maliyeti yoktur.

( sekil 2 proje zaman planlamasi)

Web adresi Program Adi Etkinlik Ad1 Neden kullandik

https://wordart.com/ | Wordart ... deyince aklma ilk | On bilgilerin
gelen kontrol
(Kelime ¢agrisimi) Dikkat cekme



https://wordart.com/

https://www.storyboa | storyboardthat | ¢izgi roman yapalim kelimelerle
rdthat.com/ _ cumle kurarak
dijital hikaye issellestirelim
WWWw.canva.com Canva poster hazirlayalim
. Eglenceli Bir slogan | Gorsel hafizay:
bul ( kelimeyi kullan) destekleme
.5 cumle kur posterine | Duyurma,
yaz tanitim
Zihin haritas1
olusturma
uriniiniic  Paylas
kitaplar Hangi edebi eserde? Genel
kiltiramuze
sirkeliyoruz bir katki
Coktan secmeli | Ne ne kadar
sorularla kendini test et | amacina ulasti
https://kahoot.com/ Kahoot

( 6lgme
degerlendirme)

8. Proje Fikrinin Hedef Kitlesi (Kullanicilar):

Projemizin hedef kitlesi lise 9. ve 10 sinif 6grencileridir. Projemiz Lise 9. 10 . smif

Tirk Dili Edebiyati Dersi ogrencileri ve 0&gretmenlerinin kullanacagi sekilde
olusturulmustur. Giinliik hayatta kullanilabilecek artik sik kullanilmayan kelimelere
dikkat cekerek kelime hazinelerini gelistirerek uzun vadede zengin bir konusma dili

kullanmalarimi destekleyecek sekildedir.



https://www.storyboardthat.com/
https://www.storyboardthat.com/
http://www.canva.com/
https://kahoot.com/
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9. Riskler

Projemizde 24 adet kelime segilmistir. Ogrencilerin her kelime ile tiim etkinlikleri
yapmasi tek diizelife neden olabilir. Bu sebeple doniisiimlii olarak programlarin
kullanilabilecegi grupla c¢alisma tavsiyesinde bulunduk. Bu esneklik 6gretmen ve
Ogrencinin durumuna gore saglanacak.

Ilginin azalmasini engellemek icin haftada 3 kelimeyle smirladik. Projenin siresini
uzun tutmadik.

Okul disinda internete ulagamayan 6grenciler i¢in ders aralarinda ya da okuldan sonra
bilgisayar kullanimina izin verilebilir.

Proje uygulayan kisinin temel diizeyde bilgisayar kullanmas1 gereklidir.

G0z sagligi i¢in belirtilen etkinlik siirelerini agmamaya dikkat edilebilir.
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