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1. Proje Ozeti

Afetler, can ve mal kayiplarina sebep olan doga olaylanidir. Afetlerin verdigi
zararlardan en az hasarla kurtulmak igin afet bilinci ¢cok 6nemli bir yer tutmaktadir. Buradan
yola ¢ikarak kurum ve kisilerle yaptigimiz goriismeler sonucunda 8-15 yas araligindaki
bireylerin kullanimina uygun bir dijital oyun tasarlamaya karar verdik. Projemizi ADDIE
modeline gore kurguladik ve “Afete 1 Kala” adin1 verdik. Projemizin amaci; deprem, ¢1g, sel,
yangin, heyelan ve kasirga afetleri Oncesi, sirasi ve sonrasinda yapilmasi gerekenleri
ogretmektir. Projeyi Game Maker Studio programimi kullanarak bir web oyun seklinde
tasarladik ve ilerleyen asamalarda AFAD ile isbirligi yaparak oyunu 100 puan alarak
tamamlayanlara AFAD onayl1 basar1 belgesi vermeyi diisiindiik. Oyuna ait gorselleri Adobe
Photoshop, Pixelart ve Canva kullanarak kendimiz tasarladik. Afete 1 Kala oyununun
cocuklarda afet bilinci egitimini erken yaslarda verilmesine destek olacagini diigiiniiyoruz.

BASARI SERTIFIKAS!

TEBRIKLER!

Sevgili Oyunsever,

Afete 1kala oyununu 100 tam puan ile tamamlayarak basari
sirasinda yerini ayirttin. Artik afetlere karsi ne 6nlem almasi
gerektigini bilen bir afet temsilcisisin.

Resim1 Oyun Sonunda Verilecek Ornek Basar1 Belgesi
2. Problem Durumunun Tanimlanmasi

Afet, ardinda yikim ve zarar birakan koétii olaylardir. Tiirk Dil Kurumu’na gore afet,
cesitli doga olaylarinin sebep oldugu yikim olarak tanimlanmustir (TDK, 2022). Ozellikle
deprem kusaginda yer alan ve iklimi nedeniyle bir¢ok afetle miicadele etmek zorunda kalan
iilkemiz biiytlik fay hatlarinin gectigi kritik bir bolgede yer almaktadir. Bu sebepler her yil stk
sik farkli sehirlerde depremler meydana gelmektedir. Orta siddetli, hi¢cbir binanin zarar
gormedigi bir deprem sonrasinda bile deprem nedeniyle olusan panik nedeniyle meydana
gelen yaralanmalara sahit olmamiz miimkiin olmaktadir. Yani aslinda dogal afetler degil,
dogal afetler sirasinda olusan panik, hazirliksiz olmak ve ne yazik ki bilingsizlik en biiyiik
diismanimiz. Afetlerden korunmak ve en az hasar ile kurtulmak i¢in insanlarin almasi gereken
belirli 6nlemler vardir. Her ne kadar Afet ve Acil Durum Yonetim Baskanligi (AFAD) bu
konuda egitim ve bilinglendirme g¢alismalarini devam ettirse de maalesef tiim kesimlere
ulagmak miimkiin degildir. Hatta dezavantajli kesimlere ulasmak oldukc¢a zordur. Ulasilsa



dahi baz1 6nlemler sadece kagit tizerinde kalmaktadir. Bu noktada afetlere karsi bilinglenme
konusunda damla etkisi yaratmak ve afete karsi alinacak Onlemleri yayginlastirmak her
bireyin vatandaglik gorevidir. Proje damigmanimiz AFAD resmi egitmenidir ve
danismanimizdan AFAD egitimi alan ekip iiyeleri olarak bilingli 6grenciler bir araya gelerek
bu sorunu iistlenmeye karar verdik. Afet bilincini sikici ve tekdiizelikten arindirarak eglenceli
bir dijital oyun olarak sunmanin faydali olacagini diisiindiik. Projemize “Afete 1 Kala” adini
verdik. Projemizin amaci; deprem, ¢1g, sel, yangin, heyelan ve kasirga afetleri 6ncesi, sirasi ve
sonrasinda yapilmasi gerekenleri Ogretmektir. Projemizin alt amaclar1 sunlardi: Afet
ger¢eklesmeden Once hangi onlemleri almaliy1z?, Afet sirasinda nasil davranmaliy1z?, Afet
sonrasinda neler yapmaliy1z?

3. Coziim

Afete 1 Kala oyununu gelistirmeden once, bir Swot analizi yaptik. Swot analizi,
projelerin gii¢lii ve zayif yonlerini gérmede ve firsat ve riskleri degerlendirmede 6nemli bir
analiz tiiriidiir. (Coban ve Karakaya, 2010: 347). Swot analizi ile projenin 6ngériilebilir fayda
ve risklerini degerlendirdik. Bu degerlendirme sonuglarini dikkate alarak ilk adimi attik. Afete
1 Kala oyununu, 6gretim tasarimi modellerinden ADDIE modelini kullanarak tasarlamaya
karar verdik. ADDIE modeli; analiz, tasarim, gelistirme, uygulama ve degerlendirme
asamalarindan olugmaktadir ve proje siirecine yonelik biitiinsel bir sekilde bakmamiz1 saglar
(Ozerbas ve Kaya, 2011: 28).

ADDIE modelinin ilk asamasi analiz asamasinda, Aydin AFAD yetkilileri ile goriisiip
daha once Aydm ilinde ¢ok goriilen deprem ve sel felaketlerine miidahale de ne gibi
deneyimler yasadiklarim1 6grendik. Ardindan bu felaketleri yasamis ve deneyimlemis bireyler
ile iletisime gecip nitel goriismeler yaptik. Bu goriismelerde edindigimiz sonuglardan sonra
fikrimizi hayata gegirebilecegimiz platformlar arastirdik. Gerekli analizleri ve notlar
tamamlayip ADDIE modelinin ikinci agsamasi olan tasarim asamasinda projemize yonelik
gorev zaman ¢izelgesi olusturduk, takim tiyelerini ve goérevlerini netlestirdik ve oyun ara
yiizine karar verdik. Ayrica bu asamada ekip logomuzu, proje logomuzu, proje afisimizi,
oyunda kullanilacak ara¢ gere¢ tasarimlarini, oyun sonunda verilecek sertifikayi, oyunda
kullanilacak animasyon videolar1, proje tanitim web sitesi ve kullanacagimiz platformu
netlestirdik.

AFETE 1 KALA

"AFETTEN KORKMUYORUM, NASIL KORUNACAGIMI BiLIYORUM!"

Resim 2 Proje Logosu Resim 3 Proje Giris Ekrani
Ucgiincii asamada oyunumuzu gelistirmeye basladik. Oyunu gelistirirken Game Maker



Studio programini kullandik. Game Maker Studio 2 boyutlu oyun gelistirme programlarindan
biridir. Muadilleri arasinda basit bir ara yilize sahip olmast ve birgok imkani iicretsiz bir
sekilde sunmasi bu programi segmemize sebep oldu.

Resim 4 Oyun Karakteri Animasyon Yapimi e Kodlari Resim 5 Oyun Materyali Tasarimi

ADDIE modelinin son asamasi olan degerlendirme asamasini ise Teknofest finalinde
yapmak istiyoruz.

4. Yontem

Afete 1 Kala projemizi, Game Maker Studio programi ile tasarlamaya karar verdik.
Oyunumuzun son hali 6 asamadan olusacaktir. Her bir asama farkli bir afeti simgelemektedir.
Bu afetler; deprem, ¢18, sel, heyelan, yangin ve kasirgadir. Baslangi¢ olarak prototipimizde
deprem, c1g ve yangina kars1 bir tasarim hazirladik.

Resim 6 Cig Leveli Prototip Tasarimi Resim 7 Yangin Leveli Prototip Tasarimi

Oyunda kullanilacak oyun igi gorsel araglar vb. i¢in Adobe Photoshop, Canva ve
Pixelart gibi platformlar kullandik. Oyunda 6nceki agamayi basarili bir sekilde tamamlamadan
bir sonraki agsamaya ge¢gmek miimkiin olmayacaktir. Her bir asamada kahramanimiz o afet ile
afete karsi alinacak Onlem malzemelerini kullanarak puan toplamaktadir ve yikimlar,
alevlerler, kar toplari ile miicadele etmektedir. Bu miicadele sonucunda puan biriktirmektedir.
100 tam puan ile oyunu tamamlayanlara basar1 belgesi verilecektir. Oyunu 100 tam puan ile
tamamlayan oyunculara AFAD onayli bir sertifika verecegiz. 100 tam puani dnemsiyoruz
¢linkii insan hayati hata kabul etmiyor yani 99 hayat kurtarmiyor.



Resim 8 Deprem Leveli Prototip Tasarimi

5. Yenilikei (Inovatif) Yénii

Teknolojinin her giin hizla gelistigi glinlimiiz sartlarinda en giizel iirlinii ortaya koymak

icin programlarin en iyisini uzman kisiler destegiyle kullanip, hazirlanacak 2D oyunun afet

bilincine katki saglamasi projenin yenilik¢i yonii olacaktir. Afete miidahale ve hazirlik

egitimleri dogal afetlere kars1 bilinclenmemizi, panik yapmak yerine afet 6ncesinde, sirasinda
ve sonrasinda yapmamiz gerekenleri Ogrenmemizi saglar.

Bu sayede sadece kendi

giivenligimizi degil sevdiklerimizin hatta hi¢ tanmimadigimiz insanlarin bile dogal afetler
nedeniyle biiyiik bir zarar gérmesini engelleyebiliriz. Afete 1 kala oyunumuz 8-15 yas
araligindaki ¢cocuklarin gelisiminde katki saglayacak farkindalik yoniinde ¢aligmalar olacaktir.
Cocuklarin hem eglenerek hem de bilgi sahibi olmalar1 ve afet sirasinda kullanilacak objeleri

Ogrenmeleri yoniinden destek amagli olmasi agisindan bu oyun inovatif bir ¢alisma olacaktir.

Oyunumuzun yenilik¢i yoniinii belirlemek amaciyla daha dnce yapilmis oyunlar arastirdik.

Afet lizerine hazirlanmis diger oyunlara iligkin detaylar Cizelge 1 ‘de verilmistir.

Cizelge 1

Afeti Konu Alan Diger Oyunlar

Oyun Ad1 | Amaci Tiirii | Hedef | Uecretli/ | Kullamildig

Kitlesi | Ueretsiz | Platform
Disaster Oyunda bir asistan olarak dosya 2D 3+yas | Ucretsiz | Android
Office tasimacilig1 yapiyoruz. Getir gotiir

yaptigimiz sirada ise kargimiza
cesitli dogal veya yapay afetler
cikiyor. Isin i¢inde biraz da bilim
kurgu var. Volkan patlamalari,
¢18, devasa balik saldirisi, zombi
salgini, diigman baskini gibi
oyunun farkli fakli boliimleri var.




Afet
Survival

Oyunda iskelet olarak iki
afetten(c1g ve volkan patlamasi)
kurtulmaya ¢alistyoruz. En
yiiksek rekoru oynamaya adali
yukaridan gelen kartopu ve ates
topundan kagmaya calistigimiz bir
oyun. 3 farkli boliimii olan
oyunumuz kar, volkan ve
ortimcek istilasinda
oynayabiliyoruz.

2D

3+ yas

Ucretsiz

Android

Earthquake
Safety Tips

Oyunda panda ve arkadaslar ile
birlikte depremde neler
yapacagimizi ve deprem
cantamiza neler koyabilecegimizi
aciklayarak ve eglenceli bir
sekilde dgretiyor.

3D

3+ yas

Ucretsiz

Android

Stop
Disaster

Oyunda bizlere yeni bir yerlesim
yeri veriliyor ve bir miktar para
bu verilen para ile gelecek dogal
afete gore verilen yerlesim yerini
en dayanikli hale getirmeye
calisiyoruz. Stratejik bir oyun
olmastyla beraber afet aninda
neler olabilecegini neden binalarin
yikilip zarar gorebilecegini de risk
sayaci ile bizlere hesapliyor.
Oyunun sonunda gazete haberi
olarak bizlere yaptigimiz hatay1
gosteriyor. Kisacast oyundaki
amacimiz verilen para ile en
giivenli sehri kurmak.

3D

9+ yas

Ucretsiz

Bilgisayar

Cizelge 1’°de belirtildigi iizere aragtirmalar sonucu yurt disinda yapilmis yabanci dilde
oynanan ve afeti konu alan 4 oyuna rastlanmistir. Bu oyunlar; Disaster Office, Afet Survival,
Earthquake Safety Tips ve Stop Disaster’dir. Afete 1 Kala oyununun bu oyunlardan farki

cocuklara yonelik tasarlanmasi ve iginde bircok afeti ve onlemleri barindirmasidir. Cizelge
1’de goriildigi tizere oyunlar genelde smirli afetlere odakli ve eglence amaglidir. Bizim
oyunumuz ise eglencenin yaninda afet bilinci kazandirmay1 amaclayan Tiirk¢e dilinde milli
bir oyun olacaktir. Her bir afet oncesi, sirasi ve sonrasinda farkli ve Onemli bilgiler

kazandirilacaktir.




6. Uygulanabilirlik

Afete 1 kala oyununu baslangi¢ icin bir web oyun olarak diisiindiik. Ancak ilerleyen
asamalarda Android ve IOS cihazla i¢in uygulama gelistirilip marketlere konulabilir. Oyunun
iicretsiz ve pro olarak iki farkli siiriimii ¢ikartilabilir. Uygulama reklamlarindan oyunun pro
stirimiinden gelir edile edilebilir. Oyunu yayginlastirmak i¢in afisler, sosyal medya reklamlari
ve okullarda bilgilendirme seminerleri yapilabilir. Velilere bilgilendirme smsleri
gonderilebilir.

7. Tahmini Maliyet ve Proje Zaman Planlamasi

Projemizde Game Maker Studio ve diger gorsel tasarim programlarini kullandik. Game
Maker Studio’yu 6grenmek amaciyla udemy platformundan egitimler satin aldik. Prototip
asamasinda oyunun tcretsiz siiriimiinii kullandik ancak webe entegre etmek i¢in dosyalari
aktarilabilir yapmada pro silirlime ihtiyacimiz olacak. Web sitesi kurmak i¢in bir domain ve
hosting hesabina ihtiyacimiz olacak. Detayli ¢izelge Cizelge2’de belirtilmistir.

Cizelge 2
Afete 1 Kala Projesine Yonelik Maliyet Zaman Cizelgesi

GOREVLER MAYIS HAZIRAN TEMMUZ AGUSTOS
Tasarim  asamasi  icin | Ucretsiz
gorsel tasarim
programlarinin
kulanilmasi

Gelistirme asamasi icin | 34,99TL
oyun egitimlerinin satin
alinmasi

(https://www.udemy.com/)

Oyunun gelistirilmesi Ucretsiz

Game Maker Studio proje 9%/ay
proje dosyalarinin webe
yiklenmesi  i¢in  pro
stirimiin satin alinmasi

Web sitesi igin hosting 69.90 TL/y1l
hesabinin satin alinmasi
Web sitesi i¢in domain 136.83/ y1l

satin alinmasi

Cizelge 2’de goriildiigli gibi proje icin toplam maliyet 547,72 TL olarak hesaplanmistir.
Dolar kuru nedeniyle fiyat degisiklik gosterebilir.

8. Proje Fikrinin Hedef Kitlesi

Afetlere karsi bilinglenme konusunda alinmasi gereken onlemleri yayginlastirmak
veliler, anne babalar, O6gretmenler ve cocuklar olarak hepimizin vatandaghik gorevidir.
Ozellikle pandemi doneminde hayatimizin ayrilmaz bir parcasi olan teknolojinin ve
eglenceden 6diin vermeyen oyunlarin ¢ocuklar {izerindeki etkisi tartisilmaz bir gercektir. Bu




anlamda oyunun 8-15 yas araligindaki tiim g¢ocuklar i¢in faydali olacagini diisiiniiyoruz.
Oyunun tamamen {icretsiz ve herkes tarafindan ulasilabilir olmasini planliyoruz. Oyunu
kullanabilmek i¢in okuma yazma bilgisi gerektiginden ve ¢ocuklarda gruplarinda afet bilinci
kazanmak kritik oldugundan bu yas aralig1 tercih edilmistir.

9. Riskler

Tim dijital oyunlar hikayesiyle ilgi c¢ekici bir yapiya sahiptir. Bu da 6zellikle
cocuklarda oyun bagimliligina neden olabilir. Projeyi olumsuz yonde etkileyecek unsurlarin
(risklerin) tespit edilmesi gerekmektedir. Oyun bagimliliginin bir sonucu olarak géz sorunlari
yasanabilir. Bunu 6nlemek amaciyla ekranla goz arasinda en az 30 cm bulundurulmasi ya da
giinde ekran bagindaki siirenin kisaltilmasi1 gerekmektedir. Teknoloji kullanimi ve saglik
konusunda okullarda 6grenciler ve veliler i¢in bilinglerde ¢alismalar1 yapilabilir. Detayl1 bilgi
Sekil 1°de belirtilmistir.

Olasilik
Yiiksek Egitimciler arasinda Oyunun stirtikleyiciligi yiziinden
yayginlasamamasi oyun bagimliigi
Prototipte kiigciik

hatalarin olmasi

Ogrencilerin hosnutsuz
olmasi.

Etki

Sekill
Yiiksek, Orta Ve Diisiik Riskleri Igeren Olasilik Etki Matrisi

Sekil 1°de belirtildigi iizere yiiksek riskler saglikla ilgili sorunlar1 barindirmaktadir. Orta
riskler oyunun heniiz prototip asamasinda olmasi ve ufak hatalarin olabilecegi konusundadir.
Diisiik risk ise 6grencilerin oyunu oynayacaklari teknolojik ekipmana ulagmakta zorluk
yasadiklari i¢in hosnutsuz olmasidir.
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