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1. Proje Ozeti (Proje Tanimi)

Bu projede, Uluslararas1 Ticaret, Lojistik, Giimriik Isletme, Dis Ticaret vb. alanlardaki &n
lisans ve lisans diizeyindeki programlarda yer alan derslerde islenen igeriklerin sanal gercek-
lik teknolojisi kullanilarak dgretilmesi amaglanmaktadir. Limanlar, sinir kapilari, serbest bol-
geler, hava limanlari, antrepolar vb. sahalarda ¢alisma yapilmasinin 6zel izne tabi tutulmasi
ve ¢alisma kosullarina adaptasyon gerektirmesi sebebiyle, bu konularin yer aldigi boliimlerde
verilen dersler teorik olarak islenmekte ve bu programlardaki egiticiler ve 6grenciler pratige
dair deneyimden yoksun kalmaktadirlar. Tespit edilen bu eksikligi giderme amacina yonelik
olarak bu proje ile sanal gergeklik teknolojisinden yararlanilarak dijital bir egitim materyali
gelistirilecektir. Uygulamali egitim gerektiren dersler icin sanal gerceklik gozligii ile izlene-
bilecek ders icerigi seklinde bir video tasarlanacaktir. Projenin tamaminda izlenecek adimlara,
Sekil 1’de detayli olarak yer verilmektedir. Stire¢ sonucunda ulasilmasi hedeflenen giktilara

yonelik 6rnek gorsel ise Sekil 2°de gésterilmektedir.

Sekil 1. Projede Siirecinde izlenecek Adimlar
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Dijital egitim
materyalinin
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getirilmesi
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Teorik alt
yapinin
olusturulmasi




Sekil 2. Ornek Gorsel

Kaynak: Siiygiin ve Bozyigit, 2021.

2. Problem/Sorun:

Diinya Bankasi’nin 2018 yilinda yayinlamis oldugu son verilere gore Tiirkiye 160 iilke ara-
sinda lojistik performans endeksinde 47.sirada yer almaktadir. Lojistik performans endeks
puaninin hesaplanmasinda onemli bir Kriteri olusturan giimriik alt kriterinde ise tilkemizin
2016 yilma gore ciddi bir gerileme yasadig1 ve 58.sirada yer aldigi goriilmektedir (UTIKAD
Lojistik Sektorii Raporu, 2020). Bu siralamayi 6ne ¢ekmek ve iilkemizin lojistik performans
endeks siralamasindaki basarisini artirmak i¢in bu alanda yetismis nitelikli isgiiciine ihtiyag
duyulmaktadir. Ulkemizin beseri yapisinin giiglenmesine yonelik tiim kademelerde kapsayici
ve kaliteli egitim hamlesiyle, bilgiyi ekonomik ve sosyal yarara doniistiiren; teknoloji kulla-
nimina Ve iretime yatkin nitelikli insan yetistirilmesi hedeflenmektedir. Bu hedefe yonelik
olarak egitim yapilarimin teknolojiye ve ¢cevreye uyumlu, giivenli, ekonomik, estetik, erisilebi-
lir, standartlar1 ve kalitesi yiiksek bir mimaride tasarlanacag: ifade edilmektedir (On Birinci
Kalkinma Plani, 2018).

Endiistri 4.0’ gelisimi bir¢ok alanda oldugu gibi egitim teknolojileri alaninda da inovasyonu
zorunlu kilmis ve Egitim 4.0 kavramini1 giindeme getirmistir. Yapay zeka, makine 6grenimi
ve algoritmalar ile tanimlanan Dérdiincii Sanayi Devrimi; yikici teknolojiler, siiregler ve uy-
gulamalar ile karakterize edilmektedir. Endiistri 4.0 teknolojilerinin birgok alanda oldugu gibi
egitim alaninda da kullanilmaya baslanmasi, sinif organizasyonu, degerlendirme, pedagoji,
etik ve mesleki gelisimden baslayarak tiim egitim sistemlerinin giincellenmesi gerektigini

giindeme getirmistir (Gonzalez-Pérez ve Ramirez-Montoya, 2022).



Temel egitimden baslanarak tiniversite egitimine kadar egitim sisteminin gozden gegirilmesi
ve egitim sisteminde Bilgi ve iletisim Teknolojisi (BIT) becerisi kazandirma yetkinliginin
artirllmas1 gerektigine vurgu yapan Bilisim Sanayicileri Dernegi (TUBISAD), Tiirkiye’nin
Dijital Dontisim Endeksi 2021 Raporu’nu kamuoyuna agiklamistir. Tiirkiye ekonomisi ve
toplumunun dijitallesme durumunu igeren raporda, 139 iilkeden alinan veriler ve is diinyasi
mensuplari tarafindan doldurulan anketlerden elde edilen verilere gore Tiirkiye’nin 2021 yili
dijital doniistim endeksi 5 iizerinden 3,24 olarak ol¢ililmiistiir. Bununla birlikte raporda, egi-
timde BIT kullanimmin 2019 yilinda 2,78 iken, 2020 yilinda 2,81 oldugu ve 2021 yilinda ise
bu degerin 3,58’e ulastig1 goriilmektedir (TUBISAD, 2021). Bu projede, uluslararas: ticaret
ve lojistik alanindaki 6n lisans ve lisans diizeyindeki programlarda yer alan derslerde islenen
gumriik, serbest bolge, liman, antrepo vb. igeriklerin sanal gergeklik teknolojisi kullanilarak
Ogretilmesi amaglanmaktadir. Uygulamali egitim gerektiren bu boliimlerde, saha ziyaretleri-
nin kisith olusu, giimriiklii sahalara giriste izin gerekmesi, salgin vb. sebeplerden &tiirii 6gren-

cilerin saha deneyiminden yoksun kalmasi bu projenin sorunsalini olusturmaktadir.

3. Coziim

Bu projenin ¢ikis noktasini olusturan sorunlar, bu sorunlara yonelik ¢6ziim onerileri ve egiti-

me sunulmasi hedeflenen katkilara agsagidaki tabloda yer verilmektedir.

Sorun

Coziim

Egitimdeki Katkis1

Uygulamali egitim ge-
rektiren derslerin teorik
olarak iglenmesi ve 6g-
rencilerin  pratige dair
deneyim yoksunlugu.

Liman, serbest bolge, giimriik, de-
po, antrepo, vb. alanlarin ders ama-
cma uygun  sekilde ¢ekimlerinin
yapilmasi ve sanal gerceklik tekno-
lojisi kullanilarak 6grencilerin sanal
saha ziyareti gerceklestirerek dersi
uygulamali olarak islemesi.

Limanlar, smir kapilari,
serbest bolgeler, havali-
manlari, vb. 0Ozel izne
tabi tutulan ve calisma
kosullarina smir ve is
giivenligi gibi unsurlar-
dan kaynakli adaptasyon
gerektiren faaliyet alanla-
rinin - ziyaret imkaninin
zor ve kisith olmasi.

Saha ziyaretinin kisitli oldugu bu
alanlarda egitimci ve oOgrencilere,
siif ortaminda iken saha faaliyetle-
rini  goézlemleme ve canlandirma
olanaginin taninmasi. Sanal Gergek-
lik (VR) Gozligi ile sinif ortaminda
bulunan &grencilerin giimriiklii sa-
halarda faaliyette bulunuyormus
gibi dersi dgrenebilecekleri, dene-
yim edinebilecekleri ve mezun ol-
duklarinda is hayatinda bu bilgileri
kullanabilecekleri bir dijital egitim
materyali gelistirme.

Dijital caga uyum sagla-
mak,

Zamandan ve maliyetten
tasarruf etmek,

Teorik egitimi, uygulama
ile desteklemek,

Egitimde ii¢ boyutlu sa-
nal uygulamalarin kulla-
nimin1 Ve oyunlagtirmay1
tesvik etmek,

Yenilik¢i  teknolojilerin
kabuliinii ve benimsen-
mesini saglamak.




4. Yontem

Teknolojide yasanan hizli gelisim ve degisimlere paralel olarak egitim alaninda da gelismeler
kendisini gdstermektedir. Internet, sosyal ag gibi teknolojilerin okullarda kullaniimas1 6gren-
me ortamlarin1 zenginlestirmekte ve dgrencilerin bilgiyi anlamlandirma siirecine katkida bu-
lunmaktadir. Durak ve Seferoglu (2017), giinlimiizde 6gretmenlerin sahip olmasi gereken
yeterliklerden en 6nemlilerinden birinin teknoloji kullanimi oldugunu belirtmektedir. Peregoy
ve Boyle (2012), 6grencilerin kitaplarin disinda yeni bir platformla ¢alismalarinin motivas-
yonlarimi artiracagina dikkat ¢ekmektedir. Literatiir incelendiginde egitim alaninda teknoloji-
nin kullanimmin 6nemini vurgulayan bir¢ok c¢alismanin (Ertmer, 2005; Richardson, 2006;
Ertem, 2014) mevcut oldugu gozlenmektedir. Ozellikle egitim alaninda sanal gerceklik tekno-
lojisi kullanimimin (Tokarev, 2021; Stygiin ve Bozyigit, 2021; Lee vd., 2022; Ortega-
Rodriguez, 2022; Suh ve Ahn, 2022) 6nemine dikkat ¢ceken ¢esitli galismalar bulunmaktadir.
Bu caligmanin amaci, uygulamali bir egitim gerekliligi bulunan uluslararas: ticaret, uluslara-
ras1 ticaret ve lojistik, giimriik isletme, lojistik yonetimi vb. alanlarda uygulama gerektiren
dersleri sinif ortaminda sanal gergeklik gozligi ile islemektir. Bu kapsamda, projemiz iki
etaptan olusacaktir. Birinci etapta saha ¢ekimleri gergeklestirilerek, cekilen videolar sanal
gerceklik gozliigiine uygun bir-hale getirilecektir. Ikinci asamada ise sanal gergeklik gozliigii
ile 6grenciler saha faaliyetlerini deneyimleyeceklerdir.

Sanal Gerceklik Ekipmanlar:

Kaynak: Kayabasi, 2002.



Stiygiin ve Bozyigit (2021), basa takili sanal gergeklik gozligii igin gelistirilmis sanal gergek-
lik uygulamasinin geleneksel yontemlere gore daha etkili bir ders destek materyali olup olma-
dig1 incelemislerdir. Arastirma, Tarsus Universitesi Uluslararas1 Ticaret ve Lojistik Boliimii 3.
ve 4. siif 6grencileri igerisinden basit tesadiifi yontemle secilen 60 6grenci ile yapilmustir. iki
smiftaki toplam 141 6grenci, not ortalamalarina gore {i¢ gruba ayrilmis ve bilgisayar yardimi
ile tesadiifi olarak her bir grup i¢in {i¢ not araliginda 10’ar 6grenci olmak tizere 30 dgrenci
tespit edilmistir. Arastirma sonuglarina gore limanla ilgili goriintiileri 360 derecelik sanal goz-
likle izleyen 6grencilerin test sonuglari, dersi video izleyip geleneksel yontemle dinleyen
ogrencilerden yiiksek ¢ikmustir. Literatiirden elde edilen bu bulgular, egitim alaninda sanal
gergeklik teknolojisinden yararlanmanin énemini ortaya koymaktadir. Gelistirilecek olan bu
proje ile birlikte uygulamali bilimler alaninda EK 2’de yer verilen boliimlerde faaliyette bulu-

nan 6grencilere Ve egiticilere pozitif yonde katki saglanmasi hedeflenmektedir.

5. Yenilik¢i (Inovatif) Yonii

Bu projede, yeni teknolojilerin insan hayatina girmesinde birtakim degisiklikler meydana
gelmistir. Bu degisikliklerden en fazla etkilenen sektorlerden birisi de egitim sektoriidiir.
Ozellikle iiniversitede egitim gormekte olan dgrencilerin teknoloji ile i¢ ice olmasi egitim
yontemlerinde degisimi-zorunlu kalmistir. Yeni sanayi devrimi olarak adlandirilan Endistri
4.0 teknolojilerinin, egitim alanindaki en ¢ok kullanilan uygulamalaridan birisi de sanal ger-
ceklik teknolojisidir. Sanal gergeklik, ger¢ek diinyaya iliskin bir durumun bilgisayar tarafin-
dan yaratilmig ii¢ boyutlu bir benzetimi i¢inde, kullanicinin bu benzetim ortamini tizerine giy-
digi ozel aygitlarla duygusal olarak algiladigi ve bu yapay dinyayr yine bu aygitlar aracilig
ile etkin olarak denetleyebildigi sistemlerdir. Yani ger¢egin yeniden insa edilmesidir (Kaya-
basi, 2002). Sanal gerceklik, dijital formatlar kullanilarak bilgisayar sistemleri ile insa edilen
tamamen simiile edilmis bir gergeklik anlamina gelmektedir. Bu alternatif gergekligin olustu-
rulmasi ve gorsellestirilmesi, gergekei ve siiriikleyici bir deneyim yaratacak kadar giiclii do-
nanim Ve yazilimlar1 gerektirmektedir. Bu amagla, sanal gerceklik teknolojisinde VR kasklart,
ozel gozlikler ve 3D yazilimlar kullanilmaktadir. (Siizgiin ve Bozyigit, 2021). Sanal gergek-
lik (VR), uygulamasi oyun oynama, 6grenme, kullanmaya baslama ve ticarilestirme gibi ¢esit-
li alanlar1 kapsayan gelismekte olan bir teknolojidir. Sanal gerceklik, Egitim, Tip, Psikoloji,
Bilisim Teknolojileri, Madencilik gibi ¢esitli alanlarda yaygin olarak kullanilmaktadir ve bu-
nun sonucunda 6grenme siirecini olumlu yonde etkilemektedir (Chavez ve Bayona, 2018).
Sanal gergeklik (VR) teknolojisiyle egitim-6gretim alaninda yapilan ¢aligmalar incelendigin-

de, sanal gergekligin egitim faaliyetlerinde basarili olmasinin temel yolunun, 6grenme ¢iktila-



rina yardimci olmak ve rehberlik etmek igin sanal gergeklik (VR) uygulamasi gelistirilmesi ve
ogrenme igeriklerinin olusturulmasi oldugu tespit edilmistir (Radianti vd., 2020). Sanal ger-
¢eklik teknolojisinin egitim siireglerine entegre edilmesiyle birlikte, dgrencilerin 6grenme
sonuglarinin iyilestirilmesine, deneyimleri daha yakindan yasamasina, bilgilerini uygulamaya
doniistiirmesine, i¢sel bir motivasyon gelistirmesine ve 6grenmeye ilgi diizeyini artirmasina
yardimci olundugu goriilmektedir. Tiim bu hususlar 6grenme siireci tizerinde olumlu bir etki
yaratmaktadir (Chavez ve Bayona, 2018). Bu olumlu etkilerden Ek 1’de yer alan bolimlerde
egitim gormekte olan 6grencilerin de yararlanmasi hedeflenmistir. Bu ¢alismayi diger ¢alis-
malardan ayiran en 6nemli 6zelliklerden birisi, uluslararas: ticaret, giimriik isletme, lojistik
vb. boliimlerin mevcut olan igeriklerin dijital ¢agin gerekliliklerine uygun olarak uygulamali
olarak islenmesine olanak tanimasidir. Uygulamali bilimlerde bahsi gecen bdlimlerde VR
gozlik ile dijital egitim materyali olusturulmasi ve derslerde kullanilmasi ¢alismanin inovatif

yOniinii ortaya koymaktadir.

6. Uygulanabilirlik

Ulkemizde son derece biiyiik bir éneme sahip olan Universite-Sanayi Is Birligi ile uygulamali
egitimin kesigsim noktasi olarak tanimlayabilecegimiz bu proje, 6grencilerin egitim dénemle-
rinde sektorii tanimast ve deneyim sahibi olabilmeleri agisindan biiyiik 6nem tasimaktadir.
Sanal gergeklik, bir¢cok duyuya hitap-ederek daha gergekgi bir deneyim sunmaktadir. Siiygiin
ve Bozyigit (2021), dis ticaret ve lojistik egitiminde sanal gerceklik teknolojisi kullanimina
iliskin gergeklestirdikleri ¢alismada, sanal gerceklik ile sunulan igerigi alan ogrencilerin al-
mayanlara gore igerik ile ilgili sorulardan daha yiiksek puan aldiklarini, basari notlarinin daha
yiiksek oldugunu tespit etmislerdir (Stiygiin ve Bozyigit, 2021). Arict (2013), “Fen Egitimin-
de Sanal Gergeklik Programlari Uzerine Bir Calisma: ‘Giines Sistemi ve Otesi: Uzay Bilme-
cesi’ Unitesi Ornegi” adl1 yiiksek lisans tezinde sanal gergeklikle ii¢ boyutlu gorsel malzeme-
lerin, fen ve teknoloji dersindeki astronomi konusundaki basarilarina ve kaliciliklarina etkisini
arastirmistir. Uygulama sonucuna gore sanal gerceklik programlart kullanilarak yapilan 6gre-
tim sonucunda deney grubunun akademik basarisinin kontrol grubuna goére daha fazla arttigi
goriilmiistiir. Demir (2019), “Sanal Gergeklik Gozliigiine Dayali Din Ogretimine Y&nelik
Ogretmen Adaylarnin Tutumu” adli makalesinde sanal gergeklik gozIiigii ile islenen Din
Kiltiri ve Ahlak Bilgisi dersinin 6gretmen adaylarinin bu derse olan tutumlarina etkisini
incelemistir. Calismaya katilan 6gretmen adaylarinin Din Kiiltiirti ve Ahlak Bilgisi dersi tu-

tum olceginden aldiklar1 6n-test puanlariyla son-test puanlari arasinda anlamli bir farklilik



ciktig1 tespit edilmistir. Yapilan ¢alismalar, egitim sektoriinde sanal gergeklik teknolojisinden
yararlanmanin dgrenciler Ve §gretim elemanlar tizerinde olumlu bir etkiye sahip oldugunu ve
bununla birlikte, egitim sektoriine sanal gergeklik teknolojisinin uygulanabilirliginin miimkiin
olusunu kanitlamaktadir. Bu projede gelistirilecek olan dijital egitim materyalinin, ticarilesti-
rilmekten ziyade tniversitelerde kullanimini tesvik etmek ve bilinirligini giiglendirmek igin

goniilli olarak paylasimda bulunulmasi hedeflenmektedir.

7. Tahmini Maliyet ve Proje Zaman Planlamasi

Projenin tamamlanmasi i¢in planlanan siire 12 ay olarak hesaplanmustir.

iP No IP Ady/Tanmmm 1.YIL

6 8 10 | 12

4
1. Iceriklerin ¢ekimi i¢in mekan ve faaliyetlerin X X
belirlenmesi ve izinlerin alinmasi.

2. Ekipman ve hizmet alimi ile ¢ekimlerin ya- X | X
pilmasi, montaj1 ve seslendirilmesi.
3. Egitimcilerin bilgilendirilmesi, egitilmesi. X
4, Sinif ortaminda uygulama asamasina gegis. X

Projenin gergeklestirilmesi icin katlanilmasi gereken maliyet 31.046,72 TL olarak hesaplan-

mistir.
Parca Adi Secilen Model Adet Fiyat

508.00 $ = 7446,72 (1%$= 14,66)
Sanal Gergeklik | Oculus Quest 2 256GB 1
Gozligi (20.04.2022 tarihinde kurumsal

web sayfasindan temin edilmis-

tir)
Hizmet Alimi Drone Cekimi+Kayit+Montaj
1 20.000,00 + KDV

TOPLAM 31.046,72 TL

8. Proje Fikrinin Hedef Kitlesi (Kullanicilar):

Uygulamali Bilimler alaninda egitim gormekte olan 6n lisans ve lisans diizeyindeki 6grenciler
bu projenin hedef kitlesini olusturmaktadir. Yiiksekdgretim Kurulu 2022 verilerine gore Tiir-
kiye’de Lojistik, Uluslararas1 Ticaret ve Lojistik, Giimriik Isletme, Dis Ticaret ve Tedarik
Zinciri, Uluslararasi Ticaret ve Finansman vb. olmak tizere 34.878 6n lisans ve 40.574 lisans
olmak iizere toplamda 75.452 &grencinin egitim gérmekte oldugu tespit edilmistir (YOK,

2022 https://www.yok.gov.tr/). Ek 2’de bu verilerin tamamina yer verilmektedir.



https://www.yok.gov.tr/

9. Riskler
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iP No

En Onemli Riskler

Risk Yonetimi (B Plani)

Iceriklerin ¢ekimi icin mekan ve faali-
yetlerin belirlenememesi ve izinlerin

Liman, serbest bolge ve giimriik gibi alan-
larda izin alinamamas1 durumunda 6zel izin

1. |almamamasi. gerektirmeyen antrepo, depo, fabrika, 6zel
isletmelerin limanlarinda (Isdemir, Erdemir,
Tosyali, vb.) ¢ekim gergeklestirilmesi.
2. Ekipman ve hizmet alimi ile ¢ekimlerin | . .. - .
s . . a .| Hizmet alimi i¢in yeni firmalar ile anlasil-
egitim materyali olabilecek diizeye geti- mast
rilememesi. )
3. | Egitimcilerin teknolojiye adaptasyona

uyum saglayamamasi, degisime direng
gostermesi.

Uygulama noktasinda egiticilere danisman-
lik verilmesi.
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RAPOR TASLAKLARI iLE iLGIiLi NOT:

- Yukarida yer alan 10 madde en fazla 10 (On) sayfada anlatilacaktir.

- Kapak, agiklama ve gorsel olmak iizere en fazla 15 sayfa olacaktir. 15 sayfay1 gecen ra-
porlar degerlendirmeye alinmayacaktir. (Kaynakc¢a ve icindekiler sayfa sayisina dahil
degildir.)

- Tiim raporlar akademik rapor standartlarina uygun olarak yazilmahdir.

- Her rapor “kapak” ve “icindekiler” sayfasi icermelidir.

- Yaz tipi: Times New Roman, Punto: 12, Satir Araliklar: 1,15, iki tarafa yash, Sayfa
kenar bosluklari iist-alt-sag-sol 2,5 cm olmahdir.
- Rapor i¢indeki ciimleler birbirinin ayni ve tekrari niteliginde olmamahdir.

- Raporunda, Web sitemizde yer alan Ge¢mis y1l Raporlarindan yararlanmis olan ta-
kimlarimiz alintr yaptigim ilgili sayfada belirtmesi gerekmektedir. Aciklamayr alint1 yapi-
lan ciimlenin ardindan belirtmeniz gerekmektedir.

ALINTI FORMATI: "Alint1 yapilan Ciimle/ler" (Y1l, Yarigma Adi, Kategori, Takim Adi)
ORNEK ALINTI: "En-kazda depremzedenin nerede oldugunu tespit edilememesi, enkaz kal-
dirma ve deprem-zede arama calismalarini yavaslatan en 6nemli sorundur." (2020, insanlik
Yararina Teknoloji Yarismasi, Afet Y onetimi, X Takimi)

- Kaynakcada referanslar asagidaki sekilde belirtilebilir.

Dijital Kaynak: Yazarlarin Soyadi, Adlarinin Bag Harfi., Yazinin Bashigi, Yazinin Tarihi,
Erisim Tarihi, Erisim Adresi.

Basih Kaynak: Yazarlarin Soyadi, Adlarinin Bag Harfi., (Basim Tarihi) Yazinin Basligi,
(Varsa) Yayinlandig1 Derginin Adi, (Varsa) Derginin Sayisi, Sayfa numarasi.
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EK 1.

PROGRAM Boliimler

Lojistik

ON LISANS | Dis Ticaret

Toplam

Lojistik Yonetimi (Fakiilte)

Lojistik Yonetimi (Yiiksekokul)

Uluslararasi Ticaret ve Lojistik (Fakiilte)
LISANS Uluslararas: Ticaret ve Lojistik (Yiiksekokul)
Uluslararas1 Ticaret ve Finans

Uluslararasi Ticaret ve Finansman
Uluslararasi Ticaret velsletmecilik (Fakiilte)
Uluslararas Ticaret velsletmecilik (Yiiksekokul)
Giimriik Isletme (Fakiilte)

Giimriik Isletme (Yiiksekokul)

Kaynak: Yiiksekogretim Program Atlasi, https://yokatlas.yok.gov.tr/index.php.

EK 2.
On Lisans | On Lisans | Lisans Lisans
Bolumler Orgiin Ikinci - Og- | Orgiin ikinci
Ogretim | retim Ogretim | Ogretim
Dis Ticaret 15.495 4.668
Dig Ticaret Uygulamalari
Dis Ticaret Ve Avrupa Birligi 7 2
Dis Ticaret Ve Kambiyo
Dis Ticaret Ve Tedarik Zinciri
Dis Ticaret Ve Uluslararas1 Pazarlama
Uluslararasi Isletmecilik Ve Ticaret 1.338
Uluslararas1 Rekabet Ve Ticaret
Uluslararas1 Ticaret 1 7.740 1.197
Uluslararasi Ticaret Ve Bankacilik
Uluslararasi Ticaret Ve Finans 2.946 451
Uluslararas1 Ticaret Ve Finansman 3.130 595
Uluslararas1 Ticaret Ve Giimriik Is-
letme
Uluslararas: Ticaret Ve Isletmecilik 5.359 254
Uluslararas1 Ticaret Ve Lojistik 8.765 1.924
Uluslararas1 Ticaret Ve Lojistik Yone- 631 149
timi
Uluslararasi Ticaret Ve Para Yonetimi
Uluslararasi Ticaret Ve Pazarlama 34
Uluslararasi Ticaret Ve Yatirim Y One-
timi
Uluslararasi Ticaret Yonetimi 14
Uluslararas: Ticaret, Lojistik Ve Is- 47 35
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letmecilik

Giimriik Isletme

570

Lojistik

11.522

3.145

163

Lojistik Miihendisligi

Lojistik Ve Deniz Ulastirmasi

Lojistik Ve Finansman Y 6netimi

Lojistik Ve Tasimacilik

36

Lojistik Ve Tedarik Zinciri

Lojistik Yonetimi

2.264

57

Pazarlama Ve Lojistik Yonetimi

Tedarik Ve Lojistik Yonetimi

Tedarik Zinciri Ve Lojistik Yo6netimi

Ulastirma Ve Lojistik

631

50

Ulastirma Ve Lojistik Mithendisligi

Ulagtirma Ve Lojistik Yonetimi

Uluslararas1 Lojistik

137

Uluslararasi Lojistik Ve Tagimacilik

10

1.317

135

Uluslararasi Lojistik Yonetimi

612

Uluslararas1 Pazarlama Ve Lojistik
Y Onetimi

TOPLAM

27.058

7.820

35.720

4.854

34.878

40.574

75.452

Kaynak: Yiiksekdgretim Bilgi-Y onetim Sistemi, https:/istatistik.yok.gov.tr/.
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