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Icindekiler

1. Proje Ozeti (Proje Tanimi)

Cevre kirliligi, iklim degisikligi tiim diinya tilkelerinin ortak giindemindedir. Bugiiniin ¢ocuk-
larinin gelecegini etkiledigi i¢in en énemli ¢oziim ¢ocuklara egitim vermektir.5-12 yas arasi
cocuklara iklim Degisikligi, Enerji Verimliligi, Yenilenebilir Enerjiler kavramlarmin Meta-
verse’de kendi segtikleri Avatarlariyla oyun oynayarak 6égretmek ve onlarin bir dedektif gibi
dogay1 korumalarini saglamak amacimiz. iklim degisikligi ve gevre kirliginin yarattig1 ve ya-
ratacagi sorunlara dikkat ¢ekmek, ¢ocuklarin farkindaliklarini ve bilgi diizeyini arttirici, egi-
tici online oyun gelistirmek. Iklim degisikligi, cevre kirliligini kiiresel alanda en ¢ok gegerli
tabir olan “Karbon Ayak izimizi” kiigiiltmek i¢in yapilacak calismalari, oyun cercevesinde
ogretmek. Cocuklar, yaslar1 geregi merakli ve sorgulayan 6zelliklerini besleyen “dedektiflik”
kavramin1 projenin odagina koyarak, ¢cocuklarin oyuna ve gevre, iklim sorunlarinin ¢6ziimle-
rine daha c¢ok dikkat ¢ekecegi ve bu sorunun kiiresel oldugunu tanimlamak amaciyla proje-
mize Ingilizce “GREEN DEDECTIVES” adim verdik.

Iklim Degisikligi, tiim diinyanin giindeminde ABD, Isveg, Ingiltere, Avusturalya iklim Ya-
sas;, Iklim Egitimi Yasasi, Iklim OKuryazarligi gibi konularmi giindemde tutarken
UNESCO’da gegen yil “iklim Degisikligi Egitimi*"ile ilgili 100°den fazla iilkenin katilimiyla
Iklim Krizi’nin en énemli ¢6ziimlerinin baginda “Iklim Degisikligi Egitimi” oldugunu belir-
tiyor.

Iklim degisikligiyle en cok miicadele edecek olanlar bugiiniin cocuklari, egitimin bu ¢ocuklara
dogru verilmesi i¢in yenilik¢i teknolojileri, STEAM’1 ve oyunlastirmay1 en ¢ok destekleyen
Arttirillmis Gergeklik-ile desteklenen Metaverse video oyun oldugu yontemini ve Gretta Thun-
berg ¢ocuk iklim aktivistinin basarist “dedektiflik” kurgusuyla egitimin ¢ocuklarda daha fay-
dal olacagim diisiiniiyoruz.

Tasarim, yazihhm, montaj: Blender, Canva, Adobe Photosop kullanilarak sahne ve karakter-
ler yapilacaktir. Yazilim: UNITY 3D Oyun Gelistirme, Oculus Sanal Gergeklik Gozlig,
NFT, Blockchain Teknolojisi.

Green Detectives” Projemiz 2021 Teknoefest Yarismasinda 18. olmus , ancak zaman
ve teknolojik nedenlerle olusan eksikleri Jirinin yorumlart dogrultusunda yenilenmis,
yeni etaplar, giinimiiziin sorunu Enerji teknolojileri eklenmis ve giiniimiiziin gergegi
Meta Evrende yerini bularak NFT, BlockZincir ve VR gozliik teknolojileri ile“GREEN
DETECTIVES META EVRENDE iLERLIYOR?” konsepti ile yeniden olusturduk.

2. Problem/Sorun:

2.1. Gezegenimizi Tehdit Eden Sorun: Gezegenimizin karsi karsiya kaldigi en 6nemli sorun
Iklim Degisikligidir. Diinya Meteoroloji Orgiitii'niin (WMO) raporuna gore gezegenimiz su
anda yaygin sanayilesme donemi 6ncesindeki sicaklik ortalamasindan 1 derece daha sicak ve
2100 yilinda 3-4 derece artacagi varsayiliyor. Bunun gergeklesmesi durumunda iklim degi-
sikligi Amazon ve diger yagmur ormanlarin1 Yok ederek, atmosferdeki karbondioksitin orta-
dan kalkmasinin temel yollarindan birini devre disi birakabilir. Bununla birlikte deniz sicak-
liginin yiikselmesi de biiyiik 6lgiide karbondioksit salinimini tetikleyebilir. Her iki olayda da



sera etkisini artiracak ve bdylece kiiresel 1sinmay1 daha da koriikleyecektir. Bu iki etki de 250
santigrat derecede kavurucu sicaklik ve siilfiirik asit yagmurlarmi beraberinde getirebilir. in-
san yasami bu durumda siirdiiriilebilir olmayacaktir! -Stephan W. Hawking Yakin tarihli bir
BM raporuna gore, tahminen bir milyon tiir, cogu on yillar iginde yok olma tehlikesiyle kars1
karsiya. 4 AB'de yasayan 500 milyon insanin her biri yilda yaklasik yarim ton evsel ¢op ati-
yor! Atiklar ¢iiriidiikge, atmosfere giiglii bir sera gazi olan bol miktarda metan salarak iklim
degisikligine olumsuz katkida bulunurlar.

Eko-kaygi olarak bilinen bir¢ok ¢ocuk ve geng, gezegenlerinin saglig: ve esenligi hakkinda
derin endiseler tasiyor. Royal College of Psychiatrists tarafindan yapilan yeni bir arastir-
maya gore, cocuk ve ergen psikiyatristlerinin yarisindan fazlasi (%57) iklim Kkrizi ve gevre-
nin durumu konusunda sikintili ¢ocuklar ve genglerle ¢alistiklarini bildirdi.

2.2. Ulkemiz Ozelinde Sorun: Ulkemizin de i¢inde bulundugu Akdeniz havzasi, iklim degi-
sikliginin olumsuz etkilerine karsi1 en hassas bolgelerden biri olarak tanimlanmaktadir. Tiir-
kiye, kiiresel 1sinmanin 6zellikle su kaynaklarinin azalmasi ve ¢ollesme ile bunlara bagli eko-
lojik bozulmalar gibi olumsuz yénlerinden etkilenmeye baslamistir. Marmara denizinin kir-
lenmesi, sanayi atiklarinin atilmasi ve iklim degisikligi sonucunda “musilaj” problemiyle kar-
silastik. Musilaj, denizin tizerindeki etkinin yaninda denizin dip kisminda bir 6rtii olusturarak,
denizin altinda yasayan canlilar1 biiyiik 6l¢tide tehdit etmeye basladi. Su an itibariyle Marmara
Denizinde yiizmenin yasaklandig bir siirii haberler vardir.

2.3. Iklim Degisikligine Kiiresel Onlemler: 195 iilkenin (neredeyse tiim diinya) iklim degi-
sikligiyle miicadele etmeye yonelik yasal baglayiciligi olan ilk kiiresel anlasmaya Aralik
2015'te Paris'te imza atmasi. AB, diinya genelindeki diger hiikiimetler, sirketler ve bireyler
hem iklim degisikliginin nedenleriyle miicadele etmek hem de bunun getirdigi degisikliklere
uyum saglamak i¢in ¢ahsiyor. Iklim degisikligi hepimizi etkileyebilecek kiiresel bir sorun ol-
dugundan bukonuda hepimize gorev diisiiyor. Ulkemizde 2016 yilinda bu anlasmay: imzala-
mustir. Avrupa Birligi (AB) kurumlari, birligin 2050 y1ilina kadar iklime zararsiz olma hedefini
yasal olarak baglayici kilacak iklim yasasinda ve sera gazi emisyonlarinin 2030'a kadar yiizde
55 azaltilmasi hedefinde uzlasi sagladi. 1,5°C ile simirlandirmaya ¢alisma konusunda da mu-
tabik kaldilar. Bu hedefler, iklim degisikligiyle miicadeleye yonelik uluslararasi bir anlagsma
olan Birlesmis Milletler Tklim Degisikligi Cerceve Anlasmasi (UNFCCC) kapsaminda kabul
edildi Ulkemizde 2021 yilinda giincelleyerek 2030 yil1 igin sera gazinin %21 azaltilmas he-
defi koydu.

2.4. Mevcut Cahsmalarm Tyilestirilmesi: Kiiresel anlasmalar, 2030, 2040, 2050 yillari igin
sera gazinin indirilmesi hedefleri konulmustur. Diinyay1 bu hale getirenler bugiiniin yetiskin-
leri, aliskanliklar1 degistirmek oldukg¢a zordur. Oysa 2030, 2040, 2050’nin yetiskinleri, is in-
sanlari, bilim insanlar1 vs. bugiiniin gocuklar1 olacaktir. Dijital cagda aliskanlik degistirmenin
en 6nemli araci “oyunlastirma”dir. O zaman ¢ocuklari hedef alan bir ¢alisma iklim degisikligi
icin daha 6nemli olacaktir. Diinyada ¢ocuklara yonelik iklim degisikligi, karbon ayak izi ile
ilgili oyunlar gelistirilmistir. Oyunlastirma ve iklim Okuryazarlig1 ile de ¢ocuklarin davranig
degistirme, egitim ve makine 6grenme gibi yontemler fazla kullanilmamistir. Biz oyunlastir-
may1 ¢ocuklardan baslay1p, genglere, yetiskinlere dogru gelistirilmesi “Iklim Degisikligi” ag1-
sindan 6nemli olacagina inantyoruz.



3. Céziim
3.1. Iklim Krizinin Céziimiinde Egitimin Onemi ve iklim Okuryazarhg

UNESCO’da 2021 yilinda 100°den fazla iilkede “Iklim Degisikligi Egitimi” ile ilgili arastirma
yapiyor Ve iklim Krizinin en énemli ¢dziimiiniin egitim oldugunu belirtiyor.

ABD iklim Degisikligi Yasasi, Isveg, Isvecli iklim aktivisti Greta Thunberg'den ilham alarak,
“Iklim Okuryazarhg Yasasr” konulartyla iklim degisikligini egitim miifreadatlarina tasimis
veya tasimaya devam etmektedirler. Italya, iklim egitimini tiim yas gruplarinda ulusal
miifredatinin bir pargas1 haline getiren diinyadaki tek tilkedir.

Iklim Okuryazarlig:: iklim Biliminin Temel Ilkeleri, bireylerin ve topluluklarin Diinya'nin ik-
limi, iklim degisikliginin etkileri ve uyum veya azaltma yaklagimlar1 hakkinda bilmesi ve an-
lamasi i¢in 6nemli oldugu diistiniilen bilgileri sunar

Iklim degisikligi bilgileri her yerde. Ogrenciler medyada “kiiresel 1stnma” terimini duyar-
lar; kutup ayilar1 ve buzullarin gériintiilerini goriirler ve konuyla ilgili aile ve arkadaslarin-
dan fikir alabilirler. Bu nedenle, birgok 6grenci bu konuyu soruyor ve onlar i¢in ne anlama
geldigini bilmek istiyor. iklim degisikligi egitimini ilkokul smiflarma dahil etmenin uygun
yolu “iklim Okuryazarlig1”dir.

3.2. Iklim Degisikligive Cevre Sorunlari icin Oyunlastirma ve Metaverse:

Diinyada her yastan milyonlarca insan zamanin bir kismini dijital oyunlarla gegiriyor. Yaratici
endiistri olarak oyunlastirma gercek hayata uygulandigi davranis yontemini etkilemek igin
kullanilan en etkili yollardan bir olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Bir ¢ocuga evini sarabilecek orman yanginlarmi nasil 6gretirsiniz? Bir ¢ocuga sel ve yiikselen
deniz seviyelerinin.iilkelerinin bazi bolgelerinde nasil belirdigini nasil 6gretirsiniz?

"Bugiin baglatilan miifredat, hem egitimcilere hem de 6grencilere, esnek bir dijital vatandaslar
nesli olusturmaya ve ¢ocuklarm ve genglerin olumlu ve giivenli ¢evrimi¢i deneyimler yasa-
malarint saglamaya yardimci olacak, kendi hizlarinda, konuya 6zel bir anlatim saglamak i¢in
tasarland1." — Laura Higgins, Roblox Topluluk Giivenligi ve Dijital Medeniyet Direktorii

Oyun teknolojileriyle gelistirilen derslerle gocuklar aktif olarak katiliyorlar. Ciinii oynadigi
aktif olarak ilgileniyor, agik oyun platformunu heyecan verici ve yenilikci sekillerde kullan-
mak i¢in heyecanlilar. Roblox, Unity ¢ocuklari oyun diinyasina tasiynsiralarina kosuyor -
hepsi miifredat ve yaratim arasindaki noktalar1 birlestiren égretmenlerin gozetimi altinda. Mi-
necraft'm oyun ve arag arasindaki ¢izgiyi son on yilin neredeyse diger tiim popiiler oyunlarin-
dan daha iyi bulaniklastirdigint s6ylemek dogru olur.

Oyunlastirma mekanikleri sayesinde calisanlarin tiretkenligi ve motivasyonu artiyor, yaratici-
lik tesvik ediliyor, iletisim ve ¢alisan baglilig1 giicleniyor, misteri katilimi artiyor.

Ogretmenlerin yiizde 86's1 cocuklarin iklim degisikligini 6grenmesi gerektigini sdyliiyor. Sa-
dece ylizde 42'si bunu 6gretiyor.

PwC (PricewaterhouseCoopers), VR ile egitilen dgrencilerin egitimden sonra 6grendiklerine
gore hareket etme konusunda %275'e kadar daha emin olduklarini buldu - yiiz yiize sinif igi
ogrenmeye gore %40 ve e-Ogrenmeye gore %35 iyilesme.

Dijital ¢ag, insana ulagmak i¢in kokeni insanlik kadar eski olan oyunlara ve oyunlagtirmaya
basvuruyor. Yeni medyanin her ara yliziinde oyunbaz etkilesimler ve elemanlar gormek miim-
kiin-diir. Oyun cag1 ufukta belirliyor. Oyun tasarimlarini1 daha fazla konusuyor olacagiz.


http://www.globalchange.gov/browse/educators
https://www.pwc.com/us/en/tech-effect/emerging-tech/virtual-reality-study.html

3.3. STEM Egitimini Giiclendirme

Cocuklarin ve genglerin ¢evrelerindeki fiziksel degisiklikleri anlamalarina yardimci olacak ve
onlara icat yapmak, yenilik yapmak ve teknolojiyi benimsemek i¢in ihtiya¢ duyduklari arag-
lar1 verecektir. Bilim okuryazar1 ortaokul nesil yetistirilmesi hedeflenerek “Yesil bir ekono-
miye” hiz-met eden profesyonelleri destekleyip, iklim bilimi, mithendislik, dogal kaynak y6-
netimi ve gevre alaninda liderler yetistirmek.

Iklim Degisikligini Fen Smifinda Fen letisimi ve Miihendislik STEM Zorluklar1 Yoluyla
Canlandirmak ve STEM bilgisi ile siirdiiriilebilir degisimin kilidini agacaktir. Projemiz bu
anlamda STEM egitimine 6rnektir.

3.4 GREEN DEDECTIVES Coéziimiimiiz

Yukaridaki iki maddede oyunlagtirmanin ve STEM egitiminin 6nemi lizerine degindik. Covid
19’un tekiklemesiyle birlikte diinya “Dijital Cag”a hizli adapte olmaya basladi ve dijital oyun-
larda 6nemli etken oldu. Dijital oyunumuzun 6gretim bazli bir oyun olmasi, yapay zeka ve
makine 6grenme kullanmamiz oncelikle tilkemiz igin 6nemli bir yontem oldugu gibi ayrica
gelistirilmesi halinde diinyaya da 6rnek olacaktir.

3.5. Hedef Kitleye Uygulanmasi

Oyunumuzu play store koyarak, herkesin oynamasina agacagiz. Internet ve sosyal aglarda he-
def odakl: reklamlarla duyurulmast.
Milli Egitimle goriistliip, ilk ve orta dereceli okullarda kaynak olarak gosterilmesi.

Sorun Cozim Egitimdeki Katkis1
Iklim degisikliginin yarattig1 ve | Sorunlar: kara-deniz- | iklim degisikliginin kara-de niz-
yaraticigr sorunlar hava- geri dontisim ve | hava-geri  doniisim-  kutuplar
kutuplar etabindaki sorun- | etaplarinda ne tip sorunlara yol
lara ¢oziimler. act1g1 ve bu sorunlarla basa ¢ik-
manin yontemlerini 6grenmek.
Cevre Kirliligi Sorunlar1 kara-deniz- | Cevre Kirliligi ve geri doniisiim
hava- geri doniisiim Ve | konusundaki bilgi, beceri edinil-
kutuplar etabindaki sorun- | mesi
lar ve ¢oziimleri
Empati Kurma Oyunlastirma Oyunlastirmada ¢ocuklar deniz-
lerde ve karada yasayan gorme-
dikleri canlilarla empayi kur-
maya baslayacaklardir.
Egitim Teknolojisi Sorunu Egitimin Yaygmlastinlmas1 | Egitimin etkili 6grenilmesinde
Metaverse kullanilmasi
4. Yontem
4.1 GREEN DEDECTIVES Oyunu Hakkinda

Oyunun igerigi: Oyun hakkinda bilgi verecek olursak; Goérevimiz: Oyun igindeki gorevleri
tamamlayip, en diisiik karbon ayak izi puani ile oyunu tamamlamaktir. Oyunumuz 6 ana etaptan
olusmakta;



Deniz Etabi: Denizlerdeki kimyasal kirlenmeler, plastik ve diger atiklari 6nlemek ve
temizle-mek. Balik resifler olusturulmasi, su alt1 erozyonunu, denizde avlanma kurallari.

Hava Etabi: Yenilenebilir enerji kaynaklar1 (riizgar, jeotermal, giines enerjisi), hibrit araglar,
toplu tasima ve bisiklet kullanimi. Aritma ve filtreleme, orman yanginlarinin 6nlenmesi, hava
kirliliginin azaltilmasinda 6nemli faaliyetlerdir.

Kara Etabi: Toprak kirliligi ( kimyasal atiklar vb ), tirtin verimliligi. Sularin Kirlenmesi, dogru
atik yonetimi, jeotermal, giines ve riizgar gibi yenilenebilir enerji kaynaklari, 1s1 yalitimi kav-
rami1, Kompost ve geri dontisiim ile sifir atik kavramu.

Geri Doniisiim Etabi: Atiklarin siniflandirilmasi (kagit, organik, elektronik, cam, plastik
ve metal gibi) ve dogru ¢6p kutularina atilarak ¢ocuklarda farkindalik olusturmak.

Kutuplar Etab: Kiiresel 1sinma, kutuplara kadar ulasan plastik atiklar, kutuplardaki hayvanla-
rin dogal yasam alanlarmin yok olmasi. Buzullarin erimesi sonucu deniz seviyesin-deki yiikse-
lis, diinya niifusunun yaklasik olarak %40'n1 6ldiirebilir.

Sohbet Arkadas Robotu: Yapay zeka, biiytik veri ve makine 6greniminden olusan sohbet ro-
botu ile cocuklar sohbet ederek, iklim degisiklikleri ve karbon ayak izi hakkinda sorular so-
rarak, cevaplar alacaklardir.

Her etapta yukaridaki sorunlari ve ¢oziimleri oyun ile kavratmak amacimiz . Her etap basinda
Green Dedektiflerimiz Tortuga , Drone , Eagle, Dedektif MAD ve Greta sizleri bilg-
ilendire-cek .Karbon ayak izi her etap sonunda bir parmagi yesile donerek bizi hangi etapta
oldugumuza dair bilgilendirir. Unutmayin ¢ok gérev tamamlayip, en kisa zamanda bitirmelis-
iniz. En disiik karbon ayak izi puanini boyle elde edebilir sizde GREEN DETEC-TIVES
olabilirsiniz.

Oyunun genelinde egitimde “Iklim Okur Yazarligr” bilgileri iglenecektir. Tklim Okur
Yazarlhig1 Miifredati. iklim okuryazari bir insan
e Diinyanin iklim sisteminin temel ilkelerini anlar,
« iklim hakkinda bilimsel olarak giivenilir bilgileri-nasil degerlendirecegini bilir,
o iklim ve iklim degisikligi hakkinda anlamli bir sekilde iletisim kurar ve
« iklimi etkileyebilecek eylemlere iliskin bilingli-ve sorumlu kararlar alabilir.
Iklim Okur Yazarlig: Ilkeleri
«  Bilgiye Dayali Iklim Kararlari i¢in Yol Gosterici llke
o Temel ilke 1: Giines, Diinyamn Iklim Sistemi igin Birincil Enerji Kaynagidr
o Temel Ilke 2: iklim, Diinya Sisteminin bilesenleri arasindaki karmasik etkilesimler
tarafindan diizenlenir.
o Temel Ilke 3: Diinyadaki yasam iklime baghdir, iklim tarafindan sekillendirilir ve onu
etkiler.
o Temel Ilke 4: iklim, hem dogal hem de insan yapim siiregler yoluyla mekana ve za-
mana gore degisir.
o Temel Ilke 5: iklim sistemi anlayisinz gozlemler, teorik ¢alismalar ve modelleme yol-
uyla gelistirilir.
« Temel ilke 6: Insan faaliyetleri iklim sistemini etkiliyor.
« Temel ilke 7: Tklim degisikliginin Diinya sistemi ve insan yasamlari iizerinde sonuglari
olacaktir.



4.2. Oyunda Bilimsel Yontemler

Yasam dongiisii degerlendirmesi i¢in ISO (International Organization for Standardiza-tion),
14040:2006 numarah standard gelistirmistir. Diger bir yontem de, sera gazi emisyonlarini
izlemek i¢in bir dizi standart olan Sera Gazi Protokolii'diir.

Bir kisinin karbon ayak izini olusturan etmenleri su oranlarda dagitmistir:%15 — Dogalgaz,
Petro, komiir ve diger yakitlar, %14 — Eglence, gezme, tatil, %12 — Elektrik tiiketimi, %12 —
Kamusal alandaki faaliyetler, %10 — Bireysel arag¢ kullanimi, %9 — Temel ev esyalar1, %7 —
Arag imalatindaki pay, %6 — Tatil ulasimi, %5 — Yiyecek,ve igecek tiiketimi, %4 — Giyecek
ti-ketimi, %3 — Toplu tasima kullanimi1, %3 — Finansal hareketler

4.3 GREEN DEDECTIVES Teknoloji Boyutu

Oyunumuz bir RPG oyun olarak nitelendirilebilir. Rpg: ROLE PLAYING GAME olarak
ifade ediliyor. Bir karaktere biiriindiigiiniiz bir avatarinizin oldugu oyunlar ¢ocuklarin
oyunla empati kurmasina yardim edecektir.

BLENDER: Oyunun karakterleri Blender programiyla tasarlanmaktadir. Blender agik
kaynak kodlu oldugu is diinyasinda da ¢ok kullanilan 3D animasyon uygulamasidir.

CANVA: Online grafik tasarim uygulamasi, bazi grafik uygulamalarimiz1 ve karakter-
lerimizi yapacagiz.

ADOBE PHOTOSHOP, gorsel tasarim programi; gorsel tasarimlarimizda kullanacagiz.

ANDROID OYUN GELISTIRME PROGRAMI: Oyunumuzu METAVERSE ortaminda VR
Gozliiklerle UNITY 3D, NFT, BLOKZINCIR ile gelistiriyoruz.

PYTHON VE KERAS KUTUPHANESI: Yapay Zeka Chat Bot Robotumuzu, Python dili ile
Keras kiitiiphanesi kullanilarak yapilacaktir.

5. Yenilik¢i (Inovatif) Yonii

5.1 Oyunumuzun Yenilik¢i Yonleri

+ Kara-deniz-hava-kutuplar adli bir¢cok etabina biitiinsel bakmasiyla yenilikg¢idir.
+ Atk ydnetimi Ve gevre kirliligini igermesi amaciyla “Geri Déniisiim” etabini, Iklim Degisik-
ligine ilave ederek, biittinsel bir bakis agis1 kullanmaktadir.

* Cocuklarin sorgulayict 6zelligini gelistirmek amaciyla “Dedektiflik” 6zelligi higbir oyunda
olmayan bir 6zellik olmasi

* Opyunlastirmayla bilinglendirme ve aliskanlik edindirilmesi

+ Yapay Zeka, Makine Ogrenme Sohbet Robotu, oyunu seviye ve yas grubuna hitap etmesi,
ayrica “Iklim Degisikligi ve Cevre Sorunlarr” konusunda biitiinsel ve konu bazinda bilgiler
verilmesi.

» Metaverse ortaminda tasarlanan bir egitim projesi olmasi

« Tasarlanan avatar ve anime karakterlerin NFT ve Blok Zincir teknolojisi icermesi



5.2 Piyasada Bulunan Bazi1 Oyunlar Hakkinda Bilgi ve karsilastirilmasi

Oncelikle belirtmek gerekir ki bu konuda biitiinselligi iceren Android tabanli oyuna ¢ok fazla
rastlamadik, iilkemizde 6rnegine rastlamadik.

NASA web sitesindeki oyunlar (https://climatekids.nasa.gov/menu/play/)
Mercan Agartma, Sera Gazlari ile Tanisin, Iklim Zaman Makinesi, Alkisla Git: Okyanus Akinti-
lar1 Oyunu

Bu oyunlar, konu bazli ¢ok fazla avatar1 olmayan, kisitli seviyede egitim bilgisi veren oyunlardir.
Android markette ¢ok etkili degiller. Bizim oyunumuz Android uygulamasi olmasi ve biitiinsellik,
makine 6grenmesi ile fark yaratmaktadir.

Androidde bulunan baz hesaplayicilar: Karbon Ayak izi Hesaplayicilar: FootPrint, My Little
Plastic FootPrint, My Carbon Footprint bunlarda genelde ¢ocuklara uygun degildir.

5.3 Projenin Tasarim ve Benzerlerinden Ozgiin Yonii

BLENDER: Oyunun karakterleri Blender programiyla tasarlanmaktadir. Blender agik
kaynak kodlu oldugu is diinyasinda da ¢ok kullanilan 3D animasyon uygulamasidir.
CANVA: Online grafik tasarim uygulamasi, bazi grafik uygulamalarimizi ve karakter-
lerimizi yapacagiz.

Cocuklarm Metaverse ile etkin 6grenme metodunu kullanmalari. NFT, Blockzincir, yapay
zeka ve makine 6grenme ile olusan robotlarin oyun sistemlerine entegre olmas islendigi gibi
Iklim degisikligi konusunda diinyada METAVERSE’da ilk egitici oyun olacaktir.

Oyunumuz, Tklim Okuryazarligini icermesi, Metaverse igermesinden dolayt diinyadaki 6zgiin
orneklerdendir.

6. Uygulanabilirlik

6.1. Proje Fikrinin Hayata Gegirilmesi

Projeyi, dncelikle yakin arkadaslarimizda test ettirecegiz, sonra-kendi okulumuzda test ettirecegiz.
Test sonucu alinan geri doniisimlerle gelistirip, play store koyarak, herkesin oynamasina
acacagiz.

6.2. Ticari Bir Uriin Haline Déniistiiriillmesi

Oyunumuzu, Play Store (Android Markete) koydugumuz anda ticarilesmis olacaktir. Oyunu-
muza reklamlar alarak (Or: Etaplara, tasitlara, nesnelere reklamlar almabilir).

Reklamin kullanmadigimiz zaman bilinirligini arttirmak amaciyla ticretsiz kullanabilecekleri
gibi tiyelik bazli da okullar kiigiik iicretler 6deyebilirler.

6.3. Projenin Yayginlastirilmasi

Iklim degisikligi konusunda gecen y1l Istanbul’da bir kag etkinlige katildik.
Internet ve sosyal aglarda hedef odakli reklamlarla duyurulmasi. Milli Egitimle goriisiiliip, ilk
ve orta dereceli okullarda kaynak olarak gosterilmesi

7. Tahmini Maliyet ve Proje Zaman Planlamasi


https://climatekids/
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Projenin donanimsal maliyeti yoktur. Kendi bilgisayarimiz ve diger yazilimlar bizde

mevcuttu.
Asama Haziran Temmuz Agustos
Oyun sahnelerinin Hazirlanmasi
Oyun senaryosu ve sahneler
Oyun Kodlamasi X X

Test ve Gergeklestirme

8. Proje Fikrinin Hedef Kitlesi (Kullanicilar):

8.1.

Hedef Kitlesi ve Se¢imi

5-12 yas arasi ¢ocuklar hedef kitlemizdir. Hedef kitlemizin segilmesinin nedenleri

Cocuklarda davranis aliskanliklarmin degistirilmesi daha kolaydir.

«  Iklim degisikliginin etkisini en ¢ok yasayacak olanlar bugiiniin gocuklart

* Cocuklarm dijital oyunlarda ¢ok vakit gegirmeleri ve ¢ocuklarin faydali oyunlar olmasi.
Projemizde ilkokul — ortaokul seviyesi oldugu i¢in kendi yas Kitlemizi daha iyi anlamamiz.
» Cocuklarm, ebeveynlerini kendi geleceklerini korumalar1 hakkinda ikna edebilecekleri

8.2. Iklim Degisikligi ve Cevre Kirliligi Gezegendeki Tiim Yasamu Tehdit Ediyor.
Iklim Degisikligi ve Cevre Kirliligi kiiresel anlamda bityiik problem ve herkes yasiyor. Hatta
diinya tilkelerinin “Kiiresel” anlamda imzaladiklari tek anlagmadir.

Ozellikle Kirlilik ve-iklim_degisikligi etkilerinden dolayr Marmara Bélgesinde “Musilaj”
problemi, tiim bolgedeki insanlar1 etkiledi

9. Riskler
OLASILIK Risk 1. Gelistirme bilgisa-
Yarimizda problem ¢ikmast,
ETKIi Diisiik-1 |Orta (2) | Yiiksek -3 | Giderilir
Risk 2: UNITY programinin Pro-
(Bir Diisiik (1) Risk 1 jenin sunum yapilacagi masa
boyutlarinda degisi-
hedef iizerin- - Klikler.
Orta (2) Risk 2
deki) Gerc¢eklesmes
i ve etkisi diisiik
Yiiksek (3) riskler.




10. Kaynakea

1

Internet sitesi ismi
Yazinin Baghgi
Erigim Tarihi
Erisim Adresi

2

Internet sitesi ismi
Yazinin Bagligt
Erisim Tarihi
Erigim Adresi

3.

Internet sitesi ismi
Yazimin Baghgi
Erisim Tarihi
Erigim Adresi
cal-footprint/

4,

Internet sitesi ismi
Yazimin Baghg
Erisim Tarihi
Erigim Adresi
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: Bogazigi Universitesi
: Iklim Degisikligi Politikalar1 ve Uygulama ve Arastirma Merkezi ,
: 15/05/2022
. http://climatechange.boun.edu.tr/

: Global Footprint network
-Arazi Tiirine Gore Ayak izleri,

: 15/05/2022
:https://data.footprintnetwork.org/#/exploreData

Sarduralebilir Kalkinma, Harita

:Eath Overshoot Day

:Ekolojik Ayak Izi nedir?
: 15/05/2022
-https://www.overshootday.org/kids-and-teachers-corner/what-is-an-ecologi-

:Climate Kids NASA
:Oyunlar
: 15/05/2022
» https://climatekids.nasa.gov/menu/play/ https://www.dw.com/en/five-an-

swers-for-kids-concerned-about-climate-change/a-51561183

5.

Internet sitesi ismi
Yazinin Baghigi
Erigim Tarihi
Erisim Adresi
action

6.

Internet sitesi ismi
Yazinin Baghgi
var?

Erigim Tarihi
Erisim Adresi

‘Human Rights Watch
:Cocuk Haklari ve Cevre _ Eylem ihtiyaci
: 15/05/2022
. https://www.hrw.org/news/2016/07/22/child-rights-and-environment-need-

:World Bank Blocks
:Cocuklarimizin gezegeni: Egitimlerinin iklim degisikligi ile ne ilgisi

: 15/05/2022
. https://blogs.worldbank.org/climatechange/our-children-s-planet-what-does-

their-education-have-do-climate-change

7.

Internet sitesi ismi
Yazinin Baghg
Erisim Tarihi
Erisim Adresi

8.
Internet sitesi ismi
Yazinin Baghi

:Yuva Dernegi

:Cevre farkindalig1 yaratiyoruz
: 15/05/2022
- https://www.yuva.org.tr/

‘Tiirkiye Dis Isleri Bagkanlig
:Paris antlagmasi


http://climatechange.boun.edu.tr/
https://data.footprintnetwork.org/#/exploreData
https://www.overshootday.org/kids-and-teachers-corner/what-is-an-ecological-footprint/
https://www.overshootday.org/kids-and-teachers-corner/what-is-an-ecological-footprint/
https://climatekids.nasa.gov/menu/play/
https://www.dw.com/en/five-answers-for-kids-concerned-about-climate-change/a-51561183
https://www.dw.com/en/five-answers-for-kids-concerned-about-climate-change/a-51561183
https://www.hrw.org/news/2016/07/22/child-rights-and-environment-need-action
https://www.hrw.org/news/2016/07/22/child-rights-and-environment-need-action
https://blogs.worldbank.org/climatechange/our-children-s-planet-what-does-their-education-have-do-climate-change
https://blogs.worldbank.org/climatechange/our-children-s-planet-what-does-their-education-have-do-climate-change
https://www.yuva.org.tr/
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Erigim Tarihi : 15/05/2022

Erigim Adresi . https://www.mfa.gov.tr/paris-anlasmasi.tr.mfa

9.

Internet sitesi ismi  :The Guardian

Yazinin Bashigi . En iyi bilim adamlari, 'kitlesel yok olusun korkung gelecegi' ve iklim bozulmasi konusunda
uyartyor

Erigim Tarihi : 15/05/2022

Erisim Adresi :_https://www.theguardian.com/environment/2021/jan/13/top-scientists-warn-

of-ghastly-future-of-mass-extinction-and-climate-disruption-aoe

10.

Internet sitesi ismi ~ :DW

Yazinin Bagligt :ABD, Iklim hedeflerini ikiye katlad

Erigim Tarihi :15/05/2022

Erisim Adresi : https://www.dw.com/tr/i%CC%87klim-zirvesi-abd-iklim-hedeflerini-ikiye-
katlad%C4%B1/a-57305068

11.

Internet sitesi ismi  :BBC

Yazinin Basligi Iklim degisikligi: 7 grafikte krizin neresindeyiz, her birimiz neler yapabiliriz?
Erigim Tarihi : 15/05/2022

Erisim Adresi . https://www.bbc.com/turkce/haberler-dunya-51133428

12.

Internet sitesi ismi  :SEMTRIO

Yazinin Baglig1 :Karbon ayak izi nasil hesaplanir

Erisim Tarihi : 15/05/2022

Erisim Adresi . https://www.semtrio.com/karbon-ayak-izi-nasil-hesaplanir

13.

Internet sitesi ismi  :BBC

Yazinin Baglig1 :Cocuklara iklim degisikligi nasil 6gretilir

Erisim Tarihi : 15/05/2022

Erigim Adresi . https://www.hbc.co.uk/teach/teacher-support/how-to-teach-children-about-

climate-change/zs3gbqt

14.

Internet sitesi ismi :SIEMENS

Yazinin Baglig1 ‘Harekete gegmeyi 6grenmek: siirdiiriilebilir kalkinmada iklim degisikligi egitimi
Erigim Tarihi : 15/05/2022

Erigim Adresi : https://www.siemens-stiftung.org/en/foundation/education/climate-

change-education/

15.

Internet sitesi ismi ~ :VOX

Yazinin Bagligi :Ogretmenlerin yiizde 86's1 cocuklarm iklim degisikligini 6grenmesi
gerektigini sOylityor. Sadece yiizde 42'si bunu 6gretiyor.

Erisim Tarihi :15/05/2022

Erisim Adresi -https://www.vox.com/2019/4/22/18510839/earth-day-2019-climate-

change-teacher-education-students



https://www.mfa.gov.tr/paris-anlasmasi.tr.mfa
https://www.theguardian.com/environment/2021/jan/13/top-scientists-warn-of-ghastly-future-of-mass-extinction-and-climate-disruption-aoe
https://www.theguardian.com/environment/2021/jan/13/top-scientists-warn-of-ghastly-future-of-mass-extinction-and-climate-disruption-aoe
https://www.dw.com/tr/i%CC%87klim-zirvesi-abd-iklim-hedeflerini-ikiye-katlad%C4%B1/a-57305068
https://www.dw.com/tr/i%CC%87klim-zirvesi-abd-iklim-hedeflerini-ikiye-katlad%C4%B1/a-57305068
https://www.bbc.com/turkce/haberler-dunya-51133428
https://www.semtrio.com/karbon-ayak-izi-nasil-hesaplanir
https://www.siemens-stiftung.org/en/foundation/education/climate-change-education/
https://www.siemens-stiftung.org/en/foundation/education/climate-change-education/
https://www.vox.com/2019/4/22/18510839/earth-day-2019-climate-change-teacher-education-students
https://www.vox.com/2019/4/22/18510839/earth-day-2019-climate-change-teacher-education-students

Ek-1 : Video Linki: https://youtu.be/qcEbfeZZFOM
EK-2: Oyun Ekranlar1 — UNITY plaformlarinda ekledigimiz ekranlar da igermektedir.
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HAVAYI KIRLETEN
ETKENLER ORTADAN
KALKARSA DUNYA
YEM YESIL OLABILIR.

GREEN DETECTIVES/
YESIL DEDEKTIFLER

HAVA ETABI

HAVA ETABI
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Ogrenciler, 5-12 yas arasindaki tim cocuklar igin egitici oyunumuz

GREEN DETECTIVES
in METAVERSE

ENEMIES OFTHE PLANET/GEZEGEN DUSMANLARI

5. KUTUP

Karbon Ayak
izinizi Azaltmak
Icin Ipuclan

1.Tatillere ugakla
gitmeyin.

2. Elektrik icin
Yenilenebilir enerji
kullanin.

3.Fosil yakitlar yerine
1sinma icin glines
enerjisi kullaninin;.

4. Ulasim igin ;
miimkiin oldugunca
toplu tagima araclarini
kullanin.

5.Arabaniz1 ise
giderken baskalar ile
paylasin

6.Et tiikketimini azaltin
7. Cevre kirliligine

engel olun .
8.Isik kirliligi
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DENIZ
ETABI

Karbon ayak izi nedir?

Kiiresel 1sinmanin
baslhica nedeni olan
CO2 gibi zararh
gazlarn olusumuna
neden olan etkenlerin
diinyaya biraktigi
zarardir.
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