TEKNOFEST

HAVACILIK, UZAY VE TEKNOLOJI FESTIiVALI

TURIZM TEKNOLOJILERI YARISMASI

PROJE DETAY RAPORU

TAKIM ADI : MOBI
BASVURU ID : #427326

PROJE ADI : MOBISOR




icindekiler
1. Proje Ekibi/Proje Ozeti (Proje TANIMI) .............c.coovovvuiiivirieeeeisiisesesessses st enesessess s eneees 3
1.1 Proje Ekibi ve GOTrev DaGIlimI ......ccoiviiiiiiiiiiie ittt 3
1.2 OrganiZasyOn SEIMAST .....eeuuuieiueeeiireeiiieesiieeasiteesstseesbeeesbeeesbeeessbeeessbeesasbeessssessssseessseessnseessns 3
1.3 PLOJE OZEt w.vuvivieiecvivieiicecee ettt sttt bbbttt 4
2. AlZOTritma Ve TASATIIN ........ocuiiiiiiiiiiiiei ettt b et nneenne s 5
2.0 AKIS SOIMAST ..veiuviiiiieitie sttt stee ettt e st e et ettt e s st e et e s hb e e be e e Rt e et e e eate e be e e R beenbe e e Re e e naeeenaeenbeenneeens 5
2.2 ATAYUZ TASATTMIATT .....eeviiiiiiie ettt et b e e nne e 6
3. SISTEM IMIIMATIST ...t ettt 7
3.1 Yazilim Mimarisi ve TeKnolojiler .........ccciiiiiiiiiiiiiie e 7
3.2 SiSteM MIMATIST SEIMAST ...euveiieieitieiiieetiesittesteesteesteesibessbeesseeesbeessntesbeeasbeeabeesmeeesaeesnseanbeeanneans 8
4. Hayata Gegirilebilirlik/UygulanabilirliK.................cccooooiin 9
5. YeniKCHIK/OZGUNIK ...............c.ooevierceiieeiceeseieete et essaesessss s tssse s seesensessssneesensenens 11
6. Bir Soruna/Ihtiyaca CoOziim Uretmesi...........c..cccoovveiueieeiiieeiciiieeceseceee e, 12
6.1 CozUm Urettigi SOrun/TRtIYAG .......c.oveviereiieeriiieseiie ittt 12
I o (o] LT I 1AV [ S ST 13
6.3 Hazirlik Seviyeleri SEmast .........coouiiiiiiiiiiiiic i 13
T SWOT ANAIIZIE . b bbb bttt e an e ab b s 14

8. KAYNAKCA. ..o s 15



1.

Proje Ekibi/Proje Ozeti (Proje Tanimi)
1.1 Proje Ekibi ve Gorev Dagilim

MOBI Takimi, Mobil ve Web alanlarinda projeler ortaya ¢ikarmak amaciyla 2020°de
kurulmustur. i1k olarak Flutter, Firebase, Unity ve JavaScript uygulamalarina ydnelmistir. Proje
ekibinde 4 kisi gorev almaktadir. Ekip, TEKNOFEST 2022 “Turizm Teknolojileri”” kategorisinin
“Dijital Kiiltlir/Turizm Oyunlar1” temasinda mobil uygulama gelistirerek basar1 elde etmeyi
hedeflemektedir.

Takim kaptanidir. Oturum a¢ma islemleri, yabanci dil islemleri, uygulama
icinde yer alan gorsel ve yazili bilgilerin hazirlanmasi, bilgi kartlarinin
tasarlanmasi ve proje raporunun hazirlanmasindan sorumludur.

ENES YUKSEL
(FRONT-END)

Kullanici iiye/giris, test, yarisma, siralamalar, en ¢ok tiklananlar, profil,
ayarlar ekranlarinin tasarimlarindan sorumludur. Uygulama i¢i animasyonlar)
ve efektleri olusturur. UI/UX alaninda gorevler yapar.

HILAL SEYHAN
(FRONT-END)

Veritabaninin tasarlanmasi, olusturulmasi, normalizde edilmesi,
iliskilendirilmesi islemlerinde gore alir. Yarismadaki puanlama ve siire
sisteminin tutarliligindan sorumludur. Realtime Database yonetiminde s6z
sahibidir.

DOGAN OZCAN
(BACK-END)

Uygulamanin katmanlarindan ve kalitimindan sorumludur. OOP ve CRUD
|~ islemlerini yiiriitiir. API servisleri, Firebase Firestore ve Storage yonetiminde
| soz sahibidir. Uygulama testlerini gerceklestirir.

=
=
—
e
o
=

SITKI ASKIN

(BACK-END)

Sema 1.1 Mobi Takimi Uyeleri ve Gérevleri

1.2 Organizasyon Semasi

VERITABANI
(Dogan)

ARAYUZ
TASARIMI(Hilal)

VERI TOPLAMA
(Enes)

KALITIM VE TEST
ISLEMLERI(Sitki)

(SN eKilttr igerikli ) eTim kullanict (@ eUygulamaiile \ eVeritabaninin
kaynaklardan araylizii ve senkron kalitimi, API
gorseller ile kullanic calisabilecek servisleri,
metinler deneyiminin veritabaninin uygulamadaki
toplanmasi ve animasyonlar olusturulmasi algoritmalarin
tasarimlarinin esliginde ve islemleri gelistirilmesi
dizenlenmesi tasarlanmasi ve test

islemleri

J

Sema 1.2 Organizasyon




1.3 Proje Ozeti

Ug kenar1 denizlerle ¢evrili ve dort mevsim yasanan iilkemiz, yilin bir¢ok giiniinde ¢ok sayida
yerli ve yabanci turist misafir etmektedir. Ulkemizin kiiltiirel zenginliklerini tanitmak énem arz
etmektedir.

Mobil uygulamalar, tanitim konusunda tasinabilirlik, kolay erisilebilirlik ve diisiik maliyet
konularinda one ¢ikmaktadir. Yarigmalar ve Soru-Cevap oyunlari iilke kiiltiiriiniin tanittminda
onemli yer tasimaktadir. Yarisma uygulamalarinda, genel olarak tek dil alternatifli ve bolca
metinli igerikli sorular bulunmaktadir.

Mobi ekibi olarak hem yerli hem yabanci turistlerin kullanilabilecegi, gorsel igerikli ve
bilgilendirici 6zgiin sorular iceren, konum detaylar1 veren bilgi kartlarina sahip, soru
yarigmasindan alinan puana gore liderlik sistemi giincellenen bir uygulama gelistirdik. Kullanici,
alternatif kayit yontemleri(Google, Facebook vs.) ile de oturum agabiliyor ve uygulamamiza
Ingilizce, Ispanyolca, Arapga ve Rusca Vb. dil alternatifleri ile de erisebiliyor.

Acik kaynak kodlu olmasi, ¢ok tercih edilmesi, iicretsiz, hizli ve giincel olmasi sebebiyle
uygulamamizin tasariminda Flutter’s tercih ettik. Veritabani kisminda ise ¢oklu alternatif
sunmasi, bulut tabanli olmasi ve iicretsiz olmasi sebebiyle Firebase’i kullandik. Agirlikli olarak
Firestore ve Storage veritabanlarinda islemler yaptik. Uygulamayi katmanli mimari ve nesne
tabanli programlama igerecek sekilde hazirlamaya 6zen gosterdik.

Uygulamamiz, son kullanicinin erisebilecegi noktaya geldigi vakit uygulamamizi yayinlayarak
tilkemizin kiiltiirel zenginliklerinin tanitimina katkida bulunmay1 hedeflemekteyiz.

B Firebase Mabisor ~

Hosgeldin, Kullanici1! 1 Project Overview -] Cloud Firestore

Data  Rules  Indexes  Usage

{ @ Tarihi Eserler icerisind Build —

Authentication

Testler Favorller

GIRIS YAP
Genel Test
Siralamada Yerini All

= mobisor- E Kullar = B zat0aMr
3 s + Start collection + Add document =+ Start collection

Storage Kullanicilar > 2at0aMnKIKLXCyKatCRO > 4 addfield
Hosting Loglar

O Yo vr e vy : 'Enes

) Tarihi Eserler

Gegmis bize neler .
birakti gérmelisin! Release & Monitor

Functions

@Zope¢m»apk

true
Machine Learing N )
ta: “enes@mobi.com’

la: "mobi123

1. "Yiksel"

()
-
©

Gorsel 1.3 Oturum ve Menu Ekranlari Gorsel 1.4 Firestore Veritabaninda Kullanicilar Tablosu



2. Algoritma ve Tasarim

Uygulamamizin 6zgiin olmasinda yabanci dil ¢esitliligi 6nem tasimaktadir. Yabanci dil igin
Flutter’in destekledigi EasyLocalization kiitiiphanelerini kullandik. Yarisma uygulamalarinda
stiresi, dogru, yanlis ve bos cevap sayilari, toplam skoru ve puanlarinin tutarli sekilde hesaplanmast
6n kosuldur. Skor ve soru siralama metotlar1 yazilirken hesaplama islemlerinde yaygin ve en verimli
algoritmalar arasinda yer alan Quicksort algoritmasini referans aldik.

2.1 Akis Semasi

:

[ Dilseilic [

|

/Giris Bilgileri girilir/

1

Yetki Kontrolleri

I HAYIR

HAYIR
Bilgiler dogru > e

l EVET

[ Kullanici ]— Profil ve Avarlar

Sifremi

Bilgilendirici

Unuttum?
Kartlar

Arayuzi

el

Veritabani Cevaplar girilir /
‘_'[ Soru ] > / Pers

Yarismasi

l

Skor Bilgileri
J-

Diyagram 2.1




2.2 Arayiiz Tasarimlari

i &

Hosgeldin, Kullanici1!

Devam etmek igin giris yapin. ' /

"~ B
| Q Tarihi Eserler igerisind... |
b8 7

Devam etmek icin kayit olun.

Testler Favoriler Siralamalar

I Genel Test

Siralamada Yerini Al!

KAYIT OL

GIRIS YAP

WA W W

3 Tarihi Eserler

Gegmis bize neler
birakti gérmelisin!

) € ) €
Gorsel 2.2 Tanitim Ekrani Gorsel 2.3 Oturum Ekranmi Gorsel 2.4 Ana Meni

all 46 6:25PM A% @)

Hosgeldin, Kullanici1!

; A

Kiz Kulesi * ok Kk

Fatih  Sultan  Mehmet s Hesap Olustu
istanbul'u fethettikten sonra Tir: Kule esaf yLur
camii olarak hizmet veren,
gokca ziyaretgi alan Ad Soyad
camiimiz hangisidir?

Email Adresi

Sifre

Hakkinda Kisa Bilgi
. o Telefon Numaras
Kiz Kulesi, hakkinda cesitli rivayetler
anlatilan, efsanelere konu olan,
istanbul Bogazi'nin Marmara Denizi'ne KVKK kabul ediyorum.
yakin kisminda, Salacak aciklarinda
yer alan kugtik adacik tizerinde insa... Kayit Ol

=8

Gorsel 2.5 Yarigsma Ekran Gorsel 2.6 Bilgi Kartlar Gorsel 2.7 Profil Ekram



3.

ft > K

Sistem Mimarisi

3.1 Yazihm Mimarisi ve Teknolojiler

Projemizde kullanilan mimari yapisi incelendiginde, ¢ok katmanli yapi 6n plana ¢ikmaktadir.
Katmanli mimarinin yaninda Nesne Tabanli Programlama yoOntemine de basvurulmustur.
Veritabaninin tasarimi, bu iki faktér goz ontine alinarak yapilmistir. Proje olusturulurken izlenen bu
yol sayesinde ¢agimizin yazilim standartlar1 yakalanmistir. Stirekli giincellenen altyapilar ve modern
tasarimlar yapilmistir.

Ana mimari temelde mobil uygulama ve veritabanit olmak iizere iki bolimden olusmaktadir.
Kullanicinin deneyimleyebilecegi mobil uygulama kismi sunum katmani olarak projede yerini
almaktadir. Bu kisim, esneklik, ¢capraz platform destegi, hiz, optimizasyon, giincellik ve MVC yapisi
ile benzer altyapi imkani saglamasi sebebi ile Flutter teknolojisi ve Dart dili ile programlanmuistir.
Arayiiz tasariminda kullanict dostu ve modern arayiizler tercih edilmistir.

Mobisor uygulamamiz ¢alisirken is ve veri olmak iizere iki katmanli bir yol izlenecektir. Is katmani
uygulamamizdaki veriler tizerinde islemler yapilan katmandir, metotlar ve kaliim &geleri bu
boliimde gorev alir. Veri Erisim katmani ise Firebase veritabani ile iletisim ve etkinlik saglar.
Uygulamada veritabani ile haberlesmeyi ve veri iletimini saglayan Authentication, Firestore ve
REST API servisler kullanilmaktadir.

Veritabani olarak mobil alaninda Flutter ve Kotlin gibi giincel kitleri kullanan kisilerin en ¢ok tercih
ettigi bulut temelli, iicretsiz, hizli, gilincel, kolay erisilebilir ve agik kaynakli olmasi sebebi ile
Google’in hizmeti Firebase’i tercih
ediyoruz.

B Kullanicila T i B 2a0aMKi

+ Start collection + Add document -+ Start collection Firebase, bizlere temelde 3 adet

+ N >

Kullanicilar > 2at0aMnKIKLxCyKatCRQ > + Add field

. veritabani sunuyor. Bunlar
1k: e Authentication, Firestore ve
I Realtime. Bizler standart veriler
tutacagimiz i¢in 1lk olarak Firestore
veritabanimi kullaniyoruz, sonrasinda

' ise  Realtime lizerinde  cesitli
Gorsel 3.1 Firestore Kullanicilar Tablosu calismalar yapacagiz. Kullanicilarm

ad: “Yiksel

ad, soyad, e-posta, parola, skor ve
aktiflik verilerinin tutuldugu
& =t @ “Kullanicilar” isimli tabloyu
: R olusturduk. Soru ekraninda

it : kullanicinin karsisina ¢ikacak olan

sorularin metinleri, siklar1 ve gorsel
baglantilarinin tutuldugu “Sorular”
isimli tabloyu olusturduk. Firebase,
bizlere alisgilmisin  disinda farklh
oturum agma secenekleri de sunuyor.

Gorsel 3.2 Firestore Sorular Tablosu



Mobisor v Authentication

Native providers Addiitional providers

B2 Email/Password G soogle K7 Facebook
%, Phone @ Game Center Q Apple

2, Anonymous B2 Microsoft W Twitter

Gorsel 3.1 Authentication

GD  gs://mobisor-1.appspot.com
O Name

O M galatakulesiwebp
O gobeklitepe.jpg

O M kizkulesijpg

Oturum islemlerinde alternatif olarak sunulan Google, Email,

Facebook gibi segeneklerden faydalaniyoruz.

Size

Kartlarda ve sorularda bulunan
gorseller depolanmast i¢in ise
Storage veritabanini kullaniyoruz.

91.92KB

214.87KB

153.28 KB

._____________________________________________________________________|
Gorsel 3.4 Storage Veritabani

3.2 Sistem Mimarisi Semasi

VERITABANI

4

Authentication

Firestore
Database

Storage

Realtime
Database

REST API
“as

)

UYGULAMA

—

Servisler |

Profil Verileri

Skor Verileri
Veri Erisim

is Katmani

Katmani >>>

Katmanlar

istatistikler



4. Hayata Gegirilebilirlik/Uygulanabilirlik (20 Puan)

Mobisor uygulamasi, uluslararast1 ve giincel yazilim gelistirme yontemlerini kullanarak
hazirlanmustir. Flutter ile hazirlandig1 i¢in giivenlidir, ¢apraz platform destegi vardir ve tiim Android
alt yapist ile uyumludur. Uygulamamiz Android 5.0 ve istii tiim cihazlarda ¢alisabilir. Veriler,
Google’in bulut tabanli sunuculari olan Firebase’de saklanmaktadir. Firabase, bir¢ok mobil
programcinin tercih ettigi, giivenli, ticretsiz, hizli, agik kaynakli bir veritabani olarak nitelendirilir.

Uygulamamizi, yapimi tamamlandiktan sonra gerekli test agsamalarina tabi tutup, son kullanicinin
erisebilecegi noktaya geldigi vakit, Play Store lizerinde yayinlayarak projemizi hayata gecirmeyi
hedeflemekteyiz.

Devam etmek icin girig yapin. /

GiRiS YAP
—— Tamtim Ekrani(Animasyon): Mobisor uygulamasma girince
karsilasilacak ilk ekrandir. Kullanicinin uygulama hakkinda
ogretici bilgiler aldigi, uygulamayi ilk defa tanidig1 ve etkilesime
- girdigi noktadir. Bir kez tanmitimi atlaya tiklandiktan sonra
j uygulama bir sonraki giristen itibaren tekrar olusmaz. Ilk izlenim
icin 6nemli rol oynamaktadir.

E €]

Gorsel 4.1 Tanitim Ekrani

Oturum Ekrani: Tanitim evresinden sonra kullanicinin gecis yaptigi
ekrandir. Uygulama ilk olarak Tiirk¢e disinda farkl: bir dil alternatifi ile
kullanilmak istenirse dil se¢imi buradan yapilmalidir. Dil segimi ARG
sonrasinda kullanicidan iiye olup olmama durumuna gore eylem I
yapmasit beklenir. Kullanic1 iiye degil ise uygulamamiza E-Posta,

Google veya Facebook ile iiyelik gereklestirebilir. Uyelik islemlert,

Firebase tiizerinde gerceklesecegi igin giivenlik ve hiz konusunda

Devam etmek igin kayit olun

verimlilik yliksektir. Eger ki kullanicinin hesab1 var ise girilen bilgiler
kontrol edilir sonrasinda kullanici yetkilendirilerek ana meniiye
yonlendirilir.

3 o

Gorsel 4.2 Oturum Ekram
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Hosgeldin, Kullanici1! a
\‘,O\ arihi Eserler ierisind \\ . . .« . . .. [
it i B Ana Menii: Basariyla giris yapmis olan kullanicinin yonlendirildigi
Testler Favoriler Siralamalar

Genel Test
Siralamada Yerini Al!

W W W W

Tarihi Eserler

Gegmig bize neler
birakti gérmelisint

ekrandir. En st tarafta aktiflik durumunu animsatmak i¢in kullanicinin ismi
yazilidir. Kullanici istendiginde tarihi eserler ve kiiltiirel yerler icerisinde
arama yapabilmesini saglayan arama ¢ubugu vardir. Bu arayiiz iizerinde
yarigsmaci, ilk olarak ¢o6zebilecegi testlerin isimlerini ve gorsellerini
goriintiiler. Bu testler hakkinda bilgi alabilir ve degerlendirebilir. Ust
kisimda bulunan “Siralamalar” boliimiinden siralamasini goriintiileyebilir,
favoriler kismindan favoriye eklediklerini listeleyebilir.

AR R xRk g
2y 5 = =
Gorsel 4.3 Ana Meni

Yarisma Ekrani: Ana Menii {izerinden test konusu secen kullanici, testi
baslatarak yarigma ekranina ulasir. Kullanicinin yine iistte isminin yazili
oldugu, kisitli siire igerisinde durabilecegi bir arayiizde vakit gecirmesi
gerekir. Karsisina gorselleriyle beraber ¢ikan sorulari dogru cevaplayip skor
degerini artirtmasi hedeflenir. Siire ilerledik¢e havuzdan farkl: sorular gelir
ve kullanict siire sonundaki skoruna gore ana siralamada yerini alir.

Hosgeldin, Kullanici1!

Fatih Sultan Mehmet
Istanbulu fethettikten sonra
camil olarak hizmet veren,

cokga  ziyaretgi  alan
B camiimiz hangisidir?

%

Kiz Kulesi * % % %k Y

Tir: Kule

Hakkinda Kisa Bilgi

Kiz Kulesi, hakkinda cesitli rivayetler
anlatilan, efsanelere  konu olan,
Istanbul Bogazinin Marmara Denizine
yakin kisminda, Salacak agiklarinda
yer alan kiiglk adacik iizerinde inga..

Gorsel 4.5 Bilgi Kartlar

Gorsel 4.4 Yarisma Ekrani

Bilgi Kartlari: Uygulamayi diger yarigsma uygulamalarindan farkli kilan en
onemli 6zelliklerden biri bilgi kartlarin1 igermesidir. Karttaki bilgilere kisa
vakit ayrilarak tilkemize ait bir turistik cazibe merkezinin ismi, tiirii, yeri,
tarihi, ziyaretci sayisi, diger ad1 ve haritadaki konumu(Google Maps modiilii
ile) gibi bilgileri 6grenebiliriz. Kartlar, kaliteli gorseller igerdiginden
bireyde, tanima ve kesfetme isteginin artmasina zemin hazirlamis olacaktir.

all casom D

Hesap Olustur:

Profil Ekrami: Kullanicinin iiyelik bilgilerini goriintiileyebilecegi, yiiksek
skorunu gorebilecegi ve ayarlar kismina erisim saglayabilecegi ekrandir.

sifre

Telefon Numarast
KVKK kabul ediyorum.

Kayit Ol

BECEHm

Gorsel 4.6 Profil Ekrani
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5. Yenilik¢ilik/Ozgiinliik

Literatiir taramalarimiza ve kaynak arastirmalarimiza gore iilkemizin turistik cazibe merkezlerini ve
kiiltiirel zenginliklerini dogrudan gorsel sorular, konum igerikli bilgilendirici kartlar ve liderlik
sistemi ile servis eden ¢ok dilli bir uygulama tilkemizde daha evvel yapilmamistir.

Google Play Store ve App Store iizerinde bir¢ok yerli ve yabanci, yarisma temali uygulama
yaymlanmistir. Bu uygulamalari inceledigimizde genellikle “Genel Kiiltiir” ve “Basit Mantik”
temal1 sorular, kullanicilarin karsisina ¢ikmaktadir. Genellikle sorular, kolay yoldan daha ¢ok soru
tiiretebilmek ve soru basina uygulama performansinin hizli kalmasi amaciyla yazili metinlerden
olusmaktadir. Bir¢cok yarisma uygulamasi, az sayida dil alternatifi icerecek sekilde yapilmistir. Play
Store’da “Soru-Cevap” kategorisindeki yerli uygulamalara g6z gezdirdigimizde, ilk 10’da yer alan
“QuizzLand: Trivia Test Oyunu” ve “TRT Bil Bakalim” uygulamalar1 gbze ¢arpmaktadir. Kismi
gorsel icerik iceren yerli soru uygulamalarinda kiltiir ve turizm konular1 daha ¢ok yarisma
kategorilerinde veya alt basliklarda yer almaktadir. Mobisor uygulamasi ise konu olarak dogrudan
tilkemizin turistik cazibe merkezlerini hedef almasi, konumlar1 hakkinda bilgi vermesi, cezbedici
gorseller icermesi, bilgi kartlar1 ve dil alternatifleri ile benzer uygulamalardan ayrilmaktadir.

Diinya {lizerinde ki orneklere bakacak olursak Trivia Crack ve Bil ve Fethet akla gelen ilk
uygulamalar olacaktir. Bu uygulamalar da yukarda bahsi gegen yerli uygulamalariz gibi yarisma,
rekabet, coklu kategori ve genel kiiltiir odaklidir.

Global turizm ve yarisma temali uygulamalarda, ¢ok sayida ve kaliteli gorseller igeren, harita bilgisi
igeren ve genis dil yelpazesine sahip bir uygulama géze carpmamaktadir. Uygulamamiz ¢ok sayida
ve kaliteli gorsel igeren sorulari, konum bilgisi veren harita eklentisi ve Tiirkiye’de en ¢ok kullanilan
dilleri desteklemesi ile bu sorunlara yenilik¢i ve 6zgiin bir ¢6ziim saglamis olacaktir.

Yediden yetmise herkesi, hem oyun oynarken hem de kiiltiiriimiizii 6grenmeye tesvik eden Mobisor

projesi ile bu yil ilk defa TEKNOFEST e katilim saglayacagiz. Projemiz, kiiltiirlimiiziin yabanci

kaynaklar tarafindan degil, bizzat kendimiz tarafindan anlatiminda biiyiik rol oynamaktadir. Yazilim

olarak disa bagimlilhigin azalmasi i¢in acgik kaynakli kodlar kullandik, yerli ve milli birikimin
gelistirilmesi katkida bulunduk.

[1e3s @ wawcos |
Hosgeldin, Kullanici1!
%*
%AJA Kiiltiirel zenginliklerimizi verilen kisa yarigma siiresi
T TR —— icerisinde hem metin hem gorsel iceren sorular ile
1Z Kuiesi W
g el kullaniciya aktartyoruz

aaaaaaa k

Hakkinda Kisa Bilgi .
ke kules, nakknsa cesiti veveter U |KEMIZIN en Onemli turistik cazibe merkezlerini,

anlatilan, efsanelere  konu olan,
istanbul Bogaz'nin Marmara Denizine

csmeams,  uzerinde bulundugu yer, yapim yili, ziyaret¢i sayist,
- gorseli ve konum bilgisini gosteren kartlar ile
tanitiyoruz.

Gorsel 5.1 Soru ve Kart Ekranlan
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6. Bir Soruna/ihtiyaca Coziim Uretmesi

6.1 Coziim Urettigi Sorun / ihtiyac

Tiirkiye’yi, yil icerisinde yedi kita farketmeksizin birgok turist ziyaret etmektedir. Ulkemizin
tanitiminda ise turizm biiylik rol oynamaktadir. Turizm sektoriiniin lilke ekonomisi ve prestiji
acisindan 6nemli bir rol {istlendigi artik ¢ogu kisi tarafindan kabul gormektedir. Ozellikle iilkemiz
gibi gelismekte olan ve turizm agisindan biiyiik bir potansiyele sahip iilkeler igin diinya turizmi
icerisinde 6nemli bir yer edinmek oncelikli hedefler arasindadir[1].

Dogal, kiiltiirel ve tarihi zenginlikler acisindan biiyiikk bir potansiyele sahip olan iilkemizin,
ekonomik biiyiime ve kalkinmasinda turizm sektdriiniin 6nemli bir paya sahip oldugu bir gergektir.
Bu potansiyeli gerektigi gibi degerlendirebilmek olduk¢a énemlidir. Bu amagla, Tiirkiye'nin sahip
oldugu tiim degerleri geregi gibi tanitmak ve yurtdisinda olumlu bir imaj yaratarak, gelen turist sayisi
ile turizm gelirlerini arttirabilmek igin gesitli ¢alismalar yapilmaktadir.

Gilinlimiizde uluslararasi turizm alaninda yasanan yogun rekabet ortaminda Tiirkiye'nin dis aktif
turizmden bekledigi verimi alabilmesi ve sahip oldugu biiyiik potansiyeli degerlendirerek tilkeye
olan talebi artirabilmesi icin Oncelikle tanitim ve imaj yaratma konularina Onem vermesi
gerekmektedir. Tanitiminin nasil yapilacagi belirlenirken, hedef kitlenin her tiirlii inaniglari, gelenek
ve gorenekleri, gorlis ve anlayislari, zevkleri, kiiltiir seviyeleri ve sosyal durumlar1 dikkate alinmali
ve hazirliklar buna gore yapilmalidir Tanitim araglarindan biri olan gorsel igerikler, potansiyel her
turistte asla unutulamayacak bir imaj yaratmayir amaglamaktadir. Bu ciimlede imaj, ¢esitli
kanallardan, reklamlardan, i¢inde yasanilan kiiltiirel g¢evreden, sahip olunan onyargilardan elde
edilen bilgi ve verilerin degerlendirilmesi ve yorumlanmasi olarak tanimlanabilir. Turistin, imaji
olusturan Oolgiitlere bakarak bilgi edinme istegi artmaktadir. Bu nedenle, turistik talebin
olusturulabilmesi agisindan imaj olusumunun dnemi biiyiiktiir. Ulkemiz adima iyi yonde olusmus bir
imaj, ilkemizin tanitiminin en 6nemli sermayesidir[1].

Turistler, genel olarak tagiabilir olmasi agisindan cep telefonlarini kullanmayi tercih etmektedirler.
Mobil uygulamalar, tanitim, gosterim, bilgilenme ve eglence konularma biiyiik 6lciide ¢6ziim
iretmektedir. Sunduklar1 gorsel arayiiz, tasinabilirlik, diisiik maliyet, erisilebilirlik ve hiz gibi
Ozellikler kullanicilar1 cezbetmektedir.

Tanitim i¢in imkanlar artmisken, kiiltiirel zenginliklerin ve turistik cazibe merkezlerinin tanitimi
biiyiik 5nem arz etmektedir. Ozellikle iilkemizi ilk defa tanimak isteyen veya ilk defa ziyaret eden
yabanci turistler, bazi kiiltiirel yerler hakkinda bilgi edinmek istediginde kendi dillerini destekleyen
ve eglence igerikli tanitici uygulama bulamamaktadir. Mobisor uygulamasi, gorsel icerikli ve
siralama sistemli soru yarigsmasi, konum bilgisi gosteren bilgi kartlar1 ve iilkemizde en ¢ok kullanilan
dilleri destekleyecek olmasi ile bu sorunlar1 ¢6zmektedir. Kullaniciya gorsel 6grenme deneyiminin
yaninda hem eglenme hem 6grenme deneyimi yasatacaktir.

Mobil kullanicilarin, uygulamalara erigmelerinde en Onemli araci siliphesiz ki marketlerdir.
Kullanicilar, uygulamanin tamamlanmis halinin Play Console {izerinden Play Store’a yiiklenmesinin
ardindan diinyanin her yerinden uygulamaya kolayca erigebilecektir.



6.2 Proje Takvimi

o Ulkemizin kiiltiirel tanitimi igin metin ve gorsel icerikli verilerin A
toplanmasi, literatiir taramasi yapilmasi
e Oturum ve islemleri yabanci dil ayarlanmasi )
e Toplanan verilere gore Flutter’da uygulamanin arayiiz tasariminin )
yapilmasi, egitici kartlarin yapilmasi
* Animasyon ve efektlerin ayarlanmasi )
~
e Firebase veritabaninin olusturulmasi, OOP ve CRUD islemleri
e Liderlik sistemi, yetkilendirme, ve harita islemlerinin yapilmasi
J
D
e Optimizasyon islemlerinin yapilmasi, algoritmalarin iyilestirilmesi
 Son kullanici testlerinin yapilmasi, hatalarin giderilmesi
y
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Sema 6.1 Zaman Cizelgesi

Sema 6.2 Hazirlik Evreleri

Projeye ilk olarak L1 evresi iizerinden baglanilmistir. Kaynak arama ve tasarim iglemlerinde mesafe
katedildikten sonra L2 asamasina gecilmistir. An itibariyle L2 - OOP, API, CRUD asamasinda
bulunmaktayiz. Deneyimli kullanicilarin kullanabilecegi bir demo olusturuyoruz. TEKNOFEST
2022 finaline kadar L3 - Yayinlama asamasina ge¢meyi, son kullaniciya kullanilabilir bir uygulama

sunmay1 hedefliyoruz.
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SWOT Analizi
(Oyun ve Kiiltiirel 6gretiyi \ / o i ) \
ayni anda icermesi . ’_I_‘ar_l_hl eslerlerln yeterli
e Diistik bir maliyetle ol__(;ude sisteme
yliklenmemesi

olusturulmasi
¢ Oyun sektdriine artan ilgi

e Glncel teknolojilerin
kullanilmasi
e Uygulamanin farkh dil

secenekleri ile
kullanilabilmesi

e Kullanicinin ilk etapta
genis soru havuzundan
yararlanamamasi

N YONLER YONLER J

-

FIRSATLAR RISKLER

e Turistik cazibe
merkezlerinin
bulunmasi ile veri
setinin genisletilmesi

e Turist sayilarinin artisi T —
ile Girtine olan ihtiyacin
artmasi

e Uriiniin yurtdisinda da
\ kullanilabilir olmasi

"« Piyasaya benzer
uygulamalarin ¢ikmasi

e Uygulama ile servisler
arasinda baglanti
hatalar1 olusmasi

J

Projeye ilerleyen zamanlarda, iilkemizin kiiltiirel zenginliklerini temsil eden daha fazla gorsel igerik
eklenip veri setlerinde ve soru algoritmalarinda ¢esitli iyilestirmeler yapilabilir.
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