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1. Proje Ozeti (Proje Tanim)

Trafik Giivenligi Egitimi; yasal kosullarin belirledigi trafik kurallarini, kiginin yasantisi
sirasinda dogal davranislar sekline doniistlirebilmek, kisilerin can ve mal giivenligini sagla-
mak i¢in yapilmasi gereken calismalarin tiimiidiir (Sonmez, 1991). Trafik kazalarinin neden-
leri arasinda bireylerin hatal1 davranisi nemli bir orana sahiptir. Hatali davranislarin, dola-
yistyla Tirkiye acisindan maddi ve manevi kayiplara neden olan trafik kazalarinin azaltil-
masi1 ve giivenli bir trafik ortaminin saglanmasi, trafik egitiminin iilkedeki egitim sistemi
i¢inde yeterli 6lclide yer almas1 ve uygulanmasi ile miimkiindiir.

Trafik egitimiyle birlikte biling ve sorumluluk bireye ne kadar erken yaslarda kazandir1-
lirsa o kadar etkili olmaktadir. Cocuklarin kii¢iik yaslardan itibaren trafik konusunda egitim
almas1 ve yonlendirilmesi, ¢ocuklarin trafik kazalarinda zarar gorme risklerini azaltacagi
gibi, 15-20 y1l sonrasinin yaya ve siiriiciilerinin de egitimli ve sorumluluk sahibi olmasini
saglayacaktir (Hatipoglu, 2002)

Gilinlimiizde yeni nesil egitim yaklagimini temel alan sanal ortamlar yol kullanicist olan
yayalarm/siiriicli adaylarimin trafik kurallarimi 6grenmelerini saglayabilir ve kazalarin 6niine
gecilmesinde etkili bir ¢éziim olabilir. Trafik glivenlik egitimleri eglenceli, etkili ve 6gren-
meyi merkeze alan egitsel sanal gerceklik ortamlari olarak gelistirilebilir. Bu ciddi ortamlar
sanal ortamlarda yayalarin ve siiriicii adaylarinin dogru ve giivenli davranis modellerini 6g-
renmelerini, bunlart benimseyip hayat tarzi haline getirmelerini saglayabilir (Sonmez, 1991).
Bu nedenle trafik kurallarinin egitimi igin sanal ortamlarin egitsel amagli kullanilmasi 6nem-
lidir. Egitsel sanal ortam performans kriterlerini; egitsel yaklasim, etkilesim yontemi, goriin-
tilleme araci direkt olarak etkilemektedir.

Projemizdeki amacimiz egitimin yeni gelisen teknolojilerin islevselliginden faydala-
narak, 4. Smif Trafik Giivenligi dersi alaninda CoSpaces.io giincel artirilmig gerceklik uy-
gulamasi ile bizzat 6grenciler tarafindan blok kodlama kullanarak sanal gergeklik ortamlarini
olusturmalarimi ve 6zellikle 6grencilerin trafikte uyulmasi gereken kurallar1 gerceklik algisi
olusturarak sebepler ve sonugclar ile somutlastirmak, trafik kurallarinin 6neminin bilinirligini
artirmay1 hedeflemektedir.

Verilerin toplanmas: siireci kapsaminda proje, grup iiyelerimizin okulunda 6gretmen ve
ogrencilere tanitilmig ve 6grencilere bir anket uygulanarak projenin kullanighilig: test edil-
mistir. Sonug olarak Trafik Giivenligi ders kitabinda yer alan Trafik Kurallari temas segile-
rek sanal gerceklik ortaminda sahneler tasarlanarak olast durumlar soru ve cevap seklinde
gelistirilerek projenin istenilen sekilde tamamlandig1 ve 6grenme ortamlarinda kullanima
hazir oldugu gézlenmistir.

2. Problem/Sorun

Tiirkiye’de 0-14 yas arasi trafik kazalarinda 6len ¢ocuk sayis1 toplam trafik kazalarinda
dlenlerin %14.7 sini olustururken bu oran Amerika birlesik Devletleri’nde %6.59, Ingil-
tere’de %5.86, Fransa’da %4.51, Almanya’da %4.09, Japonya’da ise %2.56 dir (EGM,
2016). Bunun temel nedenleri arasinda ¢ocuklarin trafik konusunda yeterli bilgi, yetenek ve
tecriibeye sahip olmamasi ve trafik konusunda tiim bu bilgileri kazandiracak trafik egitimi-
nin yeterli seviyede olmamasidir. Zaman igerisinde Tiirkiye’de okullarda uygulanan trafik
egitimi konusunda az seviyede de olsa ilerleme kaydedilmis olmasina ragmen bazi iilkelerde
uygulanan trafik egitimi politikalar1 ile karsilastirildiginda heniiz tam olarak 6nemin kavra-
namadig ortaya ¢ikmaktadir.

4.Simflar i¢in hazirlanan ve derslerde okutulan Trafik Giivenligi Ders Kitabinda (MEB,
2010a); trafikte giivenlik ve trafikte ilk yardim olmak iizere iki iinite bulunmaktadir. Unite
igeriklerinde ise genel olarak yaya kaldirimindan yiiriime, karsidan karsiya gegis, glivenli



yollar, trafik isaretleri, acil yardim merkezlerinden yardim isteme, gece yiiriiyiislerinde ali-
nacak onlemler, araglarda yolculuk esnasinda uyulmasi gereken kurallar, emniyet kemerinin
onemi, ilk yardim malzemelerinin neler oldugu, bisiklet kullanirken alinmas1 gereken 6n-
lemler ve basit ilk yardim miidahaleler gibi konulari icermektedir. ilkokul 4. smif Sosyal
Bilgiler ders kitabmin (MEB, 2008b) “Iyi ki Var” isimli 4. {initede “Ulasgimda Teknoloji ve
Gegmisten Bugiine Teknoloji” konu bagligi altinda teknolojinin gelismesi ile hayati kolay-
lastiran ulasim araglarinda ve ulasim alaninda meydana gelen degisimlerin siireg igerisindeki
gelisimi islenmistir (syf: 97-99).

Tiirkiye’de trafik kazalarina karisan ve bu kazalar sonucu yaralanan ve hayatini kaybe-
den ¢ocuklarin sayisinin diger tlilkelerden fazla olmasinin temel nedeni yeterli biling kazan-
diracak sekilde trafik egitimi alinamamasindan kaynaklanmaktadir. Teorik bilgilerden ¢ok
cocuklarin uygulayarak ve bizzat yaparak 6grenmeleri daha kalici ve yararli olmaktadir. Bu
yiizden temel trafik bilgilerini okullarda alan 6grencilerin pratik olarak 6grendiklerini uygu-
lamas1 ve dgretmenler agisindan ise 6grencinin trafik bilgisini degerlendirip olumlu sekilde
yonlendirmesine yardimci olacak, ¢ocuklarin trafikte karsilasabilecekleri trafik 151k, isaret
ve levhalarin, araglarin bulunacagi sanal gergeklik trafik egitim igerikleri olusturulmalidir.

Internetin egitim 6gretimde kullanimiyla ilgili Tiirkiye ve diger iilkelerde yiiksek lisans
ve doktora diizeyinde birgok arastirmanin yapildigi goriilmektedir. Fakat Trafik Egitimi’ne
yonelik sanal gercekligi konu alan arastirmalara rastlanmamustir. Internetin egitim-6gre-
timde kullanimut ile yeni gelisen uygulama ve arastirma alanlari oldugu igin, yapilan bu aras-
tirmalarin ilgili alanlarin arastirma ve gelistirme ihtiyaclarini ne kadar karsiladig tartigilir
durumdadir. Ayrica sanal gercekligin 6gretimle ilgili daha ¢ok arastirmaya ihtiyac duyul-
dugu soylenebilir. Trafik Egitimi dersinin 0gretiminde mevcut uygulamalar bireylerin ve
toplumun trafik sorununa ¢6ziim getirememektedir (Balkiz, 1999; Tiiyliice 2001). Bunu
meydana gelen tafik kazalarinin sayisi ve kazalardaki yaralanma ve 6liim oranlar1 dogrula-
maktadir. Bu nedenle problemi ortaya ¢ikaran bir¢ok neden oldugu gibi ¢6ziim yollari da s6z
konusudur. Bu tiir soruna orgiin 6gretim kapsamindaki en etkili ¢6ziimde ilkogretim okulla-
rinda okutulan Trafik Egitimi dersinin islevsel hale getirilmesidir. Bu nedenle elde edilen
veriler dogrultusunda Trafik Egitimi dersinin 6gretiminde Coklu Zeka Kuramina gore sanal
gergeklik destekli 6gretim yaklagimlarina iliskin olarak deneysel anlamda bilimsel projelere,
problem durumunu ¢6ziimlemek amaciyla ihtiya¢ duyuldugu soylenebilir.

4. Coziim

Egitim sistemi igerisinde 6nemli bir etkiye sahip olan ilkogretim doneminde ¢ocuklarin
teorik bilgilerden ¢cok uygulayarak ve bizzat yaparak 6grenmeleri daha kalic1 ve yararl ol-
maktadir. Sonug olarak, alan yazinda ve sanal ortamda yaya giivenlik egitimlerinin verildigi
ve trafik isaretlerinin 6gretildigi ¢alismalar olmasina ragmen sanal ortamda trafik kurallari-
nin ve isaretlerinin birlikte uygulandig1 ve 6gretildigi herhangi bir calismayla karsilasilma-
mistir. Ayrica bu ¢alismanin geleneksel caligmalardan en 6nemli farki; mevcut ¢alismalar-
daki gibi sadece bir yaya geg¢isi veya trafik igaretleri 6gretimi lizerinden yayalarin ve siiriicii
adaylariin becerilerini gelistirmek degil ayn1 zamanda, trafik kurallarinin ve isaretlerinin
Ogretimi i¢in sanal ¢evre Ozelliklerinden, VR gozliik araglarinin avantajlarindan yararlanan
bir ¢alisma ortaya ¢ikmasidir.Bu ¢aligma, 3B ortamda trafik kurallarinin 6gretildigi, aracla-
rin blok tabanli kodlar ile zekice hareket ettigi, sorularin etkilesimli cevaplandig1 ve sonug-
larinin gergek zamanl degerlendirildigi yeni bir egitim yontemi onermektedir.

Stanford Universitesi Sanal insan Etkilesimi Laboratuvari tarafindan yapilan arastirmaya
gore, beyin sanal gergeklikte videodan% 33 daha etkili bir sekilde 6grenmektedir. Insanlarin
sanal ger¢eklik deneyiminden sonra davranislari da % 20 oraninda olumlu yondedegismek-



tedir. Sanal gerceklik CoSpaces Programi ile 6grencilerin kendi 3D tasarimlarini olusturma-
larina, animasyonlarin1 kodlayarak canlandirmalarina ve sanal gergeklikte tasarim odakli dii-
siinerek kesfetmelerine olanak saglanmaktadir. Ogrenciler de bu uygulama sayesinde, 360°
ortamlarda 3 boyutlu nesneler kullanarak, lireterek, oynayarak farkli boyutta tim duyulari,
soyut durumlarisomutlastirma islemi 6grenme siire¢ igerisinde kendiliginden gergeklesmek-
tedir. Ogrenciler tarafindan “Trafik Giivenligi” dersine ait Yayalar ve Kurallar — Kurallara
Yolculuk konular1 anlatildiktan sonra 6grencilerin anlatilanlar1 pekistirmesi i¢in CoSpaces
ile bu sanal ortam1 deneyimlemeleri saglandi. Toplam 5 hafta siiren bu ¢alismanin sonunda
ogrenciler, “VR” gozliik kullanarak kendi olusturduklar1 sanal ger¢eklik ortaminda konuyu
hem yaparak hem de yasayarak pekistirdiler. Ogrencilerin ve 6gretmenlerin kendi 3D calis-
malarini kolayca olusturmalarini, kodlarini1 canlandirmalarini ve Sanal veya Artirilmis Ger-
ceklik’te kesfetmelerini saglayan 2018 yilinda diinyanin en iyi 25 egitim uygulamasindan
biri segilen CoSpaces Edu kullanilmustir.

Sorun Coziim Egitimdeki Katkisi
Geleneksel 6gretim yont- emleri Artirllmig gergeklik uygu-lamas1 | Siire¢  iginde  aktif  olan
ile aktarilan soyutkavramlar ile VR gozlik kullanilarak™ | 6grencilerin soyut kavram- lari

konunun giinliik hayat | somutlastirmasi

sorunlarinin bagdastirilmasi

Trafik  Guvenligi — dersinde | Fiziki tehlikeleri ortadankaldiran | Basit diizeyde uygun fiyath bir
uygulamali 6gretim yap- maya | teknoloji . uygula- malarmm | VR gozlik - dijital uy- gulamalar
uygun olmayan konular kullanilmast ile maliyeti ve tehlikeyi sifira
indirerek daha giivenli ve biitge
dostu egitim igerikleri liretmek ve
yasanti yoluyla edinilen
ogrenmeleri gergeklesmesi

Tablo 1: Proje Coziimiin Uygulanmasi Tablosu

5. Yontem

Orgiin Egitim Sistemi icinde yer alan ilkdgretim 4. Smif 6grencilerine okutulan “Trafik
Giivenligi” dersinin alt konusu olan “Trafik Isaret Levhalarint Ogreniyorum” iinitesinde yer
alan trafik igaret levhalarin1 6grenme yontemi olarak 0gretimsel sanal gerceklik ile 6gretil-
mesi uygulanarak sanal gergeklik destekli 6gretimin 6nemini ve 6grenmeye katkisini 6l¢mek
amaciyla “deneysel arastirma” yontemi uygulanmistir.

H_=Trafik levhalarinin 6gretiminde sanal gerceklik destekli 6gretim yonteminin uygu-
landig1 deney grubunun 6n test ve son test basar1 puanlar1 arasinda bir fark yoktur.

Hi= Trafik levhalarimin 6gretiminde sanal gergeklik destekli 6gretim yonteminin uygu-
landig1 deney grubunun 6n test ve son test basari puanlari arasinda bir fark vardir.

Testler N X S.S. sd. P
On test 50 16,38 10,46 98 17,26 0,000
Son test 50 47,58 6,88

Tablo: 2 Sanal Gergekligin Ogretimdeki Deney Grubu Ogrencilerinin On ve Son Tes-
tine iliskin T-Testi Sonuglar1
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Tablo 2’¢ gore deney grubu dgrencilerinin 6n test ve son test basari puanlarina ait t- testi
sonucuna gore bulunan p=0,000 anlamlilik degeri bu arastirma i¢in kabul edilmis olan 0,05
anlamlilik diizeyinden kii¢iik oldugundan H, reddedilerek H: kabul edilmistir. Buna gére 6n test ve
son test puanlar1 arasinda anlamli bir fark vardir. Bu da gostermektedir ki sanal ger-¢eklik
ogretim yontemi ile trafik isaret levhalarinin 6grenmede daha etkili ve kalic1 olmustur.

Calismamizda 4. Simf Trafik Giivenligi dersi 1. Unitesi olan Trafikte Giivenlik konusu ele
alinmistir. Konunun alt bashigi olan “’Yayalar ve Kurallar’’, “’Kurallarla Yolculuk’ ve
“Tehlikeli Davranislar’® seklinde gruplandirilmistir. Bu kapsamda sanal gerceklik orta- minda
etkinlikler ayr1 sahneler olarak olusturulmustur.

P ——.

-
-
" e vy

5.2 Sanal Gergeklik Ortaminda Geri Bildirim

CoSpaces edu ile olusturdugumuz artirilmis gergeklik projemiz sahnelerden olusmakta-
dir. Her bir sahnede Trafik Egitiminde kritik sonuglara neden olacak kurallar iginden segile-
rek olusturulmustur. Bu sahnelerde gercek ortamlar ile uyumlu nesneler olusturularak, ka-
rakterler i¢inde blok tabanli kodlamalara kullanilmistir. Karakterlere atanan blok tabanli kod
bloklar1 ile de tarafikte uyulmasi gereken kurallar sorular ile desteklenmistir. Sorulara veri-
len cevaplarda sebep ve sonuglar sadece dogru-yanlis ifadelerinin yer aldig: cevaplardan iba-
ret olugsmamis. Cevaplara istinaden olast kazalarin goriintiilenmesi saglanmis ve sonuglara
kars1 programin igerdigi bilgi ve kavrama diizeyindeki dngdriilen kazanimlar1 6grenciler ka-
zanmiglardir.
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5.3 Sanal Gergeklik Ortaminda Blok Tabanli Kodlama Bloklarinin Yazilmasi

Bl ston quiz panel with question. * epahyeni .. *
* haliatop... *
* bekderana.. *

~ IR , | /8 ¢+ & EM ..

5.4. Sanal Gergeklik Ortaminda Farkli Sahneler Kod Bloklarinin Entegrasyonu
Sanal Gergeklik Ortaminda hazirlana sahnelerin icerigi temsili olarak gértinmektedir.
Burada ana ekranda 6grenci ilk olarak hangi trafik etkinligine gidecegini belirleyerek ardin-
dan sahneler arasinda gegis yapilacaktir. Etkinligi uygulayacak olan smif seviyesi de goz
onilinde bulundurularak temsili olarak canlandirilmistir.

6. Yenilik¢i (Inovatif) Yonii

Proje aragtirmamizin baslangicinda uygulanan 6n test sonuglaria gore gelistirilen sanal
ortam, kullanicilarin uygulama konusunda istekli oldugunu ifade etmektedir. Bu istek;
gelistirilen ortamin kullanicilarin egitim ve 6gretim ihtiyag¢larina karsilik gelmesiyle ve bu
ortam1 kullanmaktan memnun kalmalariyla agiklanabilir. Genel olarak elde edilen bulgular,
kullanicilarin ihtiyaglarina ve hedeflerine statik gorseller (kitap) ve tek yonlii materyallerin
(video) kullanildig1 egitim araglar yerine ¢ift yonli, etkilesimli ve eglenceli 3B egitim or-
tamlarinin ve araglarinin kullanilmasinin daha giivenli motive edici ve egitici oldugu sonu-
cunu ortaya c¢ikartmistir. Calismamizda giinlimiiz teknolojisinin ulasilabilir olabilecek son
tiriinleri kullanilmigtir. Teknolojiden yararlanirken egitimde sanal gergeklik uygulamalariin
O0grenme ortamina sagladigi imkéanlar sayesinde o6grenme daha kalici ve kisa siirede
gergeklesmistir.  Ayrica uygulamamiz kullanicilarin - motivasyonunu  yiiksek tutmast
bakimindan da 6nemlidir. Alan arastirmamizda Trafik Giivenligi egitimi konu alan sanal
gerceklik uygulamasi bulunmadig: tespit edilmistir. Tiirkiye’de yapilan arastirmalarda sanal
gergeklik ile egitim icerigi mevcut oldugu gozlemlenmistir. Fakat 6zellikle sanal gerceklik
gibi ortamlarda yayginlastirabilecek herkesin ulagabildigi iiriinlerin sayisinin ¢ok az oldugu
anlagilmistir. Gelistirilecek olan projemiz, siiriiciiler igin gelistirilen profesyonel simiila-
syonlardan sonra ilkokul miifredati i¢in gelistiren ilk platform olup, igerik ve tasarim
bakimindan tamamen 6zgiindiir. Ciinkii uygulamay: gelistiren 6grenciler siirece aktif



katildiklar1 i¢in deneyim kazanmakta, bakis agilarini gelistirerek ¢ok yonlii diistiniip 6zgiin
tirlinler ortaya ¢ikarmaktadirlar.

7. Uygulanabilirlik

Yapilacak olan bu arastirma ile baskin zeka tiiriine dayali olarak gelistirilen Sanal
Gergeklik Destekli Ogretim’in dgrencilerin akademik basarilarini ve 6grenmeye karsi olan
tutumlarmi etkileyip etkilemedigini ortaya c¢ikaracagi igin islevsel bir ¢alisma olacagi
soylenebilir. Bu ¢alisma ile Sanal Gergeklik Destekli Ogretimin sundugu ¢oklu 8grenme or-
tamlar1 kullanilarak bireysel farkliliklar: dikkate alan egitsel yazilimlarin ve web sayfalarinin
gelistirilmesi ile lilke genelinde Coklu Zeka Kuraminin 6grenme-0gretme ortamlarinda da
uygulanabilirligi hakkinda fikir vermesi saglanmistir..

Uygulamamiz her cep telefonunda kullanilabilecek sekilde hazirlanmistir. Android
(https://play.google.com/store/apps/details?id=delightex.cospaces.edu) ve 10S
(https://apps.apple.com/tr/app/cospaces-edu/id122462242621=tr) tabanli biitiin teknolojik
tiriinlerde Google Play Store ve App Store’dan CoSpaces Edu uygulamasi iicretsiz temin
edilebilir ( https://cospaces.io/edu/). Bunun yani sira ¢aligmamiz teknolojik ticari bir {iriine
de dondstirilebilir. Milli ~ Egitim Bakanlhigmma ait EBA platformuna c¢alismamizin
yayginlastirilmasi ve siirdiiriilebilirligi i¢in bagvurulacaktir. Ayrica ¢alismamiz i¢in QR
Kodu olusturularak 6grencilerin her zaman her yerde ulasabilecegi bir uygulama olmasi
acisinda MEB Trafik Giivenligi Ders Kitabinda yer alan Trafik Isaret Levhalarin1 Ogreni-

yorum sayfa igeriginin-i¢ine yerlestirilmesi i¢in bagvuruda bulunulacaktir. CoSpaces Edu
programindaki yenilikler takip edilerek uygulamamizin her zaman giincel ve hizli olmasini
saglayacagiz.

https://edu.co-
spaces.io/lYTR-YMP

8. Tahmini Maliyet ve Proje Zaman Planlamasi
Meta Evrende Trafik uygulamamiz ticari bir tiriine doniistiiriilebilse de nihai amacimiz
biitiin bireylerin. bu uygulamaya {icretsiz ulasabilmesidir. Uygulamamizin hazirlik
asamasinda yapilan arastirmalar ve incelemeler sonucunda projeye ait harcama 209,89
TL’dir. Maliyet listesi asagidaki tabloda belirtilmistir. Uygulamamizin ulagilabilir olmasi
sayesinde igerik ve tasarim tiretiminde maliyet olusmamustir.

No Malzeme Adi Birim Fiyati(TL) Miktar Toplam Fiyat
1 VR Gozlikk 159,90 TL 1 159,90 TL
(Sanal Gergeklik
Gozligii)
2 Cardboard VR 49,99 TL 1 49,99 TL
Toplam 209,89 TL

Tablo 3: Maliyet Listesi


https://edu.cospaces.io/YTR-YMP
https://edu.cospaces.io/YTR-YMP
https://play.google.com/store/apps/details?id=delightex.cospaces.edu
https://apps.apple.com/tr/app/cospaces-edu/id1224622426?l=tr
https://cospaces.io/edu/

Malzeme fiyat1 12.05.2022 tarihindeki giincel fiyatidir. Fiyatlarda doviz kaynakli degi-

siklikler olabilir.

Sanal gerceklik uygulamamiza benzer projeler piyasada olmadigi icin farkli alanlarda
hazirlanan mobil uygulamalarin maliyetlerine gore karsilasgtirma yapilabilir. Uygulamamizin

ortaya cikisinda Cospaces uygulamasi licretsiz kullanilmistir ve herhangi bir maliyet olus-
turmamaktadir. Ancak uygulama gelistirilirken ileri seviye ¢alismalar yapabilmek i¢in CoS-
paces pro hesabi kullanilmistir. Bu maliyet ise Cospaces Pro hesab1 kullanan 6gretmenin
ogrenci ekle ozelliginden faydalanilarak temin edilmistir. Kullanicilar i¢in CoSpaces uygu-
lamas1 i¢in herhangi bir maliyet s6z konusu degildir. Uygulamamizin yayginlastirilmasi ve
stirdiiriilebilirligi igin maddi harcamalar1 Ocak, Subat aylar igerisinde gergeklestirdik. Mobil

uygulamamizi yaparken literatiir taramasi, arastirma, programla aracinin belirlenmesi, yazi-
lim, test, iyilestirme vb. siireci asagidaki tabloda belirtilmistir.

AYLAR
Isin Tanim

Gorev Analizi ve
Literatiir Tara-
mast
Aragtirma-Verilerin
Toplanmasi ve
Analizi

Proje Aracimm
Belirlenmesi
Uygulama  Tasa-
rmmi1  ve Kodlarm
Yazimi

Proje  On Raporu
Yazimi1 ve Tani- tim
Videosu Hazirlama
Uygulamanin

Test Edilmesi
Uygulamanmn ~ lyi-
lestirilmesi

Proje Maliyeti
Hesaplama

Proje Detay Ra-
poru Yazimi
Projenin Sunuma
Hazir Hale Gel-
mesi

Eyliil Ekim Kasim Arallk Ocak Subat Mart Nisan Mayis Hazi
-ran

Tablo 4: Zaman Planlamasi

8. Proje Fikrinin Hedef Kitlesi (Kullanicilar):

Bu projede, Ilkogretim Birinci Kademe 4. smif Trafik Egitimi dersinin 6gretiminde
baskin zeka tiiriine dayali olarak gelistirilen Sanal Gergeklik Destekli Egitimin Trafik
Egitiminde etkililigini ortaya koymak amaciyla 4.sinif diizeyindeki 6grenciler igin
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yapilmistir. Piaget’e gére Somut Islemler Dénemi’nde (7-11 yas) olan &grenciler soyut bilg-
iler karsisinda yetersiz olabilmektedir (Dogan, 2007). Ogrencide yetersizlik duygusunun
olusumunu engellemek i¢in miifredatta bulunan “soyut kavram ve igeriklerin” teknolojinin
de yardimiyla somutlastirilmasi 6grenme kalitesini arttiracaktir (Giimiis ve Boydas, 2021).
Boylelikle kazalardaki kayiplar azalacak beraberinde toplumda trafik kiiltiiriiniin 6ziimsemis
ve yasantisina doniistiirmeye yonelik bireyler yetismis olacaktir.
9. Riskler
Projenin baslangig, gelistirme ve sonu¢ bdliimlerinde yasanan-yasanabilecek olan
riskleri ve ¢oziimleri Tablo 5 te Riskler ve Olasi Coziimler adi ile maddeler halinde

belirtilmistir.

Riskler Olas1 Coziimler

Projenin baslangicinda iicretsiz olan arti- rilmis | Kullanict igin CoSpaces pro hesabina ih- tiyag
gergeklik uygulamasinin igerik ge- bulunmamaktadir.

listirme boyutunda tcretli olan CoSpaces Pro
hesabina ihtiya¢ duyulmaktadir.

Sanal gerceklik gozligii bulunmayan okullarda | Yasanabilecek  sorunlar1  ¢Oziimlemek  igin
projenin gerceklestirilmesi zor-lasacaktir. artirilmis gergeklik gozliiklerinin en uygun iicrette
olani1 se¢ilerek kullanilabilir.

Artirilmig  gergeklik  uygulamasinin - inter- net | Uygulama kullanmak igin ¢ok hizli bir internet
baglantisint — kullanarak calismasi in- ternet | alt yapisina ihtiya¢ olmamakla birlikte mobil veri
baglantisinin  kotii  kalitede oldugu bolgelerde | baglantismda da kul-lanilabilir.

kisitlayict olabilir.

Uzun siireli sanal gerceklik gozliikk kullanimimin géz| Projemizde - 6grencilerin goz saghgir ve gergeklik|
sagligina verdigi olumsuzetkiler bilinmektedir. algisinda sorun yasamamak

adma sahneler ve soru cevap etkinlikleri kisa
stireli hazirlanmistir.

Tablo 5: Riskler ve Olasi Coziimler
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