
1.Kavram yanılgılarının belirlenmesi

Tablo 1:  Ön  test  sonuçlarına  göre  sınıf  seviyelerine  göre  en  çok 
karıştırılan konular.

Bazı    konuların    soyut    kavramlar
içermesinden dolayı öğrenilmesinin
zorlaşması

Kavram karmaşası/yanılgısı oluşturan 
konuların olması

Öğrencilerin  edindikleri  bilgileri  üst
düzey bilişsel basamaklara 
uyarlayamaması

Günlük hayat ile ilişkilendirmenin
yetersiz olması

1

2

3

4

5
Akademik başarının istenen
düzeyde olmaması

Öğrencilere ait fen bilimleri karikatürlerden 
oluşan      teknolojik      ders      materyalinin
hazırlanması

Sürece öğrenci dahil edilerek eğlenerek 
öğrenme ortamı sağlanması

Kavram yanılgılarının düşünme, sorgulama, 
yorumlama  yolu  ile  günlük  hayattan bağ 
kurarak giderilmesi

Kalıcı öğrenmeyi sağladığı için akademik
başarı düzeyinde artış

1

2

3

4

2.Ders Materyalinin Hazırlanması

Konuların 
karikatür 
olarak çizimi

Karikatürlerin
renklendirilmesi 
(Macromedia
Fireworks)

1 2

Web 2.0 teknolojilerinin kullanılarak
karikatürlere dinamiklik kazandırılması
(Powtoon ) 

3

Seslendirme aşamaları
(Magix Movie Edit Pro)

4 QR Kod
oluşturulması

5

3.Ders Materyalinin Uygulanması ve  İstatistiksel 
    Yorumu

Elde   edilen   sonuçlar  öğrencilerin öğrenmesinde
hazırlanan ders materyalinin başarılı olduğunu 
göstermektedir.  ( p < 0,05 )

5.UYGULANABİLİRLİK

6.YENİLİKÇİ YÖNÜ

Projemizin   hedef   kitlesini  ülkemizdeki  fen  bilimleri
öğretmenleri ve ortaokul 5, 6, 7 ve 8. sınıf düzeyindeki
öğrenci grupları oluşturmaktadır.
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Konu

5.Sınıf         * Kuvvetin Ölçülmesi  ve Sürtünme       * Sürtünme Kuvveti
                     * Madde ve Değişim                                   * Isı ve Sıcaklık                                 
                                                                  
              
6.Sınıf         * Vücudumuzdaki  Sistemler                    * Kaslar
                                                                                                * Küçük ve 
                                Büyük Dolaşım
                                                                                                                            
               
7.Sınıf         * Hücre ve Bölünmeler                               * Organeller
                     * Kütle ve Ağırlık                                           * Kütle ve Ağırlık
                                                                
               
8.Sınıf         * DNA ve Genetik Kod                                 * Mutasyon ve 
                     * Basınç                                                               Modi�kasyon
                                                                                                 * Katı Basıncı                    
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Tablo 2:Ders materyalinin t-testi ile istatistiksel yorumu

2.PROBLEM

Fen bilimleri dersinde;

Projemiz  ortaokulda  fen  bilimleri dersine ait kavram 
yanılgılarını  ortaya  çıkarmak  ve  bu  yanılgıya sebep 
olan     konuların     kavramsal    karikatürler   şeklinde
çiziminin sağlayarak fen bilimleri dersini öğrencilerin
keyif  alabileceği  bir  hale getirmek,  onların problem 
çözme,eleştirel düşünme,sorumluluk alma,inovasyon,
bilişim   ve   fen   okuryazarlığının   gelişmesine   katkı
sağlaması amaçlanmaktadır.

1.PROJE TANIMI

3.ÇÖZÜM

4.YÖNTEM

7.HEDEF KİTLE

Bir ders materyali olarak herkesin kullanımına açık bir 
şekilde    tasarlanan    eğitsel    içerik    durumundadır. 
Oluşturduğumuz   QR   Kod   sayesinde   bir   çok   fen
bilimleri öğretmeni ve öğrencilerin erişimine açıktır.

Fikirlerimizin   çizimi   bize   ait   olan  karikatür  haline
getirilmesi  ve  Web  2.0  teknolojilerini  de kullanarak
seslendirmelerin tamamlanarak görsel işitsel bir ders
aracı   haline   getirilmesi   ve  oluşturulan   QR  kodlar
sayesinde  öğrenci  ve  öğretmenlerin  ders  sonunda
pekiştirme   amaçlı,   ders   öncesinde  konuya  dikkat
çekme     amaçlı     kullanılabilir     olması    projemizin 
özgünlüğünü  ortaya   koymakta  ve  normal  kavram
karikatürlerinden ayırmaktadır.

Fotoğraf 1: Karikatürlerden Örnekler

Fotoğraf 2: Karikatürlerin Dijitalleştirlmesi

8. KAYNAKÇA


