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1.Proje EKibi/Proje Ozeti (Proje Tanimi)

Projenin ilk asamasinda ekibimiz 4 kisiden olusmaktadir. Ekibimiz, ilk asamay1 gectikten sonra
projenin yapilabilirliginin arttirtlmasi icin ve gii¢lii bir ekip olusturabilmek adina Samsun
iiniversitesi yazilim miihendisligi boliimiinde okuyan iki 0grenci ekibe dahil edilerek 6 kisiye
yiikseltilmistir.

Danigman; turizm alaninda yapmis oldugu c¢alismalar ile proje kapsaminda ekibe mentorluk
saglamak, yazilim asamasinda kaynak ve destek saglamak, bize tavsiyelerde bulunarak gerekli
arastirma ve gelistirme konularin1 ekibimize iletmektedir. Kaptan; lisans 6grencisidir, ikinci sinifta
saglik cografyasi alam1 ve lglincii sinifta turizm alani ile ilgili projeler gelistirmistir. Proje
kapsaminda proje biitiinliigiinii saglamak, proje biitiinii boyunca izlemek ve beraberinde raporlamak
gorevlerini yiiriitmektedir. Uye 1 ve Uye 2; Lisans dgrencisidir, projede literatiir sorumlusudur ve
projenin hedefe uygulanabilirliginde kaynak arastirma sorumlularidir. Uye 3; Yazilim miihendisligi
lisans dgrencisidir. Daha 6ncesinde Teknofest yarismalar1 kapsaminda bir projede yer almustir. Ilgisi
dogrultusunda calisma alanlar1 Web tasarim ve Mobil uygulama iizerinedir. Proje kapsaminda
mobil uygulama ve yazilim sorumlusudur. Uye 4; Yazilim miihendisligi lisans 6grencisidir. Caligma
alan1 mobil uygulama gelistirme iizerinedir. Proje kapsaminda mobil uygulama ve yazilim
sorumlusudur.

Son yiizyilda teknolojinin gelismesi ile kiiresellesmenin hizlanmasi, is olanaklarinin artmasi ve
calisan bireylerin is hayatinda strese maruz kalmasi, hizla artan sehirlesme ile yesil alanlarin
azalmasi, sanayilesmenin artmasi gibi nedenler insan sagligini olumsuz etkilemektedir. Bu yiizden
bireyler viicutlarim1 dinlendirme, gezme, eglenme, strese sebep olan kaynaklardan uzaklasma
ihtiyac1 hissetmekte ve turizm faaliyetlerine yoOnelmektedirler. Bu sayede bireyler turizm
faaliyetlerinde kendi yasam standartlarini iyilestirebilmektedirler. Turizm hareketlerinde bulunan
turistler, faaliyetlerini gerceklestirebilmek i¢in farkli kanal ve mecralardan bilgi toplayarak
gerceklestirmeye ¢aligmaktadir. Buradan yola ¢ikarak bir mobil uygulama iizerinde turistlere dogal
ve beseri ¢ekicilikleri olan mekan, rekreatif alan, alt yapi, ulasim se¢imi konusunda yardim ederek
onerilen yerleri sunmak ve o turistik bolgelere nasil ulasim saglandigini; kullandigi uygulama
teknolojisi ile bulundugu konum {iizerinden yonlendirirken beraberinde ihtiyaglart dogrultusunda
olusan alanlara yonlendirebilmek hedeflenmistir. Projemizde yapacagimiz uygulamada QR kod
okuma 6zelligi olacaktir. Otellerde, turistik yerlerde, restoranlar da bulunan kare kodlar okutularak
kullanictya yer hakkinda bilgiler sunulacaktir. Mobil uygulamamiz da GPS ile konumlar alinarak
kullanicr gitmek istedigi yerler hakkinda ulasim bilgilerine erisebilecektir. Uygulama kapsaminda
katmanli bir mimari olusturulacagi i¢in planlanan mimariyi destekleyen nesne tabanli mimari yapiy1
kullanan Visual Studio Code gelistirme ortami kullanmilacaktir. Proje igerisinde bireylere farkli
veriler sunacagimiz icin farkli kaynaklardan veri temin edebilmek icin API’ler kullanilacaktir.
Yapilan arastirmalar sonucunda piyasada yaptigimiz projenin benzer uygulamalar1 yer almaktadir.
Ancak bizim projemiz daha kapsamli oldugundan yapacagimiz yeniliklerle piyasada yeni bir
alternatif olusturulacagi diigiiniilmektedir.



2. Algoritma ve Tasarim

Projenin algoritmasi kullaniciya kolay bir kullanim sunmaktadir. Buradaki temel problem turistlerin
gittikleri sehirde; sehirlerde konaklama, yemek ve ulasim konusunda sikint1 yagamalaridir. QR kod
ile akill1 telefonlar kullanilarak tiim bilgiler elde edilecektir. Yapacagimiz mobil uygulama da QR
kod okuma ozelligi olacaktir. Otellerde, turistik yerlerde, restoranlar da bulunan kare kodlar
okutularak kullaniciya yer hakkinda bilgiler sunulacaktir.

Mobil uygulamamiz da GPS ile konumlar alinarak kullanici gitmek istedigi yerler hakkinda ulagim
bilgilerine erisebilecektir. Mobil uygulama hem Android hem de 10S isletim sistemine sahip akilli
telefonlarda ¢alisacak sekilde hazirlanmistir. Tek kod {izerinden ayni projenin ¢ift platforma da ¢ikt1
verebilmesi icin flutter programlama dili kullanilmastir.

kullanici !

liye girisi yapilir

TT diyagrami

geri donitler lizerine iyilestirmeler yapilir

~ «extend»

kullanici yorumunu yayinlar

basarili giris

konum erigimi saglanir

hagarisiz girig

kullanici programi puanlar

ana ekran kullaniciya sunulur

secim yapilir

sehirde bulunan mekanlar kullaniciya sunulur

Sekil 1: Use Case Diyagrami




3.Sistem Mimarisi

Projede katmanli bir mimari olusturulacagi icin bu mimari yapiy1 destekleyen ve nesne tabanh
mimari yapiy1 kullanan Visual Studio Code gelistirme ortamt tercih edilecektir. Visual Studio Code
tizerinde Flutter SDK (uygulama ara yiizii arag takimi) kurularak uygulama gelistirilecektir. Flutter
arkasinda Google olan gii¢lii bir mobil gelistirme ortami sunmaktadir. Flutter SDK iizerinde
kullanilan DART programlama dili ile tek bir kod yapist ile ayn1 anda android, IOS ve masaiistii
sistemler igin yazilim tiretilebilmektedir. A¢ik kaynak kod yapisi ile farkli isletim sistemleri tizerine
esnek ve hizli entegrasyonlar saglanmaktadir. Boylece farkli isletim sistemlerine uyumlu yazilim
iiretmek i¢in harcanilan zaman ve maliyet giderleri azaltilacaktir. Gelistirilen uygulama farkli mobil
cihazlar iizerinde kullanic1 deneyimleri ile test edilerek proje gelistirme siirecine devam edilecektir.
Yazilim gelistirme siirecinde kullanilacak kiitiiphaneler su sekildedir;

» https://pub.dev/packages/google maps
» https://pub.dev/packages/firebase auth
» https://pub.dev/packages/firebase_core
» https://pub.dev/packages/firebase storage

Uygulamada farkl1 kaynaklar iizerinden verileri almak igin cesitli API’ler kullanilacaktir. Ornegin
ulasim konusunda Google Haritalarin otobiis, tramvay, metro saatleri, rotalar1 gibi &zellikleri
uygulamaya entegre edilecektir.

Ayrica QR kod 6zelligi bulunan turistik yerlerdeki kodlarin uygulamaya okutulmasi halinde, ilgili
yere ait bilgiler internet lizerinden ¢ekilecektir.

Proje kapsaminda gelistirilecek uygulama Firebase veri tabani kullanilacaktir. Firebase gercek
zamanli bir veri tabani, bulut tabanli NoSql (Not Only Sql) bir veri tabani sistemidir. Herhangi bir
sql sorgusuna gerek kalmadan json parametreleri ile kullanilabilir. Veri depolamayla beraber
asenkron ¢alismasiyla veri degisimlerinin anlik olarak takip edilmesine olanak saglar. Firebase veri
tabani;

> Gelismis yapis1 sebebiyle giincel verilere aninda ulasmak miimkiindiir.

> Veriyi ayn1 Firebase projesi igerisinde bir¢ok fazla veri tabanina bolebilme imkanina olanak
saglar.

> Herhangi bir server’a gerek yoktur.

> Igerisinde giivenlik kurallar1 tanimlanabilir.

Uygulama 4 ara yiizden olusacaktir:

» Splash Screen (Tanitim Sayfast)
» Giris ve kayit sayfasi

» Anasayfa

» Profil sayfasi


https://pub.dev/packages/google_maps
https://pub.dev/packages/firebase_auth
https://pub.dev/packages/firebase_core
https://pub.dev/packages/firebase_storage

4. Hayata Gegirilebilirlik/Uygulanabilirlik

Uygulanacak projenin hayata gecirilmesi onemlidir. Proje planlamasinin en basindan itibaren
“Projemiz piyasaya siiriilebilir mi?”, “Verilecek emegin karsiligi olur mu? “Gibi sorulara yanit
alabilmek i¢in ayrintili fizibilite ¢aligmasi yapilmistir. Bu ¢alisma sonucunda; maliyet, verimlilik,
piyasa da yer alan diger uygulamalarin durumlart incelenerek bir sonuca varilmistir. Bunlarin
sonucunda yaptigimiz projenin birgok benzeri uygulama, piyasaya siiriilmiis olup genis sayida
kullaniciya ulasarak piyasada karsilik gormiistiir. Gergeklestirdigimiz goézlemler sonucunda
projemiz igerisinde yapacagimiz yeniliklerle piyasada yeni bir alternatif olusturacagimizi
disiinmekteyiz. Proje kapsaminda gelistirdigimiz uygulama, benzer g¢alismalardan daha genis
kapsamli Ozelliklere sahip oldugundan, kullanicilar tarafindan yiliksek talep gdrecegini
diistinmekteyiz.

Yerli ve yabanci turistlerin iilkemize geldiklerinde yasadiklari en biiyiik problemlerden birisi de
ulagim, konaklama ve turistik yerler hakkindaki bilgileri tek bir ¢at1 altinda bulamamalaridir.
Yapacagimiz proje de 81 ilin ulasim, yemek, konaklama vb. bilgiler tek bir ¢at1 altinda toplanacak
olup turistlere 3 farkli dil secenegi sunulacaktir.

Kullanicilar mobil uygulamamizi agtiklarinda ilk karsilastiklar1 ekran, splash screen olacaktir. Bu
ekran programi tanitan gorselleri igerecektir. Devamindaysa kayit yapacaklari veya giris yapacaklari
ekranlar mevcuttur. Uygulamamiz Google hizmetlerinden yararlanacagi i¢in; Gmail kullanilarak
kaydolup giris yapilacaktir. Kullanici girig yaptiktan sonra Google Maps servisini kullanarak konum
erisimi saglanacaktir. Google Maps kullanirken kullanicidan konuma erisebilmesi i¢in izin
istenecektir. Google Maps; konaklama, ulasim, turistik yerlere erisebilmek igin filtreleme imkani
tanimaktadir. Bu filtreleme imkén1 ile yakindaki istenilen yerlere erisim saglanacaktir. Konum
erisimi saglandiktan sonra Ana sayfaya erisim saglanacaktir. Ana sayfada arama kisminda ulagim
yemek, konaklama ve turistik yerler diye 4 farkli segenek sunulacaktir. Kullanicinin se¢imine goére
sehirde bulunan mekanlar kullaniciya sunulacaktir. Ana sayfada segilen mekanlara ait 6zellikler
konulacaktir. Ornegin restoranlarin meniileri, otellerin fiyat kataloglar1 kullanicinin erisimine
sunulacaktir. Ziyaret edinilen mekanla ilgili daha ayrintili bilgi edinmek i¢in QR kod ile erisim
imkan1 da sunulacaktir.

5. Yenilik¢ilik/Ozgiinliik

Projemiz kapsaminda, yerli ve yabanci turistler i¢in lilkemizde yer alan dogal ve kiiltiirel alanlari
kolay ve hizli bir sekilde sunmak hedeflenmistir. Projemiz, turistlerin gitmek istedigi sehirlerdeki
dogal ve beseri zenginlikleri turistin se¢imine bagli olarak mobil uygulama {izerinden kendilerine
sunmaktadir. Uygulamanin 3 dil (Tiirkce, Ingilizce ve Rusca) segenegi ile yabanci turistler igin
kullanilabilir hale getirilmesi planlanmaktadir. Diger benzer uygulamalara bakildiginda iceriginde
konaklama, yeme-igme ve ulasim gibi sinirli verilerin yer aldigir ve tek bir ilde aktif oldugu
goriilmektedir. Proje benzer uygulamalardan yola c¢ikarak tasarlanmig, Tiirkiye’nin turisttik
yerlerini, konaklama, ulasim ve yemek mekanlarii tanitmaktadir. Benzer uygulamalar belirli
ticretli programlar ile tasarlanmis ornekleri s6z konusudur. Hazirlanan projede acgik kaynak kodlu
teknolojiler kullanilarak siirime sunulacaktir. Diger gelistirmelerinde de acgik kaynak teknolojiler
kullanilarak ¢oziimler bulunmasi amaglanmaktadir. Bizim projemizde tiim illerin veri tabanlari



olusturularak ilde yer alan yukarida bahsedilen yerler ile o sehre ait tiim dogal ve beseri ¢ekicilikler
kullaniciya sunulacaktir. Proje yeni ortaya c¢ikmaya baglayan flutter programlama diliyle
yazilmistir. Kullanilan gelistirme platformu sayesinde, benzer uygulamalardan farkli olarak mobil
platformlara uyumlu olarak (hem IOS hem android) piyasaya siiriilecektir.

6. Bir Soruna/Ihtiyaca Céziim Uretmesi

Turizm, fiziki ve beseri cografya etmenleri ile iligki igerisindedir. Turizm faaliyetlerinde fiziki ve
beserl kosullar ile ¢ekicilikler turizm hareketlerinin ortaya ¢ikmasinda ve turistin turizm algisinda
onemli bir kaynak olarak ortaya ¢ikmaktadir. 2020 yili1 basindan giiniimiize kadar gegen siirede
salgin nedeniyle her sektorde oldugu gibi turizm sektoriinde de duraksamalar yasanmis; ancak
salginin etkisini kaybetmeye baglamasiyla birlikte turizm sektoriinde de hareketlenmeler baglayarak
turizm faaliyetleri hiz kazanmaya baslamigtir. Ozellikle kapanma donemlerinde eve hapsolan
insanlar, kapanmanin bitmesiyle ortaya ¢ikan rahatlamanin yani sira kalabalik ortamlardan uzak
durma ve doga ile i¢ ice olma istegi neticesinde turizm faaliyetlerine yonelmeye baslamistir. Bunun
yant sira son yillarda artan kiiltlir turizmi de insanlarin tarihi ve kiiltiirel mekanlara ilgisini ortaya
cikarmig ve insanlar kiiltiir turizmine dahil olmaya baslamistir. Bunun sonucu olarak turizm
endiistrisi icerisinde yer alan sehir ziyaretleri ve sehirlerin sahip olduklari dogal ve beseri
zenginliklerin gezilip goriilme arzulari insanlar1 {izerinde bir turizme katilma baskisi
olusturmaktadir.

Turizm hareketlerinde bulunan turistler, bunlar1 gergeklestirebilmek i¢in farkli kanal ve mecralardan
bilgi toplayarak faaliyetlerini gergeklestirmektedir. Bu kanallar arkadag tavsiyesi, TV ve internet
reklamlari, kitap ve brosiirler gibi yontemlerin yaninda giiniimiiz teknolojisinde tercih edilen mobil
uygulamalar olarak siralanabilmektedir. Bu baglamda projemiz, turizm faaliyetlerinin tiim
bilesenlerini tek bir ortamda bulusturmayi; tek bir uygulama iizerinde sehre ait tiim dogal ve beseri
cekicilikler ile konaklama, ulasim ve yeme igme gibi alternatif mekanlar1 birlestirerek turistin
hizmetine sunmay1 amacglamaktadir. Bunun yani sira turistleri daha fazla turizm faaliyetlerine
yonlendirmek, faaliyetlerin gerceklestirilirken zaman kaybinin niine ge¢gmek ve bu olanaklar tim
sehirler bazinda gerceklestirmek de projemizin hedefleri arasindadir.

Amac1 ve ortaya koymus oldugu hedefleri dikkate alindiginda projemiz; giiniimiiz teknoloji
diinyasina uygun bir dijital tasarim sunmasi, turizm faaliyetlerinin ve tanitimlarinin bilisim
diinyasina entegre edilmesi, insanlar i¢in en degerli kavram olan zaman konusunda tasarruf
saglamasi ve kullanilabilir yas araligi dikkate alindiginda genis bir hedef kitleye sahip olmasi
acisindan tiim bireyleri kapsamasiyla siirdiiriilebilir bir mobil uygulama olmasi ile dikkat
cekmektedir. Buna gore projemiz ortaya ¢ikabilecek olan tanitim yetersizligi, zamanin verimsiz
kullanilmas1 ve bilgi ve dokiiman yetersizligi gibi sorunlara ¢éziim Onerisi getirebilecek bir proje
olarak dikkati cekmektedir. Proje kapsaminda Hedeflenen uygulamanin gergeklestirilmesi igin hazirlanan
teknoloji hazirlik seviyesi yol haritasi Sekil 2 tizerinde yer almaktadir.



_BILGI TEKNOLOJI s
GELISTIRME GELISTIRME GELISTIRME

21.06.2022- Proje 21.08.2022-
10.07.2022 Performansi 26.08.2022

Tasarim 10.08.2022 Teknofest Icin
Kodlamalar L Yayna

Sekil 2: Teknoloji Hazirlik Seviyesi

7. SWOT Analizi

Uygulama yeni Bireyleri yonlendirirken Uygulamanin

gelistirildigi igin beraberinde ihtiyaglari hedeflenen kitlelere
piyasada yer almasi dogrultusunda olusan ulasamamasi.
uzun siirebilir. alanlara yonlendirebilmek,

zamandan tasarruf

edebilmek.



Yeni gelistirilen bir
uygulama olmasindan
kaynakli iilkemizde yer
alan tiim illerde
uygulanabilirliginin

zaman almasi.

Erisim eksikliginden
kaynakl1 uygulamanin

¢evrimdisi kalmasi.

Uygulamayi kullanan
bireylerin olumsuz
yorumlart kullanacak
olan bireyleri

etkileyebilir.

Bireylerin mobil
uygulamalara olan
ilgilerinin artmasi
dogrultusunda, mobil
uygulamalara ragbet

etmeleri

Uygulamada farkli birgok
dil se¢enekleri kullanarak
daha fazla kitleye hitap

etmek.

Turizm alaninda turistlere
yardimc1 olabilecek

uygulamalarin olmamasi.

Bireylerin
uygulamay1 tercih

etmemeleri.

Hizl gelisen bir
sektor oldugundan
alternatif
uygulamalarin

piyasaya siirtilmesi.

Turizm sektoriinde
ekonomik sorunlarin

olmasi.
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8. Kaynakca

https://medium.com/bili%C5%9Fim-hareketi/firebase-mod%C3%BClleri-2-realtime-database-
4ed3c162aa94 Erisim Tarihi: 13.05.2022

https://www.veridyen.com/blog/flutter-nedir
ozelliklerinelerdir/#.~:text=framework%20diliyle%20geli%C5%9Ftiriyor.-

Flutter'%eC4%B 1n%20%C3%96zellikleri,m%C3%BCdahale%20edebilece%C4%9Finiz%20bir%
200rtam%20yarat%C4%B1yor Erisim Tarihi: 13.05.2022

https://pub.dev/packages/auto_size text/install Erisim Tarihi: 13.05.2022

https://www.youtube.com/watch?v=1rJ8Hzuz2L U Erisim Tarihi: 13.05.2022

https://www.youtube.com/watch?v=5Rem CKxvF8&list=PLJ5EAGz05Q3FJG96SH8GoWcSUqg8
IHwtnt Erisim Tarihi: 13.05.2022

https://www.youtube.com/watch?v=8JiPfTiVerA Erisim Tarihi: 13.05.2022



https://medium.com/bili%C5%9Fim-hareketi/firebase-mod%C3%BClleri-2-realtime-database-4ed3c162aa94
https://medium.com/bili%C5%9Fim-hareketi/firebase-mod%C3%BClleri-2-realtime-database-4ed3c162aa94
https://www.veridyen.com/blog/flutter-nedir%20ozelliklerinelerdir/#:~:text=framework%20diliyle%20geli%C5%9Ftiriyor.-,Flutter'%C4%B1n%20%C3%96zellikleri,m%C3%BCdahale%20edebilece%C4%9Finiz%20bir%20ortam%20yarat%C4%B1yor
https://www.veridyen.com/blog/flutter-nedir%20ozelliklerinelerdir/#:~:text=framework%20diliyle%20geli%C5%9Ftiriyor.-,Flutter'%C4%B1n%20%C3%96zellikleri,m%C3%BCdahale%20edebilece%C4%9Finiz%20bir%20ortam%20yarat%C4%B1yor
https://www.veridyen.com/blog/flutter-nedir%20ozelliklerinelerdir/#:~:text=framework%20diliyle%20geli%C5%9Ftiriyor.-,Flutter'%C4%B1n%20%C3%96zellikleri,m%C3%BCdahale%20edebilece%C4%9Finiz%20bir%20ortam%20yarat%C4%B1yor
https://www.veridyen.com/blog/flutter-nedir%20ozelliklerinelerdir/#:~:text=framework%20diliyle%20geli%C5%9Ftiriyor.-,Flutter'%C4%B1n%20%C3%96zellikleri,m%C3%BCdahale%20edebilece%C4%9Finiz%20bir%20ortam%20yarat%C4%B1yor
https://pub.dev/packages/auto_size_text/install
https://www.youtube.com/watch?v=IrJ8Hzuz2LU
https://www.youtube.com/watch?v=5Rem_CKxvF8&list=PLJ5EAGz05Q3FJG96SH8GoWcSUg8IHwtnt
https://www.youtube.com/watch?v=5Rem_CKxvF8&list=PLJ5EAGz05Q3FJG96SH8GoWcSUg8IHwtnt
https://www.youtube.com/watch?v=8JiPfTiVerA

