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Icindekiler

1. Proje Ozeti (Proje Tanimi)

Braille Alfabesi, 3 satir ve 2 siitun bulunduran toplam 6 noktadan olusan bir yapiya
sahiptir. Harfler ve rakamlar bu noktalarin farkli dizilimlerde diizenlenmesiyle
olusturulmaktadir. Gérme engelli bireylerin kullandig1 bu alfabenin 6grenilmesi kolay
degildir. Takimimiz Braille Alfabesini teknoloji ile birlestirerek gérme engelli bireylerin

Braille Alfabesini 6grenmelerini kolaylastirmay1 amaglamistir.

2. Problem Durumunun Tanimlanmasi:

Braille Alfabesi goérme engelli bireylerin okuyup yazmasi i¢in kullanilan bir
alfabedir. Bu alfabe gérme engelli bireylerin giinlilk hayatlar1 i¢in 6nem tasimaktadir.
Projemizin iistiinde ¢alisirken gérme engelli bireylerin Braille alfabesini 6grenirken zorluk
cektiklerini fark ettik. Buna yonelik olarak Braille Alfabesi Ogretim Materyali gelistirmeyi
amagladik. Ogretim materyallerini inceledigimizde kullanilan materyallerin bir yardimci
kisi ile birlikte kullanilmas1 gerektigini gordiik. Bu sorundan yola ¢ikarak gérme engelli
bireylerin kendileri tarafindan yardima ihtiya¢ duyulmadan kullanabilecekleri bir tasarim

olusturduk.

3. Coziim
Projemizin ¢6ziimii i¢in kutu seklinde bir tasarim diistindiik. Bu tasarimin tizerinde
ses tanima modiilii ve 6 delik olacaktir. Bu deliklerin i¢erisinde bulunan silindirler servo
motorlar araciligr ile hareket edecektir. Silindirler ses tanima modiilii ile taninan sese gore
Arduino’dan iletilecek olan kodlarla yukar1 ya da asag1 olacak sekilde iletilecektir. Bu
tasarim gorme engelli bireyler i¢in refah saglayacak bir tasarimdir. Gorme engelli

bireylerin topluma daha rahat bir sekilde karisabilmesine katki saglacaktir.



4. Yontem

Projemizde gelistirilecek olan materyalde bir kutunun 6n tarafinda ses tanima
modiilii olacaktir. Bu modiil gelen sesi taniyarak Arduinoya iletecektir. Ayni kutunun st
yiizeyinde ayni boyutta olan 6 delik olusturulacaktir. Bu deliklerin i¢lerine servo motorlar
ile yukar1 asagi hareket edebilen silindirler yapilacaktir. Silindirler kutunun iginde
goriinmeyecek sekilde olacaktir. Silindirlerin kutunun i¢inde olan taraflarinda servo motor
bulunacaktir. Bu motorlar Arduino’ya baglanacak ve kendilerine gelen iletilere gore
silindirleri ya yukariya ya da asagiya hareket ettirecektir. Her harf ve rakam i¢in Braille
Alfabesindeki nokta diizeni, kodlanarak Arduinoya yiiklenecektir. Yiiklenen harf ve
rakamlar ses tanima modiiline ses bigiminde kaydedilecektir. Gorme engelli bireyler
istedikleri harfi veya rakami soz ile ifade ettiginde sistem olusturulan diizenekteki
silindirler s6z olarak ifade edilen harf veya rakamin seklinde bazilar1 yukar1 bazilar ise
asag1 olmak tizere hareket edeceklerdir. Diisiiniilen tasarim Sekil-1’e benzeyecektir. Yarim
daire olarak bosluk birakilan bolgeye Ses Tanima Modiilii yerlestirilecektir. Kutunun i¢
tarafindaki bosluklara Arduino ve Servo motorlar yerlestirilecektir. Materyali kullanan
birey silindirler yardimi ile nasil bir sekil aldigini gorecek ve Braille Alfabesini 6grenimi

kolaylasacaktir.



Sekil-1

5. Yenilik¢i(Inovatif) Yénii

Braille Alfabesinin 6gretiminde gorme engellilerin dokunarak algilamalarindan
dolay1 genellikle somut materyaller kullanilmaktadir. Cogunlukla kabartma harflerin yer
aldig1 kagitlar, tahta zemin lizerine oturtulan 6 adet bilyenin kabartma harflerdeki diizene
gore dizilimlerinin olusturuldugu materyal vb materyaller bunlara ornektir. Ancak
caligmamizda Braille Alfabesinin 6gretiminde teknoloji destegini kullandik. Braille

Alfabesinin teknolojik sekilde 6gretimi ¢oziimiimiiziin yenilik¢i ve 6zgiin tarafidir.

6. Uygulanabilirlik
Projemiz gorme engelli bireyler tarafindan rahatlikla kullanilabilecek bir tasarimdir.
Bu tasarimin riski  distiktiir. Gorme engelli bireylerin  6grenimini  fazlasiyla

rahatlastirabilecek ve onlara refah saglayacak bir tasarimdir.



7. Tahmini Maliyet ve Proje Zaman Planlamasi

Projemizin uygulanabilir olmasi i¢in gereken tahmini maliyet 1000 Tirk Lirasidir.
Gerekli olan 6 Servo motor, 1 Arduino ve Ses tanima modiilii materyallerinin internet

iizerindeki fiyatlarinin ortalamasi alinarak hesaplanmistir.
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Proje taslaginin olusturulmasi X

Proje 6n degerlendirme raporunun olusturulmasi ve %

videosunun ¢ekilmesi

Oyunun govde ve pullarinin yapilmasi, devre ve kodlarinin | % | %

olusturulmasi

Proje detay raporunun hazirlanmasi X | X

Yarismada kullanilacak diizenegin olusturulmasi ve sergi -

hazirlig

8. Proje Fikrinin Hedef Kitlesi (Kullanicilar):

Projemiz dogumdan kaynakli veya sonradan olugan sebeplerden dolayi tibbi olarak
diizeltilemeyecek sekilde goérme hissi kaybindan dolayr yasamuni desteksiz

stirdiiremeyecek kisilere hitap etmektedir.

9. Riskler
Projemizde kullandigimiz Ses Tanima Modiiliiniin kaydedilen sesi bagka bir harf ya

da say1 olarak algilamas1 sonucunda ortaya ¢ikacak hata projemizin riskidir.
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