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1. Proje Ozeti (Proje Tanimi)

Yapay Zeka Tabanli Akilli Duyu projesi isitme engelli bireylerin yasamlarina kolaylik
saglamak amaci ile gelistirilmis bir uygulamadir. Isitme engelleri bireylerin dogal afet
durumlarindan nasil haberdar edilecegi konusu ele alinmis ve bunun yansira isitme engelli bireylerin
yasam kalitesini nasil artirabilir sorularina yanit verebilecek yenilik¢i ve teknolojik bir ¢6ziim
aranmistir. Yapay Zekd Tabanli Akilli Duyu projesi ulagilabilme kolayli§i olmasi agisindan
giinlimiiz akilli bileklikleri ile uyumlu bir mobil aplikasyon olarak gelistirilmistir. Yapay Zeka
Tabanl1 Akilli Duyu mobil uygulamasi icerisinde birka¢ modiil bulundurmaktadir. Bu modiillerden
birisinde uygulamayi kullanan isitme engelli bireyin istedigi seslerin tanimlandigi bir modiil
bulunmaktadir. Bu modiil sayesinde isitme engelli birey ¢evresinde olusan seslere tepki vermek i¢in
duymak istedigi sesleri mobil uygulamaya tanimlayarak sadece tanimladigr sesler algilandiginda
geri bildirim alacaktir. Mesela isitme engelli birey mobil uygulamaya “bakar misiniz?” ciimlesini
tanimladig1 zaman baska bir birey seslendiginde “size birisi bakar misiniz? dedi” seklinde geri
bildirim alacaktir. Mobil uygulama igerisinde bulunan diger bir modiilde ise hayvan sesleri,
ambulans, polis sirenleri ve dogal afet anlarinda calinan sirenler gibi sesler varsayilan olarak
tanimlanacaktir. Herhangi acil bir durumda bu modiil kullanilarak engelli bireye geri bildirimde
bulunacaktir. Uygulama igerisinde bulunan baska bir modiilde isitme engelli birey ile normal bir
bireyin iletisim kurmalarina yardimc1 olmasi i¢in tasarlanmistir. Normal birey konustugunda modiil
sayfasinda sesler yaziya doniistiiriilerek isitme engelli bireyin okumasi saglanacak. Boylelikle isitme
engelli bireyin karsisindaki kisinin kendisine ne anlatmak istedigini daha rahat anlayabilmesi
hedeflenmektedir. Projemizin ekranlar1 Sekli 1°de gosterilmektedir.
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SenSoft - Sense Software Bildirimler

Sekil 1 — Mobil Uygulamasinin Arayiizleri

2. Problem/Sorun:

Yapay Zeka Tabanli Duyu uygulamasi isitme engelli bireylerin sorunlarini dinleyerek
tasarlanmistir. Proje kapsaminda bazi dernek ve federasyonlarla gériigmeler yapilmis olup sorunlar
dinlenmistir. Uluslararas1 isitme engelliler federasyonu (UIEF) Pelin ASLAN, Metin TURK
(Baskan ve bagkan yardimcisi), Diinya Isitme Engelliler Federasyonu (DIEF) Cemal OZKAYNAK
(Baskan), Tiirkiye Isitme Engelliler Dernegi (TIED) Ali ismet ONER (Baskan) ile goriismeler
yapmis bulunmaktayiz. Bu goriismelerde isitme engelli bireyler de vardi ve onlarin problemleri
genel olarak sokakta kopek havlasa ya da tehlikeli bir durum olussa isitemeyip magdur olmalaridir.
Gergeklesen goriismelerde engelli bireyler eger evde ¢ocuk varsa onun aglama sesini isitemeyip
cocuga tepki verememelerini veya kapi zilinin galdigini duymadiklarini anlattilar. Bunun igin
¢oziimler olsa da sesi dogru algilayamadiklarindan ve her sese dogru tepki veremediklerinden dolay1
magduriyet ve olusan rahatsizliktan bahsettiler. Bireysel yasam alanlarinda 6rnegin eve hirsiz
girmesi durumunda alarm da calsa kap1 da kirilsa duyamayacaklar1 i¢in savunmasiz durumda
kaldiklarindan bahsettiler. Isitme engelli federasyonlari ile gerceklestirilmis olan toplantilarda isitme
engelli bireyler her bir ses i¢in yiiksek maliyetli ¢oziimler oldugundan, hepsini birlestirecek iicretsiz
bir uygulama olmadigini belirtmislerdir. Eger normal bireyin isaret dili hakkinda bilgisi yoksa isitme
engelli birey ile iletisim kurmakta gugliikler yasanabiliyor. Engelli bireyler isaret dili ile
anlatamadiklarin1 genelde yazarak anlatmaya c¢alisiyorlar. Ancak yazarak anlatma durumunda da
sorunlar yasanabilmektedir.

3. Coziim

Problem baslig1 altinda belirtilen sorunlarin ¢éziimii i¢in ilk olarak projenin ulasilabilmesi
kolay ve maliyetinin diisiik olmas1 hedeflenmistir. Hali hazirda sesleri algilayabilmek i¢in kullanilan
cihazlarin saglikli galismamasina ¢6ziim olarak mobil uygulamada yapay zeka teknolojisi kullanarak
sadece tanimlanan sesin algilanmasi saglanacaktir. Boylelikle isitme engelli birey alakasiz sesler
sebebiyle magdur veya rahatsiz olmayacaktir. Kullanilan uygulamaya entegre edilen yapay zeka
teknolojisi ile gevredeki tiim sesleri dogru algilayarak isitme engelli bireyin tanimladig seslere gore
mobil cihazlardan, akilli saatlerden ve bilekliklerden geri bildirimler alacaktir. Boylelikle
cevresindeki seslere daha duyarli olarak yasantisi ve toplum igerisinde isitme engelli birey kendisini



daha iyi hissedecektir. Isitme engelli birey normal bireyler ile iletisim kurmak istediginde normal
birey telefon araciligiyla sesin yaziya dondiiriilmesi ile isitme engelli birey kendisine sdylenenleri
okuyacak ve normal bireylerle daha saglikli iletisim kurabilecektir.

4. Yontem

Projemiz mobil tabanli olarak gelistirilecektir. Projemizin beta siiriimii i¢in igitme engelli
dernekler ile goriisiilmistiir. Derneklerin geri doniisleri dogrultusunda isitme engelli bireylerin
cogunda Android isletim sistemli cihazlarin kullanildig1 bilgisi alinmistir. Android isletim sistemli
cihazlarin kullanilmasindan kaynakli olarak Android tabanli mobil uygulama gelistirilmesine karar
verilmistir. Projemizin beta siiriimiiniin hazirlanmas ig¢in gereken gelistirmeler Android Studio’da
gelistirilecektir. Projemiz calistirildiginda kullanicilar ilk olarak Splash Screen karsilayacaktir. Bu
alan sonrasinda uygulama ilk kez caligtiriliyor ise kullanicidan mikrofon erigimi gibi izinler
aliacaktir. Gerekli izinler sonrasi ana ekranda siirekli dinleme islemi yapilmaktadir. Burada
kullanicinin eklemis oldugu ses veya konusmalar (yaziya doniistiiriilmiis halde) ortam icerisinde
olustugunda kullanictya bildirim verilecektir. Ornek olarak Sekil 2°de yangm sireninin ortamda
algilanmasi sonrasi verilen bildirim gosterilmektedir. Kullanicinin ses ve konusmalari ekleyebilmesi
icin kendilerine tanimlama ve listeleme ekranlar1 hazirlanacaktir. Isitme engelli bireyleri etrafindaki
kisilerle kolay iletisim kurabilmeleri i¢in “Dis Ses” adi verilen ekranimiz hazirlanacak ve kullanici
bu ekranda karsisindaki kisinin konusmalarini sohbet baloncuklari seklinde takip edebilecektir. Bu
ozelligi ile haberleri dinlemeleri, kafede garson ile iletisim kurmalari, otobiiste durak isimlerini
algilayabilmeleri gibi birgok alanda kolaylik saglanacaktir.

Sekil 2 — Yangin Sireni Sesinin Tespiti Sonrasi Gelen Bildirim

Projemiz i¢in is plani kalemi olan analiz agamasinda belirlenen tasarimlara bagl kalinarak
ekranlar tasarlanmaya baslanacaktir. Ekran tasarimlari 6ncesinde ana temanin olusturulmasi ve
altyapinin hazirlanmasi gerekmektedir. Burada Oncelikle menii ve splash screen ekranlari
hazirlanacaktir. Altyap: calismalar1 kapsaminda, mobil uygulamada kullanacagimiz iligkisel SQL
veri motoru SQLLite i¢in ana smiflar yazilacaktir. Veri tabanmi olusturulacak ve kullanilmasi
planlanan tablolar1 veri tabaninda olusturacak yardimei metotlar yazilacaktir. Veri tabanindaki tablo
islemlerinin tamamlanmasiyla birlikte kelime ve ses bilgilerini tablolara kaydedecek, silecek,
giincelleyecek SQL sorgularini calistiracagimiz metodlar yazilacaktir. Altyap1 kapsaminda ele
alinacak diger teknolojiler ise Google Speech to Text ve Cochlear API’leridir. Bu API’lerden



Google Speech to Text ortam icerisindeki konusulanlar1 kelime ve ctimle olarak bizlere verecek olan
API iken, Cochlear API ise ortam igerisindeki algilanmasini istedigimiz konusma disindaki sesleri
tespit eden yapay zeka tabanli API’dir. Cochlear API’si sayesinde bebek sesi, kopek havlamasi ve
siren gibi sesler tespit edilebilmektedir. Bu sabit seslerin disinda isitme engellilerin duymas1 geren
sesler, ses kaydi olarak eklenebilecek ve bu ses ortamda olustugunda kullaniciya telefonuna ve
kullandig1 giyilebilir teknolojilere uyari bildirimi gonderilecektir. Bu APT’lerin ¢agrilmasi igin
gerekli kodsal gelistirme altyapi c¢alismasi olarak is paketlerinin belirli boliimlerinde
gergeklestirilecektir.
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Bildirimler

Bildirimler

Sekil 3 — Kelime Tanimlama ve Listeleme Ekranlar
Ses tanima ve kelime tanima islemleri oncesinde bu seslerin, kelimelerin sisteme eklenmesini

saglayacak ekranlarin hazirlanmasi gerekecektir. Kelime tanimlama ve listeleme ekranlari igin ilgili
ekran tasarimlart analiz dokiimanina gore hazirlanir. Ekrandaki ilgili alanlarin dolmamasi halinde
verilecek mesajlar sisteme tanimlanir. Ekran tasariminin tamamlanmasi halinde altyap1
caligmalarinda hazirlanan veri taban1 baglanti metotlar1 ve SQL yardime1 metotlart kullanilarak
ekranin back-end tarafi da tamamlanmis olacaktir. Kelime tanimlama ekranlari Sekil 3’te verilmistir.
Ses ekleme ekrani i¢in su anda gelistirme siireci tamamlanmamis olup varsayilan (yangin sireni,
korna vs.) sesler denenmektedir.

Ses Tanimlama ve Kelime tanimlama ekranlarimin tamamlanmas ile birlikte ana ekran
tasarimlar1 tamamlanir. Bu ekranin back-end tarafinda ¢alisacak algoritma diyagrami Ek-1’de
verilmistir. Bu ekranda dncelikle kullanicinin algilanmasini istedigi sesler veri tabanindan yardimei
metotlar ile bir listeye atanir. Ortam iginde bu listedeki seslerden birisinin algilanmasi durumunda
kullaniciya bildirim gonderilmektedir. Burada sesler Google Speech to Text ve Cochlear API’leri
ile yapilacaktir.

Isitme engelli bireylerin disaridaki konusmalar1 da takip edebilmeleri i¢in “Dis Ses” adi
verilen ekranimiz gelistirilecektir. Bu ekranda ortamdaki konusmalar soldan baloncuk seklinde
listelenirken, isitme engelli bireylerin karsisindaki kisiyle iletisim kurabilmesi i¢in mesaj yazma
alan1 eklenmistir. Kullanicit buradan mesajin1 girdiginde, ilgili mesaj sagdan baloncuk seklinde
gosterilecektir. Bu vesileyle karsidaki kisi ile kendisinin ifadeleri karigmayacaktir.

Tiim gelistirme siireglerinin tamamlanmasi ile son testler yapilacaktir. Son testlerde tespit
edilen sorunlar ¢oziilerek Android isletim sistemli cihazlarin kullanmis oldugu Play Store’a
uygulama yiiklenecektir.



5. Yenilikci (Inovatif) Yonler

Hazirlanmas: planlanan projemizin piyasada benzeri olarak gosterilebilecek 2 iiriin
mevcuttur. Bu {iriinler:

e Sense Watch: Arikovani projelerinin arasinda yer almaktadir. Saat olarak
tasarlanmig olan Sense Watch, dis ortamdaki sesleri isitme engelliye titresim yolu ile
aktarmaktadir.

e I0S 14 Ses Tespiti Ozelligi: Apple firmasmin I0S 14 uyumlu cihazlarinda
kullanilmaktadir. Kisinin bulundugu ortamda korna, kus sesi gibi seslerin algilanmasi
halinde kullanicilarin telefonuna bildirim gondermektedir.

Benzer caligmalara bakildiginda projemizin en belirgin yenilik¢i yoniiniin bir mobil
uygulama olmasi gosterilebilmektedir. Mobil uygulama olarak hazirlanmasi ile birlikte donanima
bagli kalinmadan ve kullanicilara maliyet yiikii olmadan kullandirilacak olmasi da projemizin
yenilik¢i yonii olarak gosterilebilmektedir. Benzer iirlinlerde cihazin donanimina, markasina veya
isletim sistemi siliriimiine kadar varan bagimliliklar mevcuttur. Projemizde bir bagimlilik
bulunmamakta olup tiim telefonlarda ve kullanicinin sahip oldugu tiim giyilebilir teknolojilerle
calismasinda bir engel bulunmamaktadir. Projemizin bir diger yenilik¢i yonii ise kullanicilarin
ortamda algilanmasini istedigi sesler ortam igerisinde olustugunda, nasil bir bildirim almak istedigini
kendisinin tasarlamasidir. Projemiz kullanicinin bilgilendirme ikonunu, bilgilendirme basligini ve
bilgilendirme mesajini kendinin girmesine imkan saglayacak sekilde kodlanmuistir.

Projemizin yenilik¢i yonleri ayn1 zamanda 6zgiin yonleri olarak da gosterilebilmektedir. En
keskin 6zgilin yonii mobil uygulama olarak gelistirilmesidir. Projemizde kullanicilara sundugumuz,
bildirimleri kendilerinin tasarlayabilmesi de projemizi benzerlerinden ayiran 6zgiin yonlerindendir.

6. Uygulanabilirlik

Projemizin uygulanabilirligi noktasinda bir engel bulunmamaktadir. Projemiz 6ncelikle
yardimc1 API’ler (Application Programming Interface - Uygulama Programlama Arayiizii)
kullanilarak beta siirtimii olarak kullanima agilacaktir. Beta {irlinii kullanima hazir hale geldiginde
test amacli bolgesel goriismekte oldugumuz bir duyma engelli vakfi ile goniilliiliik esasina dayali bir
anlasma yapilarak uygulamanin 10 duyma engelli tarafindan denenmesi siireci baglayacaktir. Bu
stirecte uygulamanin duyma engelli kisiye istenilen kolayliklar1 saglayip saglayamadigi, gerekli
bildirimleri iletip iletemedigi oOlgiilecek, dis diinyadan duyma engelli kisinin segtigi seslerin
kendisine titresim ve gorsel yolla iletilme basarisi ve dogruluk oraninin hesaplanip analiz edilecektir.
Projemizin belirlenen eksik yonleri iyilestirilecektir. Bu siiregte duyma engelli kisiler ile i¢ i¢e olup
engelli vatandasimizin giinliik yasaminda baska ne gibi zorluklarla karsilasiyor ve biz buna projemiz
ile nasil bir ¢oziim getirebiliriz sorularina da siirekli yanit aranmistir. Uygulamamiza yeni 6zellikler
de ekleyerek bu deneme siirecinden en olumlu etkiler ile ¢ikilacaktir.

Projemiz ticari bir iirline donistiiriilebilir durumdadir. Projemizin ticari bir iirlin haline
getirilmesi durumunda kullanicilara 2 yontem sunulabilecektir. Yontemler incelenirse:

° Token Yoéntemi: Uygulama {izerinde ciizdan ve token hizmeti verilecektir.
Kullanicilar projemizdeki ciizdanlarina TL yiikleme islemlerini tamamladiktan sonra
bu TL ciizdan1 iizerinden her ses kontrolinde kullanilacak token’leri almasi
gerekecektir. Kullanicinin etrafinda algilanmasini istedigi sesler ortam igerisinde



algiland1 ve kullaniciya bilgi verildiyse, alinan tokenlardan bir token eksilecektir.
Kullanicinin token bakiyesinin az kalmasi ve yetersiz olmasi halinde kullaniciya
bilgilendirme yapilacaktir.

e Paket Yontemi: Uygulamamiz igerisindeki Ozelliklerin belirlenen ii¢ paket ile
kullaniciya sunulabilmesi miimkiin olacaktir. Bu paketler i¢in Giimiis, Altin ve Elmas
gibi gliniimlizde uygulamalarda sik gérdiiglimiiz paket isimleri verilebilecektir. Bu
paketlerin iceriginde sirasiyla ozelliklerinde farkliliklar yapilarak kullanicilardan
ticari kazang saglanabilecektir. Ornegin Giimiis paketi icerisinde Ingilizce dil destegi,
acil durum ses algilama 6zelligi yokken bu 6zellikler yiiksek kazang ile kullanicilara
Elmas paketinde sunulabilecektir.

Projemizin ticari {rlin haline doénistiiriilebilmesi miimkiin olsa da bu projeyi goniilliiliik
esasinda gelistiriyor olmamiz sebebiyle ticari bir {irline hi¢cbir zaman doniistiiriilmeyecektir.
Projemizin beta siiriimii i¢cin minimum seviyede olsa da riskler mevcuttur. Projedeki riskler
dolayl1 ve dogrudan uygulama kaynakli riskler olarak ikiye ayrilabilmektedir. Projemizde dolayli risk,
kullanicinin projemizi yiikledigi cihazinda mikrofon aygitinin bozuk olmasi olarak gdsterilebilir.
Projemiz i¢in dogrudan uygulama kaynakli risk ise kullanacagimiz Google ve Cochlear API’lerinin
calismamasi, istekleri alamamasi olarak gosterilebilir.

7. Tahmini Maliyet ve Proje Zaman Planlamasi

Projemiz bir mobil uygulama oldugu i¢in beta siirlimiiniin basarili olmasi halinde yeni
gelistirmelerle birlikte sifir maliyet ile nihai {irlin hazirlanmis olacaktir. Projemiz bu 6zelliginden
dolayr kullanicilara maliyet yiikii olmadan kullandirilacagi icin bu alandaki tek iiriin olarak
gosterilecektir. Projemizin beta siiriimii igin belirlenen maliyet tutar1 2410 b olarak belirlenmistir.
Detayli maliyet analizi Tablo 1’de verilmistir.

Tablo 1 — Maliyet Analizi

GIDER KALEMI 1$=8,7b’iken hesaplanmstir.

SIRA GIDER KALEMI ADI TUTAR | ADET Almacag
Donem

(N€CIE Google Speech To Text APl Hizmetinin 380% 1 URETIM
Alinmas1/Yillik

Cochlear Ses Tanima API Hizmetinin Alinmasi/Yillik 5000 1 URETIM
Xaomi Mi Band 5 260k 1 TEST
Xaomi Mi Watch Light 455% 1 TEST
Google Play Ucreti 2156 1 CANLI
Aylik Uygulama Sosyal Medya Reklam Ucreti 20056 1 CANLI
Tanitim afisleri, brosiir vs... 3006 1 _
Kirtasiye Malzemeleri 1006 1 )
GENEL TOPLAM 24106 8

Projemizin tasarim asamasinda, yapilmasi gereken ekranlarin analiz dokiimaninin
hazirlanmas1 planlanmaktadir. Tasarim asamasinda maliyetin olmamasi beklenmektedir. Uretim
asamasinda, analiz dokiimanmin disina ¢ikilmadan gerekli kodsal gelistirmeler yapilacaktir. Bu
asamada beta siiriimiinde kullanilacak olan Google ve Cochlear API hizmetlerinin satin alinmasi
gerekmektedir. Gelistirmesi tamamlanan iirliniin testleri akilli bileklik ve akilli saat gibi giyilebilir
teknolojiler lizerinde gerceklesecektir. Test siireci boyunca kullanilmasi planlanan Xaomi markali
akilli saat ve akilli bilekligin alinmasi1 gerekmektedir. Testler sonucunda ¢ikacak hatalar (bug),



diizeltilerek tekrar test islemine tabi tutulacaklardir. Test siireci tamamlanan uygulama Google Play
ve App Store’a eklenerek kullanicilarin kullanimina agilacaktir. Canliya alma siirecinde Google Play
ve App Store gibi uygulama marketlerinin hizmet kullanim tcretleri 6denecektir. Detayli proje
takvimi Sekil 4’te gosterilmistir.

Hazirlanacak projemize benzer iiriin olarak Apple firmasinin I0S 14 siirtimlii isletim
sistemlerindeki ses tanima ve Arikovani projelerinden Sense Watch gdsterilebilmektedir. Bu benzer
iriinler i¢in maliyet konusunda detay bilinmemektedir. Sense Watch iiriinii Mart 2020 verilerine
gore sitede 1800 b olarak sergilenmektedir. Apple iiriinii i¢in IOS 14 siirlimiinii kullanabilen en eski
IPhone modeli IPhone 6 olarak goriilmektedir. Bu telefonlarinda maliyetleri dolar 8,70 & iken 1500
b civarinda olup, IOS 14 siirtimii ile performans kayiplar1 gézle goriilebilecek seviyelerde olacaktir.
Projemizin hazirlanmasi igin iiretim agamasinda kullanilacak olan Google ve Cochlear API’leri
maliyetimizi belirleyen temel unsurlar olup, bu iiriinler i¢in senelik toplam maliyet 880 £’tir. Benzer
iriinler ile projemizi maliyet acisindan karsilastirdigimizda projemizin biiyiik 6l¢iide az maliyetle
olusacagi dngoriilmektedir.

is Paketleri

Temmuz

Projenin Analizi Hazirlanmasi
Kelime Tanima Ekranlarimin Hazirlanmasi
Kelime Tutarak Veri Ekran1 Olusturulmasi
Veri Tabani Base Siniflarin Hazirlanmasi
Kayit Ekran1 Ve Listeleme Ekranlarmin
Tasarlanmast

Ekle, Sil Ve Giincelle Islemlerinin
Gelistirilmesi

Aksiyonlarin Testlerinin Yapilmasi
Bugfix’lerin Tamamlanmasi

Ses Tammma Ekranimmin Hazirlanmasi
Seslerin Url Bilgisayarinin Tutacagi Veri
Tabaninin Hazirlanilmast

Ses Kayit Ve Listeleme Ekranlarinin
Tasarlanmasi

Ekle, Sil Ve Giincelleme Islemlerinin
Gelistirilmesi

Aksiyonlarin Testlerinin Yapilmasi
Bugfix’lerin Tamamlanmas1

Ana Ekranin Hazirlanmasi

Ekran Tasarimi

Google Speech to Text API’sinin Cagrimi
Kelime Algilama Testleri

Cochlear Ses Tanima API’sinin Cagrimi
Ses Tanima Testlerinin Yapilmasi
Bugfix’lerin Tamamlanmasi

7 Testlerin Tekrarlanmasi

Sohbet Ekranlarinin Hazirlanmasi
Ekran Tasarlanmasi

Google Speech to Text API’sinin Cagirilmasi
Testlerin Yapilmasi

Bugfix’lerin Tamamlanmasi

Canliya Alma Siireci

2 Son Testlerin Yapilmasi

Uygulama Marketlerine Projenin Eklenmesi
Sekil 4 — Zaman Cizelgesi

()

o

(223 [ 2] gaaaao|bd|IdARRPAPDIDPIOW W w W WNIN| N N NN -
rlw|N|- oo w|v|i- x| w () [EN o & w [SN

()



8. Proje Fikrinin Hedef Kitlesi (Kullanicilar)

Tiirkiye’deki engellilere yonelik olarak yayimladig: verilere gore iilkemizde 406 bin (%]1,1)
erkek 429 bin (%1,2) kadin olmak iizere toplam 836 bin isitme engelli bulunmaktadir. Avrupa Isitme
Engelliler Federasyonu (EFHOH), 2015 yilinda yayinlanan “Hearing Loss: The Statistics” baglikli
raporunda diinyada ve Avrupa’da isitme engellilerin tam sayisini bilmenin zor oldugunu belirtmekle
birlikte, 507,4 milyon niifusa sahip Avrupa Birligi niifusunun tahminen %9’unun (her 10 kisiden 1
kisi isitme engelli) yaklasik 51 milyon kisinin isitme engelli oldugunu belirtmektedir. Avrupa Birligi
iilkeleri dahil olmak iizere 742,5 milyon niifuslu tim Avrupa’da giinliik hayatin1 olumsuz yonde
etkileyecek derecede isitme engeli bulunan kisilerin orani %16°1 (her 6 kisiden 1 kisi isitme engelli)
bu oranin da yaklasik olarak 119 milyon kisi oldugu tahmin edilmektedir. Bu istatistikler g6z oniine
alindiginda diinyada proje fikrimizin hedef kitlesini kapsayan kullanicilarin sayis1 diinya tizerinde
tahminen 120 milyon insan civarindadir.

9. Riskler

Projenin ger¢eklesmesini olumsuz yonde etkileyecek unsurlardan birisi Google’in sundugu
Google Speech to Text API’sini kullanima kapatmasi olabilir. Boyle bir durum olugmasi durumunda
IBM Watson Speech to Text, Amazon Transcribe, Microsoft Bing Speech API seceneklerini
deneyecegiz. Diger bir unsur gelistirme yaptigimiz bilgisayarin bozulmasi veya yazilim geligtirme
ortaminin bozulmasi durumunda git versiyon kontrol sistemi kullanarak bagka bir bilgisayarda
devam etme imkanimiz olacaktir. Ses Tanima API’si i¢in kullanilacak Cochlear API’sinin
calismiyor olmasi, sunucularinin isteklere cevap vermemesi de riskler arasinda yer almaktadir.
Projemiz kaynakli riskler olabilecegi gibi uygulama disinda olan ama uygulamayi dogrudan
etkileyen risklerde diisiiniilmelidir. Mobil aplikasyonun kullanilacagi cihazda mikrofon aygitinin
bozuk olmasi projenin ¢aligmasini dogrudan etkilemektedir.

Projemizde is kalemlerimiz Proje Zaman Planlamasi baslig1 altinda detayli olarak verilmistir.
Bu 15 kalemleri i¢in is paketi Sekil 5’te verilmistir.

Sira

. is Paketi is Mesulii is Tanim Sureg Ayrintilan
o

Subat
Mart

Eyiu

Agustos

Haziran
Temmuz

Nisan
Mayis

Ocak

Kelimelerin tutulacag veri tabani
olusturulmasi, Veritabam base
siniflanin yazilmas, Kayit ekram

Kelime Tamimlama Furkan Yazihm  |ve listeleme ekraninin tasarimi,
Ekraninin Hazirlanmasi GOKGUL | Gelistirme |Ekle, Sil ve Giincelleme iglemlerinin
gelistirilmesi, Aksiyonlarin
testlerinin yapilmasi, Bugfix'lerin
tamamlanmasi

Seslerin url bilgisinin veri tabaninda
tutulmasy, Ses kayit ve listeleme

Ses Tammlama Busra Yazihm  |ekraninin tasarlanmasi, Ekle, Sil ve
Ekraninin Hazirlanmasi SONMEZ | Gelistirme |Giincelleme islemlerinin gelistirilmesi,
Bugfixlerin
tamimlanmasi

Ekran tasarimi, Google Speech to Text
Mertcan Yazilm  |kelime algilama testleri, Ses tanima

3 Ana Ekranin Hazirlanmasi . - . o
CIHAN Gelistirme |testlerinin yapilmasi, Bugfix'lerin
tamamlanmasi, Testlerin tekrarlanmasi
Ekranin tasarlanmasi, Google Speech
Zeynep Yazihm e .
4 Sohbet Ekraninin Hazirlanmasi ] . to Text API'nin calistinimasi, Testlerin
TETIK Geligtirme -
yapilmasi, Bugfixlerin Tamamlanmasi
Yazilim Test | Uygulamanin tiim ekranlannin tekrar
5 Test ve Senuglandinlmasi Takim

Edilmesi |test edilmesi

Sekil 5 — Is Paketleri
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OLASILIK VE ETKi MATRISI
ETKI DERECELENDIRME PUAN OLASILIK PUAN Etki
, Yazilim Ortaminin Neredeyse PUAN|1|2]| 3|4
OK HAFIF 1 1
¢ Bozulmasi Miimkiin Degil 1 1{2]3]4
HAFIF Bilgisayarin Bozulmasi 2 Az Olasilikla 2 = 2 24| 6] 8
ORTA AP| Degistirilmesi 3 Olasilik Dahilinde 3 g 3 3| 6]9]12
CiDDi Ekipten Birinin Ayrilmasi 4 Yiiksek Olasilik 4 Ol 4 |a|s|12|16

Sekil 6 — Proje Olasilik ve Etki Matrisi

10. Kaynaklar

e http://www.euro.who.int/en/countries/turkey

e https://www.ailevecalisma.gov.tr/

e Fatmanur Alsancak, isitme engelli bireylerin ¢esitli kamu alanlarinda yasadiklar
sorunlar.

e https://www.mobilhanem.com/androidin-yeni-resmi-programlama-

e http://webfili.com/en-kolay-basit-yontem-ile-android-google-app-

e https://dergipark.org.tr/tr/download/article-file/75277

e https://www.techinside.com/ses-tanima-teknolojisi-5-sektoru-degistirecek/

e https://dergipark.org.tr/en/download/article-
file/431390#:~:text=27%2C7%20milyon%?20ki%C5%9Fi%20ve,ya%C5%9Famaktad

%C4%B1r%20(NI1H%2C%202016).

11. Ekler

EK-I — Ses ve Kelime Tespitinde Kullanilan Akis Diyagram
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