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1. Proje Ozeti (Proje Tanim)

Ortadgretim duizeyinde ilk olarak 10. Smiflarda goriilmeye baslanan, 11. ve 12. smiflarda
ise unitelendirilmis yillik planlarda yogun bir icerikle yer alan edebi akimlar konusunun
oldukga soyut ve kavranilmasi zor bir konu oldugu 11. siif 6grencilerine yapilan anketlerle
goriilmiistiir. (Yapilan anketin yer aldigi link kaynakca boliminde yer verilmistir. )
Yapilandirilmis soru yontemiyle elde edilen yanitlardan yola ¢ikilarak, SETAB takimi
tarafindan kalici 6grenmeyi pekistirecegine inanan “Tablolarin Dili Olsa!” projesi
gelistirilmeye baslanmistir. (GOrsel 1) Edebi akimlar konusunun sadece edebiyatta degil resim,
heykel, mimari gibi pek cesitli sanat dalinda da kullanilan ortak bir konu olmasi, edebi
akimlarin 6grenilmesi gerekliligine duyulan ihtiyaci bir kez daha arttirirken, konunun bagka
sanat dallarinda kullanilmasi takimimiz tarafindan bir avantaja doniistiiriilmek istenmistir.
(Gorsel 2) Gelistirilmekte olan sanal miize uygulamasinda 6grenciye resim, heykel ve tiyatro
gibi diger sanat dallarinda s6zi edilen akimin tesiriyle ortaya koyulmus eserleri bir buttnlik

icinde kesfetme olanagi sunulmustur.

EGITIM TEKNOLOJILERI
YARISMASI

Sanat, Edebiyot ve Teknolojiyl
Akimlor igin Aymt Cotsda
Birlegtiriyoruz!

Gorsel 1. SETAB 'in A¢ilimi  GOrsel 2. Bilisim Teknolojileriyle Tablolarin Dili Olsa

Edebiyat dersleri kazanim becerilerinde; o6grencilerden edebi akimlari, ilke ve
Ozelikleriyle birbirlerinden ayirt edebilmesi, konu edilen eserlerde hangi edebi akimin etkisi ya
da etkileri oldugunun tahmin edilebilmesi beklenir. Analiz, sentez ve uygulama diizeyindeki bu
ust diizey becerilere 6grencilerin mevcut konu anlatim kitaplarinda yer alan ilke ve 6zellikleri
yalnizca okuyarak ya da ezberleyerek ulagilamadigi anket sonuglarinda da gézlemlenmistir. Bu
sorunun ¢ozimiine yonelik olarak gelistirilmekte olan uygulamada, kullaniciya yeni bir
ogrenme deneyimi kazandirilarak 6grenmelerin bilgi dlizeyinden Ust diizey 6grenme becerileri
olan degerlendirme diizeyine tasinma firsat1 saglanmaktadir. (Gorsel 3) Ogrenci, “Gelistirilen
SETAB Sanal Miize” uygulamasmna girdiginde, sanal muzeyi gezerken tablolarm hikayesini

bazen tablolarda yer alan kahramanlarin kendinden bazen tabloyu yapan ressamla tanisarak



ressamin kendi agzindan bazen de Dinya edebiyatindaki ve Turk edebiyatindaki sair ve
yazarlarin animasyonlarindan, canlandirmalardan dinleyeceklerdir. BOylelikle 6grenci, edebi
akimlara dair soyut ve ezbere olan bilgilerini somutlastirma imkan1 bulacak ve daha 6nemlisi

aktif 6grenmeye uygun olarak, akimlarla ilgili bilgilere birinci elden ulasacaktir.

Gorsel 3. SETAB, Sanat, Edebiyat Teknoloji Sanal Mizesi Uygulama Girisi

Z kusagina yoOnelik bu uygulama; etkilesimli animasyon karakterleri, canlanarak
tablolardan ¢ikarak konusan tablo kahramanlariyla, bolim sonu gegislerdeki soru butonlariyla

hem eglenmeyi hem de 6grenmeyi hedeflemektedir.

Edebi akimlarm; “Ilk Edebi Akimlar, Modern Edebiyat Akimlar: ve Cagdas Edebiyat
Akimlar1 adlartyla U¢ baslhiga ayrilarak anlatilmasinin 6grenci i¢in anlamli hale:getirilmesini

saglamak amaciyla sanal miizemiz giris haricinde iki Kattan olusturulmustur.

2.KAT Cagdas Edebiyat Akimlar

I

GIRIiS KAT Ilk Edebi Akimlar

Muizeye giren 6grencinin karsisina ilk olarak giris katin koridorlarinda nelerin oldugunu

anlatan bir sanal miize haritasi, bir kat plani gikar. (Gorsel 4) Ogrenci ilk olarak giris katta yer
alan ilk edebi akimlar koridorunu gezecektir. Bu katta edebi akimlara giris yapacak tim edebi
akimlar1 bitirdikten sonra asansore binme butonu ancak aktif olacaktir. Asansére binmeye hak
kazanan 6grenci, bir Ust kata ¢ikabilmek yani bir sonraki konuya gegebilmek igin asansor

panosunda yer alan sorular1 ve oyunlar1 tamamlayacak, tamamladig: takdirde bir sonraki kata



c¢ikabilecektir. Ikinci katta 6grenciyi modern edebiyat akimlari, en Ust katta ise cagdas edebiyat

akimlar1 karsilayacaktir.

Gorsel 4. Sanal Muze Giris Kat, Klasisizm secildiginde isildayan kapt girigi

Giris kat planinda kronolojik bir sirayla edebi akimlarin yer aldigi koridorlarin girisi
gosterilir. Ogrenci 6grenmek istedigi akimi1 tikladiginda bu akima ait gorsellerin ve sanatgilarin
bulundugu koridorun kap1 girisi aydmlanir (Gorsel 4 ve 5) ve Ogrenci koridordan igeri girer.
Icerde her kesfettigi, ilgilendigi tabloyu tikladiginda tablo hareketlenir, kahramanlar ve
anlaticilar tablonun hikayesini anlatmaya baslar. (Gorsel 6)

Gorsel 5. Ogrencinin Uzerine tikladigi tablonun hareketlenerek hem kahramanlarin

hem de animasyon karakterlerin ilgili gorselin hikayesini anlatmas:.



Gorsel 6. Klasisizm koridoru (Cornell’inin Fransiz Klasik trajedisi Horace adl:

eserinin hareketlenmesi ve animasyonla kesfedilmesi )
2. Problem/Sorun

Edebi akimlar ya da diger bir adiyla sanat akimlari anlasilmasi ve akilda kalmasi
oldukga zor bir konudur. Ozel Eskisehir OSB Mesleki ve Teknik Anadolu Lisesi 11.
Smiflarinda okuyan 103 6grenciden cevaplamasi istenen ankete cevap veren 82 G6grencinin
verdigi cevaplar incelendiginde edebi akimlarin 6zelliklerinin yani sira adlarinin’ da zor

kavrandig1 goriilmiistiir.

Eger edebi akimlar konusunu derslerinizde islediyseniz, hatirladiiniz edebi akimlarin adlanin ID
ya da dzelliklerini yazabilir misiniz?

82 yanit
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Gorsel 7. Yapilan anket sonuglarindan bir analiz
Yine anket sonucglarindan elde edilen verilere gore kavram haritalar1 olusturulmasi ve
olusturulan bu kavram haritalarinin uygulama iginde sik sik 6grencinin pano ve monitorlerde,
yerde yirirken temas ettigi objelere dokundukga zamansiz bir sekilde ortaya ¢ikarak, 6grenciye
sik sik 6grenilen bilgilerin tekrar tekrar hatirlatilmas: diisiiniilmektedir. ik olarak 11. Sinifta

birinci Unitede edebiyatin Sanat Akimlari ile iliskisi bashiginda 6grenci; sirasiyla “klasisizm”,



“romantizm”, ‘“realizm”, “naturalizm”, “parnasizm”, “sembolizm” edebi akimlarini, bu

akimlarin kisaca Ozelliklerini, Tlrk ve Diinya edebiyat temsilcilerini 6grenmekle sorumludur.

12. Sinifta O6grenci cagdas edebiyat akimlarindan

“dadaizm”, “letrzim”, “sembolizm”,

“empresyonizm”, “inanimizm” akimlari ile tanigir. ‘Modern edebiyat akimlar1’ basliginda ise

“kiibizm”, “fiitiirizm, “strrealizm”, “ekspresyonizm”, “egzistansiyalizm”, “modernizm” ve

“post modernizm” edebi akimlarindan s0z edilir. Olduk¢a soyut ve 6grencinin yabanct oldugu

bu kavramlar, aslinda giizel sanat dallarinda ortak kullanilan isimlerdir.

distiniilen edebi akimlar su alt basliklar verilecektir.

Karmasik oldugu

1. KAT

(Birinci kat gezildikten sonra,
asansordeki sorular dogru
cevaplandiginda Ust katlara
cikilabilir)

GIRIS KAT
(Muze Girisi)
(ilk tamsma 10. ve 11. Simf )

3. COzim

Kibizm

Fatdrizm

Sirrealizm

Ekspresyonizm

Egzistansiyalizm

Modernizm

Post Modernizm

CAGDAS EDEBIYAT AKIMLARI

Dadaizm

Letrzim

Sembolizm

Empresyonizm

Unanimizm

LK EDEBi AKIMLAR

Edebi akimlar konusu derslerde; akimlar, 6zellikleri, Tlrk ve Dinya edebiyatindan

temsilcileri basligiyla islenilmekte bu bilgilerin kazanimlari, hem yilsonu sinavlarinda hem de

universiteye giris sinavlarinda 0lgtilmektedir



Sorun C6zum Egitimdeki Katkis1
Edebi  akimlar  konusunun | Sanat akimlarinm | “Ogrenme sirecinde
oldukca soyut olmasi etkilerinin goriindiigii | materyal ne kadar ¢ok

diger sanat dallarindaki

duyu organina hitap ederse

gorsellerden yararlanarak | 6grenmenin kalicilig1
soyut konularin | artar”, ibaresinden
somutlastirilmasini hareketle O6grenmenin
saglamak kaliciligini artirmak
Literatirde var olan kaynaklar | Edebi akimlari sadece | Ogrenme sirecinin ilk
edebi akimlarm 6grenimini degil | liniversite sinavina | basamagi  olan  bilgi
ezberini kolaylastirmak adina | girerken  ¢ok  gerekli | dizeyinin Gtesine gecip,
hap bilgi haline getirilmis, | olacak, net artiracak. bir | 6grencilerde st 6grenme
“vazar -eser —ozellik” | konu olmaktan c¢ikartip | becerisi gerektiren, analiz,

kiskacinda sikistirilmastir.

sanat akimlariyla

ogrencilerde  entelektiel
bir birikim ve bakis agis1

olusmasmni desteklemek

sentez ve degerlendirme

becerilerini gelistirmek

Sair ve yazarlarin - adlarini

ezberlemek zorunluluguna

mahkdm edilmek

Unlii bir isimle tanismanin
insanlar Gzerinde heyecan
artirici etkisinden
yararlanarak Sanal Muze
Uygulamasi icinde
gezerken tablolardan ya da
zamanin Otesinden gelen
ressam, sair ve yazarlarla
ayni tanisma deneyimini

Ogrencilere yasatmak

Sanat zevki olustururken,
edebi bir

olusturmak

pirikim

. Ik kez orta 6gretim kademesinin son iki basamagma 6grencilerin karsilastigr bu
konular soyut ve yogun iceri nedeniyle dgrenciyi ezbere yonlendirmekte, kavranilmamis bu
ezber bilgilerin gecen sureninin ardindan unutulmalara neden oldugu yapilan anketlerle

gortilmistiir. Bu probleme gelistirilen ¢0zm olarak; dgrencilerin 6grenmeye dahil edildigi,



gorsellerle zenginlestirilmis bir 6grenme materyallerinin 6grenmeyi kalic1 ve eglenceli hale
getirmesinin bu probleme bir ¢6ziim olusturacagi diisiiniilmiistiir.

4. Yontem

Bu projeyi tamamlayabilmek icin dncelikle, edebi akimlar konusunun edebiyatta ve
diger giizel sanat dallarindaki yansimalari arastirilmasi igin literatr arastirilmasi ve saha
arastirmalar1 yapilmistir. Ayrica 6grencilerin edebi akimlardaki 6grenmelerine gorsel materyal
kullanmasinin etkili olup olmadigmin 6nden arastirilmasi igin veri toplama yontemlerinden

anket ve acik soru yontemleri kullanilmistir.
4.1 Evren ve Orneklem

Bu projede evren, edebi akimlar dersini alan tiim 11. sif G6grencileri olarak
diisiiniilmiis, iki aylik bir egitim siirecini ders etkinliklerini kapsadigi i¢in 6rneklem olarak
Eskisehir OSB Mesleki ve Teknik Anadolu Lisesi 11. sinif 6grencileri alinmustir. 11. sinifta
okuyan 103 6grenci 11 A ve 11 C siniflarinda okuyan 44 grenci deney grubu olarak seg¢ilmis,
yalnizca bu iki smfta takimda yer alan Ogrenciler dersler i¢in hazirladiklari gorselleri
kullanarak sunumlar yapmis sinifta arkadaslarina yazar ve eserlerin videolar1 agarak ornek
metinler Uzerinden analizlere edebi akimlar dersini islemiglerdir. 11 B, 11 D ve 11 E siniflarina
girilen 6gretmene her hangi bir yonlendirmede bulunulmamis, 6gretmen kendi yontem ve
tekniklerini metodunu sonuglarin giivenirliginin etkilenmemesi i¢in kendisi se¢mis, dersi kendi
yontemleriyle islemistir. Edebi akimlar konusu eyliil, ekim aylarinda miifredata uygun olarak
islenmis, aradan 6grenmelerin kaliciliginin dlciilebilmesi hedeflendigi i¢in her iki gruba da bir
bilgilendirme yapmadan ii¢ ay ge¢mesi beklenmistir. Ug aylik siirenin ardindan Ocak ayinin

sonunda 6grencilere kaynakgada linki yer alan anket uygulanmistir:

Sinif ve subenizi isaretleyiniz.

82 yanit

@ 11 SINIF A SUBESI

@ 11 SINIF B SUBESI

11 SINIF © SUBESI

14,6% @ 11 SINIF D SUBESI
@ 11 SINIF E SUBESI

4.2 Verilerin Toplanmas1 Yontemi
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Yapilan anketlerdeki gorseller kullanilmadan edebi akimlar dersinin biiyiik ¢ogunlukla
ozelliklerinin deftere yazdirillarak ya da kitaptan okutularak islenildigi ¢cok az Ogrencinin

derslere aktif olarak katildig1 goriilmiistiir.

S@retmeniniz edebi akimlar konusunu anlatirken nasil bir yol izledi? (Ayn anda birkag kutuyu IQ
isaretleyebilirsiniz.)

82 yanit

Deftere yazdwrd: | 50 (%:73,2)
Kitaptan okuttu. | =5 (25427
Bize anlattird: [N < (3-11)
Kendi aniatt:. |G S0 (cE1)
Akimlarla ilgili resim. kitap, gors... [ NI 7 (o:35.1)
Akimlann etkilerini srnekleven ¢ [N 2 (5:26.5)

Fotokopi '.ferildil 1(%1.2)
Derste akimlan yazdik hocamiz... . 1(%1.2)
bilmiyorum 1 (%1.2)

] 20 40 &0

4.3 Verilerin Cozimlenmesi

Elde edilen yukaridaki verilerden edebi akimlari anlatirken derse 6grencinin dahil
edilmesinin bir ihtiyag oldugu hissedilmis, Z kusaginin ilgisini gekebilecek bir ortamda
Ogrenciyi 0grenme yasantisina dahil edecek bir 6grenme senaryosu olusturulmustur.

Her akimi orneklendirebilecek tablonun ve sanat-eserlerinin ancak bir mizede
olabilecegi fikriyle SETAB Sanal Muzesi tasarlanmis, biitiinsellik agisindan kat planlari
diisiiniilmiis, tekrar ve pekistirme ihtiyaclar1 i¢in oyun etkinlikleri gelistirilmesine karar
verilmis, aktif 6grenme. etkinlikleri icinde Mouse kontroliiyle tercih ve egitimi yonetme
stirecine 6grenci dahil edilmek istenmistir. Deney ve Kontrol gurubuna ayni1 zamanda uygulan
ankette William Shakespeare tarafindan yazilan MACBET oyunundan bir sahne izlettirilmis ve
klasisizmden ¢ok farkli olarak romantizmde sahnede yaralama gibi olaylara yer verilebilecegi
gosterilmistir.  Seksen bir Ogrenciden yalmizca 3 bu yontemin. ‘akilda kalict olmadigini
diistinmiis, 87 Ogrenci ise gorsellerin ve sanat akimlarinin® 6grenilmesinde etkili oldugunu
belirtmistir.

4.4 Bulgular

82 ogrencinin % 71’1 edebi akimlari gorseller ve videolar kullanarak 6grenmek
istediklerini ifade etmistir. Gelen bu yanitlarda gorsellerin Z kusagi igin, kalict 6grenme igin
gerekliligini bir kez daha gdstermis ve sanal miize uygulamasinin oyunlarla da eglenceli hale
getirilmesi, soru ve etkinliklerle bir uygulamaya doniistiiriilmesi, hedef kitlenin genisletilmesi,
projenin gelecekte animasyon haliyle egitim platformlarinda yayginlastirilmasi, faydali

bulunmustur.
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Edebi akimiar konusunun godrseller ve videolar kullanilarak anlatilmasini ister
miydiniz?
82 yanmt

| ® Evet

@ Hayir
Fikrim yok

Ogrencinin akimlar1 bir sinif ortaminda degil gercek bir sanat galerisinde kendilerinin
kesfetmesini saglamak i¢cin Adobe Phote Shop, Adobe After Effect, Adobe Animate, Vyond,
Unity programlarindan yararlanilarak i¢cinde tablolarin canlandigi sanal miize uygulamasi

gelistirilmeye baslanmigstir.

Cimn,
| ey

A

Gorsel 9. Ses ve hareket sahnelerinin eklenmesi
5. Yenilikci (Inovatif) Yonii

Yapilan literatiir taramalarinda, edebi akimlarin Ozelliklerinin ve temsilcilerinin

anlatildig1 ¢ok sayida nitelikli kitap ve makale oldugu, bu konunun 6rneklerle anlatilmasinin
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iizerine de akademik ¢aligmalar yapildig1 goriilmiistiir. Lise 68rencilerine hitaben, liniversiteye
hazirlik gruplarinda yazi igeriklerinin hap pdf bilgilere doniistiirtiildiigli, not kitapgiklar
hazirlandigi, hafiza teknikleri kolay ezberlemeye yonelik kitapgik ve not kagitlarmin mevcut
ortamda ¢ok fazla oldugu, goriilmiistiir. Unitelendirilmis ders planinda, edebi akimlarm diger
guzel sanat dallarindaki yansimalarinin arastirilarak bu arastirmalarindan edebiyat dersinde
yararlanilmas1 6grenciye Onerilmistir. Fakat 6grenciye bu calismay1 nasil yapabilecegini 6neren
bir kaynak ya da rehber olmadigi literatiir taramalarinda goriilmiistiir. Bu ¢alismada yapilmak
istenen egitim teknolojisinin sundugu imkanlari, Z kusagmin ilgi ve istekleri dogrulusunda
diizenlemek, 6grenmeyi teknoloji ve sanatla birlestirmektir.

Olusturulan materyalin senaryosunda kullanilan dil; Tirk milli kiltir ve adetlerine,
degerlerine uygun bir sekilde kullanilmis, diizgiin Tlrkge, etkili iletisim, degerler materyalin
iletisim kisminda 6rtiik 6grenme olusturacak sekilde islenilmistir.

Uygulama icindeki gorsellerin ve metinlerin bir araya getirilmesi fikri, 6grenme
senaryosu ve konusan tablolarin ¢izimi tamamen 6zgindir. Tablolarin orijinal hali yalnizca
tablolarin orijinalliklerini tamimak adina tiklanmadan goriintiilenecek, fakat tiklandiktan sonra

karakterler animasyondan cizimlerle 6zgiinlesecektir. (Gorsel 10)

Gorsel 10. Ozgiin gizim ve gorseller
6. Uygulanabilirlik

Projemiz hala gelistirilmekte olup, igerik bakimindan zenginlestirilmektedir. SETAB
Sanal Muze uygulamasi bir web sitesinde yaymlanarak cep telefonlarinda da kullanilabilen bir
uygulamaya doniistiiriilecektir ve lise 6grencilerine, Uiniversiteye hazirlanan 6grencilere, guizel
sanatlar boliminde okuyan ogrencilere yonelik tamamen (Gcretsiz bir uygulama olarak
yaymnlanacaktir. Urlin uygulamasi 0grencilerin hizmetine tam anlamiyla sunulduktan sonra,

tiklanma sikligi, uyulama kullanicilarmin istekleri ve memnuniyetleri dogrultusunda soru
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icerigi gelistirilecektir. Bir yillik deneme striminun ardindan, uygulamanm gordigi ilgiye
gore reklam alarak gelir elde edilebilecegi diisiiniilmektedir. Projenin dgreticiligi yaninda ilgi
cekici hikayelerinden dolayr ayn1 zamanda ilerleyen suregte bu projenin televizyonlarda

yaymlanan devamli bir animasyon yapima doniistiiriilmesi istenmektedir.

7. Tahmini Maliyet ve Proje Zaman Planlamasi

Projemizin en az maliyetle uygulanabilir, yaygmlastirilabilir olmas1 hedeflenmektedir.
Kullanilan lisansli programlarin lisans ucretleri, maliyeti olusturmaktadir.  Deneme
strimlerinin ¢iktilarindan faydalanilmig, uzun soluklu cikti alabilmek igin programlarin

lisanslarma ihtiya¢ duyulmustur.

7.1 Tahmini Maliyet Tablosu

Photo Shop (30 giin) — ‘f 192'1,6 TL :

After Effect(30.gun) — 192,ié TL

Animate (30 giin) ' | 197,06 TL

Vyond S— Aylik 50 dolar (774 TL)
Unity Bedava | — ,

Toplam (tutar dolara baglh olarék degisebilir | 1.350,48 TL

Bu proje gelistirilebilir, zamanla koridordaki yazar ve . sai‘r,l‘_er‘fféﬁiﬁiarak strekli
giincellenebilir olmas1 yonilyle daima siirekliligi olan gincel bir projedir.

7.2 Proje Is-Zaman Takvimi




Subat Ogrencilere anketin uygulanmasi sorularin
sorulmast
Verilerin cevaplarin yorumlanmasi

Mart Elde edilen sonuclara hizmet edecek bir

materyal hazirlanmasi i¢in kullanilabilecek
programlarin belirlenmesi

Ozgiin ve yaratici gizimlerin, olusturulmas:

Icerikte kullanilacak gorselin bilgisayara
aktarilmasi

On degerlendirme Raporunun Yazimi

8. Proje Fikrinin Hedef Kitlesi (Kullanicilar)
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Bu calisma ortadgretim dlzeyinde okuyan 10. Swnif, 11. Smif 12. Siif &grencilerine
dogrudan derslerini desteklemelerine yardime1 olmasi bakimindan oldukga degerlidir. Ayrica
universite sinavina hazirlanan ogrencilere, soru igerikleri yoniyle sikici olmayan icerigiyle
kaynak olusturmay1 hedeflemektedir. Ayrica guzel sanatlar boliminde okuyan, glzel sanatlar
lisesine hazirlana 6grencilere zengin bir alt yapi olusturabilir. Bunun yani sira fakiltelerde
okuyan Turkce ve edebiyat bolimu 6grencilerine metinleri ve yazarlari anlamalar1 bakimindan

altyap1 olusturabilir.

Proje Fikrinin Hedef Kitlesi Kullamcilar

Universite  Smavinin 2. Basamagma | Olcme ve  Degerlendirme  smavinda

Hazirlanan Ogrenciler netlerinin artirilmasmi destekler

Guzel Sanatlar Lisesine  Hazirlanan | Belli bir sanat zevkinin ve birikiminin

Ogrenciler olugmasina katkida bulunur

Guzel Sanatlar Bolumunde Okuyanlar Yeni terim ve kavramlarin anlasiimasimni
saglar. Egzistansiyalist, kibist, post modern
gibi... Terimlerin ezberden Oteye gecgerek

nedenselligi hakkinda alt yap1 olusturur.

Fakiltelerin Tirk Dili ve Edebiyati ve | “Yazar- Eser -Metin —Donem” iliskisini
Turkce Bolimlerinde Okuyanlar kurarken verilen eserlerin incelenmesine
katkida bulunur. Ogretmen adaylarinin

hermenoitik yetenegini gelistirir.

9. Riskler
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Haziran aymnm okul sinav surecine denk gelmesi ve okularin kapanacak olmasi
ogrencilerin bir araya gelip yeterli calisma imkanlarint kisitlayacak sinavlara hazirlanma
strecleri ¢alisma zamanlarini daraltacak, takim galisanlarmin bireysel performanslar1 daha da
onemli hale gelecektir. Istenilen diizeyde ilerleme saglanamadiginda proje igin uzaktan yapilan
toplantilarla koordine kurularak tim takim giiciyle ¢alismalara devam edilecektir. Projemiz
strekli gelistirilmeye acik olmasi yonuyle, dizeltilebilir olmasmm sagladigi avantajlardan

sayesinde hissedilebilir bir risk tagimamaktadir.

Ongoriilebilen riskler, sanal miize uygulamasmnmn kisa bir siirede ortaya ¢ikip tamamen
bitmis halinin olusturulmasmin zaman alan, is yiki ve ileri tasarim bilgisi istemesi ve ayni
zamanda teknik boyutunun profesyonellik gerektiren desteklere zaman zaman ihtiyag
duyabilecek olmasidir. Fakat takim uyelerinin stirekli kendilerini gelistirmeye a¢ ve istekli
olmalari, egitim teknolojileri alaninda gelistirdikleri bu egitim materyaliyle Turk Milli Egitim
Sistemine katkida bulunacak olmanin verdigi yuksek motivasyonla bu risk, 6grencilerin
kendilerini buyuk bir hizla ve ¢ok yonli gelistirmeleri icin firsata doniismiistiir. Tablolarm Dili

Olsa projesiyle, “Ogretirken Ogrenen Takim Ruhu” pekismektedir.
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