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1. PROJE EKiBi VE OZETi
1.1. PROJE EKIiBi

Takimimiz okul ve siif diizeyi olarak karma bir takim olmasina ragmen biitlin {iyelerimiz
Afyonkarahisar Genglik Merkezinde bulunan DENEYAP Teknoloji Atdlyeleri biinyesinde
Kasim 2020’den beri beraber egitim gormektedirler. Takim kaptan1 Gok¢e Naz Balc1 (Afyon
Lisesi 10. smif) grup i¢i gorev dagilimi, rapor diizeni, veri toplama goérevinden sorumludur.
Takim ftiyeleri Orhan Emre Dikicigil (TED Afyon Koleji 10. sinif) goriintii isleme ve web
gelistirme, Berra Ulukaya (Kamil Miras Anadolu Lisesi 10. sinif) veri toplama ve veri
analizi, Siileyman Arda Can (Afyon Lisesi 11. sinif) mobil uygulama tasarimi, Riimeysa
Esma Karanfil (Afyonkarahisar Siileyman Demirel Fen Lisesi 11. sinif) veri toplama ve
literatiir taramasi, Kemal Aktoy (Kamil Miras Anadolu Lisesi 11. sinif) Literatiir taramasi ve
veri analizi gorevinden sorumlu &grencilerdir. Damigsman 6gretmen Serkan KOCACIL, 14
yildir devlet okulunda Bilisim Teknolojileri ve Yazilim 0gretmeni olarak gorev yapmakta
ayn1 zamanda Deneyap Atolyelerinde 2 yildir egitmenlik yapmaktadir.

1.2. PROJE OZETi

Yapilan aragtirmalar sonucu son bes yilda iilkemize gelen turist sayisini1 yaklasik 31,518.600
oldugu hesaplanmis[1] ve global rekabet ortaminda ortaya ¢ikan ekonomik, siyasal ve
teknolojik degisimler ¢ergevesinde, turizm sektoriinde de degisiklikler oldugu goriilmiistiir.
Turistler seyahat sirasinda deniz kenar1 ve gilinesi tercih etmeyip, farkli alanlara da
yonelmektedirler. Saglik, din, eglence, spor ve dinlenme gibi etkenlerin yaninda, kiiltiir de
ozellikle son yillarda insanlarin turizme katilmasi konusunda 6nemli bir yere sahiptir. Ayrica
kiiltiir turizmi, Diinya Turizm Orgiitii verilerine gore en fazla gelisim gosteren turizm tiirleri
arasinda yer almakta ve bu baglamda 6nemli bir alternatif turizm tiirti olan kiiltiir turizminin
gelistirilmesi, getirecegi sosyal, ekonomik ve kiiltiirel yararlar ile biiyilk 6nem tagimaktadir

Kiiltiir kavraminin barindirmis oldugu 6zelliklerinden dolayi, bir¢ok turist, toplumlara ait
kiiltiirleri tanima istegi icinde seyahat etmektedir. Turistlerin bu farkli kiiltiirleri goriip
tanimak i¢in yaptiklar seyahat ve konaklamalar “kiiltiir turizmi” olarak adlandirilmaktadir
(Baykan, 2007). Ancak dezavantajlari arasinda, yapilan kiiltiir turlarin baginda bulunan turist
rehberlerinin tarihi motif, isleme ve desenlerin yapildiklari donem ve dénemin sartlart gibi
ozellikleri hakkinda yeteri kadar bilgi sahibi olamamasi, ayrica yerli ve yabanci turistlerimiz
gezdikleri yerlerdeki kiiltiirel tarihimizin bir parcasini olusturan motifleri ¢ogu zaman fark
etmemesi gibi sorunlar yer almaktadir. Bu gibi sorunlar turistin gezi kalitesini ve verimini
diistirmektedir. Projemizde baz alinan bu soruna firetilen ¢6ziim ile ziyaret¢inin gezi
kalitesinin yiikselmesi, ekonomik ve zaman agisindan tasarruf etmesi, motifleri ve anlamlar1
hakkinda bilgiyi ulastirilarak ilgilerini ¢ekecegi bilgilere ulastirilmasi, ayrica kiiltiirel
mirasimizin korunmus olmasi amag¢lanmis ve saglanmustir.

Goriintii 1sleme teknolojisinin kullanilarak gelistirilen web sitesi ve mobil uygulama, turistin

akilli cep telefonunu kullanarak, hakkinda bilgi sahibi olmak istedigi motif, desen veya

islemeyi telefon kameras: ile okutarak Tiirk¢e ya da istedigi herhangi bir dilde bilgi verir.

Projenin gelistirilme asamasinda Afyonkarahisar sinirlart igerisinde bulunan tarihi motif ve

islemeler kullanildigi i¢in yerel bir proje gibi goriilmektedir ancak iilkemizdeki diger
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sehirlerde bulunan motif, isleme ve desenleri tanimlayarak ulusal bir proje olarak
gelistirilebilmeye de agiktir. Projemizin web sitesine http://argumareot-turizm.netlify.app/
adresinden ulasilabilinir.

2. ALGORITMA VE TASARIM

Web sitesi, giren kullaniciyr motif tarama sayfasi ile karsilamaktadir. Sayfanin temelinde
yeni nesil tarayicilarin 6zelliklerinden olan web kamerasina erisim kullanilmistir. Kullanici
kamera erisim izni vermezse karsisina bir uyar1 mesaj1 ¢ikar. izin verdiginde kameradan
alinan gorlintli verisi sayfaya da yansitilir ve ml5.js kiitiiphanesi yardimiyla onceden
olusturulmus veri setindeki desenler ile karsilastirilir. Veri setinde kamera goriintiisii ile
eslesen bir motif bulundugunda bu motif ile ilgiler kullanicinin cihazina aktarilir. Tiim bunlar
goriintii isleme ve yapay zeka algoritmalar1 sayesinde miimkiin olmaktadir. Kullanicinin
cihazina gonderilen desen ile ilgili bilgiler p5.js kiitiiphanesi ile gorsellestirilir ve kullaniciya
sunulur. Motiflerin algilanma algoritmasi Sekil 1'de akis semasinda gosterilmistir.

hayir

Kamera izni
verildi mi?

Kameradan goruntuyu al ve
veri setine gonder <

hayir

Kullaniciya desen ile ilgili
bilgivi goster

Sekil 1. Motiflerin Algilanma Algoritmasi

Ayrica kullanicinin cihazinda bulunan kameralar arasinda gecis yapabilmesini ve
gorilintiiyli aynalayabilmesini saglayan kodlar yazilmistir, bu da daha iyi bir kullanici
deneyimini (UX) beraberinde getirmektedir. Sitenin sag iist kdsesinde bir menii butonu
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bulunmaktadir. Bu menii "Motif Tarama" bolimiine (Anasayfa), "Takim Hakkinda"
boliimiine ve GitHub'daki kaynak kodlara birer baglanti saglar.

e

lekom Il DM || O30 B7) 2248

I "

| ¥Argumareot

Resim 1. Uygulamanin mobil ve masaiistiinde goriiniimii

8 Argumareot
argumareot-turizm.netlify.app

Kamerayi Degistir -7 Aynala f:)

Resim 2. Uygulamalarin Arayiizii



3. SISTEM MIMARISIi

Projenin web kisminda klasik ve basit HTML - CSS - JavaScript yapisinin digina
c¢ikilarak, modern ve giincel yazilim sistemlerinden Tailwind CSS ve Vue.js gerceveleri
kullanilmigtir. Kodlar Visual Studio Code editér ortaminda yazilmistir. Websitenin
GitHub'da acik kaynak kodlu olarak yayinlanmis olmasi, projenin topluluk tarafindan
gelistirilmesine olanak saglamaktadir. Ayrica web sitesi kodlarina Ileri Web Uygulamasi
(PWA) destegi eklenmistir. Bu sayede kullanicilar siteyi bir masaiistii uygulamasi ve mobil
uygulama olarak kullanabilmekte, ana sayfalarina ikon olarak ekleyebilmektedirler.

Kullanicinin cihazindan kamera verisinin alinmasi, veri seti ile karsilastirilmasi ve
kullaniciya eslesen motifle ilgili bilginin gosterilmesini saglayan kodlar tamamiyla tarayici
icerisinde caligmaktadir. Bu da projenin donanim ihtiyacim1 "internete baglanabilen ve
kamerasi olan her tiirlii cihaz" olarak belirlemistir. Sistem bilesenlerinin birbirleriyle olan
iliskisi Sekil 2'de gosterilmistir.

Veri seti (mi5js)
A
kameradan alinan
goruntunin veri eslesip
setindeki desenler ile eslesmeme bilgisi
kargilastinimasi
A4
kameradan alinan eslesen desen ile
goruntu ) -liglfl bilgi Kullanici ekran!
Kamera verisi > Tarayici »i(Tailwind CSS, Vue js,

p5.is)

Sekil 2. Sistem Bilesenlerinin Birbiri ile Olan Tliskisi



4. HAYATA GECIRILEBILIRLIK/UYGULANABILIRLIK

Tiirkiye dogal, kiiltiirel ve tarihi zenginlikler acisindan birgok c¢esitlilige sahip
olmakla birlikte, ekonomik biiylime ve kalkinmada turizm sektorii onemli bir yer
edinmektedir. Bu zenginligi gerektigi gibi degerlendirebilmek oldukca 6nemli goriilmektedir.
Bunu yapabilmek i¢in de tanitim ve reklam faaliyetleri lizerinde durulmasi sarttir (Cetinel,
2001). Projemizin web sitesi tasarimi, uygulama gelistirilmesi ve motiflerin hazirlanip veri
tabani1 olusturulmasi, kisacasi gelistirme asamasindan sonra sira yerli ve yabanci olmak iizere
her yas ve milliyetten olusan turistlerimizin kullanimina sunma ve bir¢ok kisiye ulastirma
asamasina gelmektedir.

Giinlimiizde insanlarin gilinliikk yasantisinin vazgecilmezi olan cep telefonlarinda
kullanilabilecek bir mobil uygulama araciligiyla hedef kitlemize ulasmaktayiz. Mobil
uygulamanin avantajlarindan biri bu motiflere meraki olan birisinin istedigi yerden rahatlikla
ulasabilecek olmalaridir. Fakat mobil uygulamayr kullanabilmek i¢in oncelikle cihaza
yazilimi yiiklemek gerekmektedir. Telefonunda yer kaplamasini istemeyen ziyaretgiler igin
ise yiikleme secenegi yerine birde web sitesi olusturulmustur. Web sitesinin avantajlari ise
hem herhangi bir indirme yapmadan erisiminin miimkiin olmasi hem de giincellemesinin
mobil uygulamaya gore daha kolay olmasidir. Ayrica web sitesi ve mobil uygulamanin
arayiizii sade ve anlagilir bir sekilde tasarlanarak kullanimi kolay hale getirilmistir. Yabanci
turistlerimiz i¢in saglanan dil destegi ile sadece yerli turistler arasinda degil yabanci turistler
arasinda da kolaylikla kullanilabilecektir. Illerde bulunan ilgili birimlerle yapilan goriismeler
ile belli turistik bolgelerin giriglerine yerlestirilen QR kodlar ile web sitesi ve mobil
uygulamaya erisim saglanabilecektir.. Bu sayede projenin hizla yayilacagina ve taninirliginin
artacagina inanmaktayiz.

Yaptigimiz testleri hem mobil uygulamamiz hem de tasarladigimiz web sitemiz
iizerinde uygulayarak basariyla tamamladik. Daha oOnceden sisteme aktardigimiz
motiflere/desenlere ait veri setlerini rahatlikla taniyip bu motifler hakkinda gerekli bilgiye
ulagabildik (Resim 3). Takimimizin bulundugu sehir Afyonkarahisar’da tarihi motif ve igleme
bulma konusunda zorlanildi ancak Tiirkiye’nin farkli illerinde bulunan motiflerin/desenlerin
tanitiminin da veri setine eklenmesiyle sadece yoresel degil ulusal bir proje olarak da
gelistirilebilecegini disiinmekteyiz.

Goncaguldeki gal gergek anlamiyla

bild Gl degil genel olarak

Resim 3. Kamera ile taratilan motif ve sistemin verdigi sonug
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Projemizin tanitimini ise sosyal medya lizerinden yaptifimiz ve yapmaya devam
edecegimiz paylasimlar aracilifi ile gerceklestirmeyi ayrica bunlart sehrimizdeki otobiis
duraklar, aligveris merkezlerindeki panolar gibi giin i¢inde insanlarin siklikla gectikleri
yerlere asacagimiz afigler ve takim tiyelerince dagitilacak el brosiirleri ile desteklemeyi
planlamaktayiz. Bunun disinda, belediyemiz ve valiligimiz kiiltiir ve turizm il mudiirligi
vasitasi ile son yillarda ilimizde turizm anlaminda ulusal ¢aligmalar , tanitimlar yapmaktadir.
Bu kurumlar ile genglik merkezi idarecilerimiz ile beraber bir protokol veya ortak ¢alisma
ortami olusturarak ilk asamada il ¢apinda daha sonra ulusal c¢apta calismamizi kitlelere
ulastirma diislincesindeyiz.

5. YENILIKCILIK VE OZGUNLUK

Goriintli  isleme; sayisal olarak alinan goriintiilerin islenerek 6zelliklerinin ve
yapilarimin  degistirilmesini, gelistirilmesini ve bu goriintiiler vasitasiyla analizlerin
yapilmasini saglayan teknolojidir. Modern teknoloji, herhangi bir goériintiiniin (fotograf veya
video) girdi olarak kullanilarak istenilen 6zellikte bir bagka goriintiiniin veya girdi olarak
kullanilan goriintii ile ilgili verilerin elde edilmesini miimkiin kilmaktadir [2]. 2000'li yillarda
mevcut olan hizli bilgisayarlar ve sinyal islemcileri ile dijital goriintii isleme oldukca
poplilerlesmistir ve 6zellikle glinlimiizde de giincel ve yenilik¢i yapay zeka, veri bilimi ve
makine Ogrenmesi teknolojilerinde 6nde gelmektedir (Olcay ve Ark. 2017). Projemizde
turizm ve teknolojiyi bir arada kullanarak yurt disindan iilkemizi gezmek, dogru bilgiler
almak, daha ¢ok yeri kisitli zaman iginde gezip gérmek isteyen yabanci turistler ve kendi
iilkesinin giizelliklerini daha dogru tanimak isteyen tiim yas grubundaki yerli turistlerimizin
ozellikle Afyonkarahisar ili olmak iizere iilkemizin ¢esitli illerindeki milli kiiltiirimiiziin bir
parcast olan mimari yapilardaki (cami, kiimbet, hamam vb.) desen/motif ve islemelerin
bilinmedigi tespit ettik ve bunun Oniine gecilmesi tlizerine yenilik¢i ve 6zgilin bir tasarim
yapmay1 planladik. Kiiltiirel aktarim genellikle yazili kaynaklar (kitap, brosiir, dergi)
ile yani teknolojik olmayan kaynaklar veya teknolojik bir kaynak olan internet sitelerini
iizerinden saglanmaktadir. Ancak bu bilgilerin eksik, parcali ve ulasiminin zor olmasi sebebi
ile zorluklar ortaya ¢ikmaktadir. Bu da birgok kitlenin bu bilgilere ulasimini kisitlamakta ve
cogu zaman yetersiz kalmaktadir. Tiim bunlara bakildiginda bu ¢alisma insanlarin kendi
cihazlariyla ister mobil uygulama ister web sitesi ile istedigi motif/desen gorseline istedigi
zaman kolayca hizli ve giivenilir sekilde ulagimini saglamaktadir. Ayrica c¢alismamiz
Goriintii Isleme Teknolojilerini de kapsayan “Yapay Zeka”nin da icerisinde bulundugu
“Teknolojik Yeni Diinya” ya yon vermesinde ve uyum saglamasinda 6nemli rol oynamakla
beraber yapay zekanin giiniimiizde her alana uyarlanma caligmalarimi desteklemek ve bu
sistemin hayatimiza kattiklarini agik¢a giin yliziine ¢ikarmak istenmis ve ekibimiz tarafindan
hayata gecirilmesi planlanmistir. Projedeki tiim web ve mobil uygulamalarda kullanilacak
yazilim algoritmalar1 ve kodlar1 tamamen ekibimiz tarafindan hazirlanmistir. Yaptigimiz
literatlir ve saha arastirmalar1 neticesinde projemizle fikir olarak ayni olan bir baska projeye
veya akademik bir yaziya rastlanilmamistir. Ayrica bu proje ile Teknofest dahil baska hicbir
yarismaya daha dnce basvuru yapilmamistir. Kisaca 6zetlemek gerekirse, yaptigimiz literatiir
taramalarinda rastladigimiz sonuglar ve yukarida belirtilen faktorler projemizin yenilikgilik
ve O6zgiinliikk 6zelliklerini desteklemektedir.



6. BIR SORUNA/IHTIYACA COZUM URETMESI

Tiirkiye 13 biliylk medeniyete ev sahipligi yapmis bir cografya {izerinde
bulunmaktadir. Bu nedenle Tiirkiye tarihi eserler bakimindan zengin bir iilkedir. Kiiltiirtin bir
parcasini olusturan tarihi eserler, toplumun kimliginin yansitilmas: agisindan onemli bir
aragtir. Bu eserler turistik bir ¢ekim unsuru olarak da 6n plana ¢ikmaktadir. Tiirkiye kiiltiirel
varliklariin zenginligi ile bilinmekte ve bu kiiltiirel varliklar iilkenin turistik agidan tercih
edilmesinde 6nemli bir rol oynamaktadir. Ancak eserlerin turistik ¢ekime konu olmasi,
eserlere yonelik ilgiyi gerektirmektedir (Zayit 2019). Turistler kiiltiir turizmi kapsaminda
tarihi eserlerin bulundugu alani ziyaret etmekten ¢ok tarihi eserlerdeki motif ve desenleri
deneyimlemeye, eserlerdeki motif ve desenlere yonelik 6grenme ve kiiltiirel edinim
faaliyetlerinde bulunmaya 6zen gostermektedirler. Tarihi eserlerdeki motif ve desenlere ait
bir unsur bulundugu ortamda, kisiler eserlerdeki motif ve desenlere yiikledikleri anlam
araciligiyla bir norm veya deger gelistirmekte ve bu dogrultuda davranislarina yon
vermektedirler. Bu baglamdan yola ¢ikarak motif ve desenlerin giizel bir sekilde anlasilmasi
tarihi eserlerin de iyi anlasilmasina sebep vermektedir ancak motifleri sadece ¢iplak gozle
gormek bize anlattiklarini anlayamamak sadece bakmak gergek degerlerini ortaya
cikarmamaktadir. Motiflerin gercek degerini anlayabilmek icin motif ve desenlerin ne
anlattigin1 bilmemiz gerekir ki bu sayede kiltiiriin ger¢cek degerini ortaya gikartabilelim.
Ancak kiiltiirlin gergek degerini ortaya ¢ikaracak gerekli bir bilgi icerigimiz ve zamanimiz
yoktur. Tarihi eserlerde ki motif ve desenlerin oldugu yerlerde bilgi igerikleri yer almamasi,
bilgi igerikleri bulunan yerlerde ise pek cok yer ziyaret edilecegi icin zamanin kisith olmasi
bilgi iceriklerini okumayr miimkiin kilmayabilir. Turizm sektoriindeki bu soruna yonelik
olarak takimimmiz DEMOTAC projesini ortaya koymustur. Bu proje sayesinde turistlerin hem
geziden zevk almasi hem de zamanimmi en iyi sekilde degerlendirmesi amaglanmistir.
Projemizin ozelliklerinden biri QR kod uygulamasinin kullanilacak olmasidir. Ziyaretgiler
tarihi eserlerin etrafindaki belirlenmis yerlerde bulunan QR kodlar1 taratacak ve goriinti
isleme teknolojisi kullanilarak olusturulan web sitemize ve mobil uygulamamiza
yonlendirilecektir. Web sitemize veya mobil uygulamamiza giren turistler kameraya erisim
izni bildirimi gonderilecektir. Ziyaret¢i kameraya erisim izni verirse motif ve deseni
kameraya okutacaktir. Eger ki veri setinde eslesen bir motif/desen varsa ilgili olunan
motif/desen hakkinda bilgi sahibi olunabilecektir. Ornegin tarihi bir camideki duvarlar
iizerinde bulunan bir seramik iizerinde bulunan deseni okutarak, desenin/motifin hangi
tarihlerde yapildigi, hangi ozellikleri oldugunu, hangi donemlerde kullamldigr gibi
bilgileri edinebileceklerdir. Bu bilgi ile zengin tarihimizin her donemindeki eserlerin
rastgele olusturulmadigi, her desenin her gorselin bir anlamm oldugunu hem yerli hem
de yabanci turistlere anlatma imkanimizin olusacagim ayrica iilkemizdeki tarihi
eserlerde bulunan desen ve motifleri kolay ulasilabilirlik ve zamandan tasarruf
saglanabilirlik acisindan insanlara aktarabilecegimiz yolun goriintii isleme teknolojisi
kullanarak olusturdugumuz web sitesi ve mobil uygulama oldugunu diisiinmekteyiz.



7.PROJE TAKVIiMi

Is plam tanitim

Literatiir taramasi

Proje icin
hedeflerin
belirlenmesi

Kasim

Hedef desen
motif ve
islemelerin
belirlenmesi

Arahk

Ocak

Subat

Mart

Nisan

Mayis

Haziran

Temmuz

Yapay zeka icin
veri setinin
hazirlanmasi

Goriintii  isleme
yazilimlarinin

gelistirilmesi

Web ve mobil
yazilimlarinin
gelistirilmesi

Gelistirilen
yazilimlarin  test
edilmesi

Projenin  sahada
uygulanmasi

Proje
yayginlagtirma
faaliyetleri
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8. SWOT ANALIZi

AVANTAJ

DEZAVANTAJ

Hem web iizerinden hem de mobil uygulama
iizerinden erisiminin olmasi kolay ulasilabilirligi
saglamaktadir.

Mobil uygulamada goriintii isleme 6zelliginin
olmamasi.

Ulkemizde egitim géren dgrenciler tarafindan
yapilarak yerli bir ¢alisma olmasi.

Internet erisimi olmadig1 durumlarda erisimin
saglanamamasi.

Mobil uygulama ile web sitesi sayesinde teknolojik
uygulamalar turizme entegre edilerek sehri ziyaret
eden turist say1sini artiracagi ve turistlerin kaliteli
bir gezi saglayacag diistiniilmektedir.

Mobil uygulamanin daha yeni olmasi sebebiyle
ortaya ¢ikabilecek sorunlar.

Mobil uygulamanin 6zellikleri sayesinde
Tiirkiye’nin 81 ilinin konaklama, yemek aliskanligi
ve gezilebilecek yerlerini kullaniciya sunarak
kolaylik yaratacaktir.

Web uygulamamizin viriis vb. tehditlerden uzak
olarak giivenilir olmasi.

Tarih bilimine, islemecilik sanatina ilgisi olanlarin
dikkatini ¢cekebilecek bir proje olmasi.

Sehre asilacak tanitim afisleri sayesinde kolay
dikkat ¢cekerek kullaniciyla hizli bir bulugma
yasayabilme.

Projemiz kullanildik¢a ve olumlu ya da olumsuz
doniit aldigimiz doniitlerin incelenecek ve
projemizin giinden giine daha verimli hale
gelmesinin saglanabilecek olmasi

FIRSATLAR

RIiSKLER

Ulkemizde 81 ilde bulunan farkli turistik yerlerin
mevcut olmasi sayesinde projenin kullanilmasi.

Projemizin begenilmeme olasiligiyla piyasada
bulunan diger uygulamalarin kullanmasi.
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