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1.Proje Ozeti

Kiiltiirel Miras Sanal Asistant Turizm ve Miizecilik Alaninda Ar teknolojisi ile birlikte ai
asistani ile gezi rotasi olusturarak yerli ve yabanci turistlerin iilkemiz hakkinda bilgi sahibi
olmasin1 amaglamaktayim. Ayni zamanda yerli ve yabanci turistlerin daha kaliteli ve
eglenceli bir deneyim saglamasini hedeflemekteyim. Projemiz kullanici kaydina dayali bir
sistem tizerinden ¢alismaktadir. Kullanici sisteme {iye olduktan sonra hangi schire gitmek
isterse listeden Once onu secerek gezi rotasi planlamasini baglatir. Ardindan gezi tiiriinii
se¢mek i¢in ikinci ekrana yonlendirilir. 2. ekranda karsisina 3 segenek ¢ikar bunlar ; 1-
Kiiltiirel rota, 2-Gastronomi rotasi, 3-Eglence ve Aktivite rotasi. Bu segenekler sunularak
system lizerinden rota olusturma asamasini gegilir. Bu sayade kullanici seyahat plani
yaparken gittigi sehri daha efektif ve daha fazla deneyimleme firsatina sahip olur.

2.0rganizasyon Semasi
Proje ekibimiz 1 kisiden olugsmaktadir ve bu kisi her asamada aktif olarak gorev
almaktadir.

3.Proje Fikrinin A¢iklanmasi

3.1 Coziim Urettigi Sorun / Thtiya¢
Projemiz ile medeniyetlerin besigi olan hem kiiltiirel anlamda hem de gastronomi
alaninda diinyada esi benzeri bulunmayan mirasimizin, yerli ve yabanci turistlere daha fazla
ulagmasi i¢in bir mobil uygulama gelistirerek, insanlarin hem seyahat planlarini
olusturmasini kolaylastirmak hem de daha fazla deneyim edinmelerini ssaglamaktayz.

Projenin ¢ikis fikri bir sehre gittigimiz zaman o0 sehirde yapilabilecekler hakkindaki
verilerin daginik olmasi ve sistematik olmamasi tizerine planladigimiz gezilerde aktif olarak
bir plan olusturmamamizdan geliyor. Bulunulan sehrin yoresine ait yemeklerin, hediyelik
esyalarin, sehrin nesi meshur gibi bilgilere ulasmakta zorluk ¢ekilmektedir. Bizde bu
bilgilere ulasmay1 nasil kolaylastirabiliriz diye diisiinerek bir mobil uygulama gelistirdik.
Suan prototip asamasindayiz. Biitcemiz yettigi siirece kendimizin olusturdugu veri tabani ile
bir deneme asamasina ge¢mek i¢in gerekli aksiyonlari almaya calisiyoruz. Ayni zamanda
projenin igerisine miizelerimizi Ve oren yerlerimizi anlatan bir yapay zeka asistan
olusturarak kisiye 6zgii (Yasina, diline gore) karakterler olusturarak 6ren yerleri gezi turu
hakkinda bilgi veren Google Tts[1] (Text to Spech) ile seslendirme iicreti vermeden sesler
ile bolge tanitimini yaparak daha aktif bir turizm rehber asistani olusturmay1 da
hedeflemekteyiz.

Bu projemiz de Google Flutter teknolojisini kullanarak platformlar arasi ios ve android
tizerinde ¢alisacak sekilde Google maps verilerini, Kiiltiir bakanligindan alinan Miize ve
Oren yerleri isimlerini ve igerik hakkindaki bilgileri ise Vikipedi:GLAM/Tiirkiye Miizeleri
projesi kapsamindaki api servisi ile saglayacagiz. Bu sayede siirekli giincellenen verilerimiz
ile turistler de giincel veriler ile turizm rotasini olusturmus olacaklar.

3.1.2 Yerlilik ve Ozgiinliik Tarafi

Projemizde Artirilmis gerceklik ve yapay zeka kullanarak iki teknolojinin birlesimi
sonucu bir gezi rotas1 olusturmay1 hedeflemekteyiz. Tlk defa gastronomi rotasi olusturarak
kiiltiirel yemeklerimiz hakkinda kalori, igerik ve tarihi hakkinda bilgiler vererek kiiltiir
ticaretini, ayn1 zamanda 'Bu sehirde hediyelik ne alinir?’ sekmesi ile bolgemizdeki egitim
kurumlarinin ve kadin tireticilerin irettigi hediyelik esyalarin online satis magazasi olarak
listelenmesini ve bu sayede daha fazla miisteri potansiyeli olusturarak kadin
girisimcilerimizi desteklemis olmaktayiz.



Yapay zeka ve derin 6grenme verilerinin tamamini kendimi egiterek olusturacagim igin
yerli ve milli kismimiz,veri tabanlarinin ve verilerin olusturmasi kisminda yer alacak Ul/UX
tasarimlarimiz ile biiyiik oranda yerli ve millidir.

3.2 Proje Fikrinin Hedef Kitlesi
Hedef kitlemiz yerli ve yabanc turistlerdir. Ulkemiz {izerinde bir gezi diizenlemeyi
diistinen herkes bizim sistemimize dahildir.

4. Kullamlacak Yontem

Yazilim teknolojisi olarak Flutter kullanilacaktir[1]. Nedeni ise tiim platformlarda ¢alisir
halde programlanabilir olmasidir. Veri tabani baglantilarimiz ve giivenligimiz i¢in Ms Sql
Server[2] tizerinden sql sorgulari ile verilerimizi olusturup sorgulama yaparak uygun gezi
rotalarini olusturabiliriz. Flutter hem giincel bir programlama dilidir hem de Google
teknolojilerini aktif olarak kullanabilmemizi saglamaktadir. Ve siirekli giincelligini koruyan
bir alt yapiya sahiptir.

4.1 Kullanmilmasi Planlanan Algoritmalar

Mobil uygulamamiz kullanici girisi ile kullanilan bir uygulamadir. Bu sebepten uygulama
baslangicindaki akisimiz Sekil 1°de yer alan uygulamaya giris akisi ile baslar . Bu akista
uygulamay ilk defa agan kullanici login ekraninda sisteme kayitliysa login olur, kayith degil
ise uygulamaya kaydolma akisina geger.

(Sisteme Kayith mi

Hay! Kayit Olma Ekran

Evet

Sekil 1

Uygulamaya kayit ekranina gelen kullanici zorunlu alanlar1 doldurduktan sonra bunlar mail
telefon gibi adresler ile dogrulama islemi yapilir. Eger kullanic1 yanlis ve eksik veri girerse
kullaniciya hata mesaji gonderilir. Eger veriler dogru girildiyse dogrulama kodu gonderilir.
Dogrulama kodu kontrol edilerek sisteme giris yapilir. Eger dogrulama kodu dogru degil ise



sisteme geri gonderilir. Islemlerin Akis Semas sekil 2 deki gibidir.

Uye Kayit Ekrani

Zorunlu alanlar
dolduruldu mu?

Hayr- Uygun Hata mesajl

Fiogrulama Kod
Kontrold

Sekil 2

Kullanicr sisteme girig yaptiktan sonra hangi sehre gitmek isterse listeden dnce onu segerek
gezi rotas1 planlamasini baslatir. Ardindan gezi tiiriinii segmek i¢in ikinci ekrana yonlendirilir.
2. ekranda karsisina 3 secenek ¢ikar bunlar ; 1-Kiiltiirel rota, 2-Gastronomi rotasi, 3-Eglence
ve Aktivite rotasi. Segimden sonra Kriterlerin olusturulmasi igin ekrana yonlendirilir. Akis
diyagrami Sekil 3’te yer almaktadir.
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Sekil 3

1- Kiiltiirel rota secilince: Gidecegi sehir ve bolgede ki yasamig olan uygarliklar ve

doénemler hakkinda bir liste sunulur. Bu listenin igerisinden hangi donem eserlerini
veya uygarlik hakkinda bilgi sahibi olmak isterse segilir. Ardindan onun hakkinda bir
rota olusturmak tizere 3. ekrana yonlendirilir.

Gastronomi rotast segilince: Gidecegi sehir ve bolgedeki yemek tiirleri hakkinda bir
liste sunulur. Tercih ettigi yemek cesitleri ve alerjisi oldugu tiriinleri segerek 3. ekrana
yonlendirilir.

Eglence ve Aktivite rotasi segilince: Gidecegi sehir ve bolgede bulunan dernek ve
kuruluslarin diizenli olarak yaptig: aktiviteler listelenir 6rn doga yiirtiylisii, tirmanis,
bisiklet turlar1 vb istedigi aktivite tiiriini sectikten sonra 3.ekrana yonlendirilir.



1.Kiiltiirel Rota

Kiiltiirel rota olusturmak i¢in miizelerin 6ren yerlerinin ve kiiltiirel mirasimizin verilerine
ihtiyacimiz olacagindan bu verileri olusturmak icin Vikipedi ve Ankara ingiliz Arkeoloji
Enstitiisii ile birlikte iiyeleri oldugum Miizeciler Dernegi ve Dijital Kiiltiirel Miras Ag1
(DKM) ortak olusturulan Vikipedi:GLAM/Tiirkiye Miizeleri seviyor projesinde olusturulan
verilerin kullanilmasi planlanmaktadir. Ornek bir veri sorgulamasmin Wikidata iizerinden
gosterimi Resim 1°deki gibidir.
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Resim 1

Ayni zamanda Tur Rehberi Yorumlari ve Tur hizmeti alanimiz ile mutlaka goriilmesi gereken
kiiltiirel yerleri ve agiklama yorumlar1 eklenerek hem tur rehberlerini degerlendirmeyi hem de
yeni noktalar1 kesfetmemizi saglayarak yeni kiiltiirel miraslar olusturmay1 hedeflemekteyiz.

2.Gastornomi Rotasi

Gastronomi rotasinda sectigi zaman sehrin sokak lezzetlerini, yoresel yemekleri kategoriler
halinde listelenecektir. Bu sayede daha kullanicida merak uyandirmayi ve daha fazla lezzet
deneyimleyerek daha iyi bir kiiltiirel deneyim kazanmasini umut ediyorum Ara yiiziimiiziin 6n
caligmasini Resim 2’de gorebilmekteyiz.

Resim 2



Kullanici listelenen yemeklerin tistiine tikladigi zaman tirtin hakkinda detayli bilgiler edinerek
kendisi i¢in uygun olup olmadigini(her hangi bir alerjisi olup olmadigini), ka¢ kalori
oldugunu, ortalama hazirlanma ve servis siiresi hakkinda bilgi sahibi olur, segtigi yemegin
yorumlara gore nerede yenecegini, nasil yiyecegi hakkinda bilgi sahibi olur bkz. Resim 3-4-5
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Resim 3 Resim 4 Resim 5
3. Eglence ve Aktivite rotasi

Kullanici gergek hayat aktive deneyimleri haricinde Ar yazilimlarimiz ile meteverse
evreninde telefonu {lizerinden farkli aktivite deneyimlemelerini saglamak icin; Simdilik hazir
olarak bitirdigimiz(Resim 6) kil {izerine sekil vererek bir nevi ¢omlekgilik yaparak kiiltiirel
eserlerin 3 boyutlu olarak tasarlayarak hem eglenceli vakit gegirmelerini saglayip hem de
kiiltiirel eser hakkinda daha detayli bir bilgiye sahip olmasini saglayabiliriz. Bu sekilde eseri
yerinde inceleme istegi dogurup miizelerimize yonlendirebiliriz. Ar fitlereler ile ¢ocuklar i¢in
eglenceli kask,maske vb filtreler olusturabiliriz ve bunlar1 fotograf ¢ekip paylasilmasini tegvik
ederek sosyal medyada yaylatarak daha fazla insanin kiiltiirel miraslarimiz ile ilgilenmesini
saglayabiliriz bkz Resim 7

Resim 6



4.Ar Yardimci Asistan

Kullanicinin yagina gore degisen anlatim tarzi sayesinde kullanici ile dogrudan iligkili olan,
kullanicinin ana diline gore sesli ve yazili bilgi vermektedir. Kisaca nasil kullanilacagina bir 6rnek
vermemiz gerekirse ¢alisma mantigi alttaki Resim 8’de gosterildigi gibi kameray1 acip qr kodu
okuttuktan sonra miizeye ve 0ren yerine uygun marker ile GvzAsist ortaya ¢ikarak hem eserler
hakkinda sesli ve yazil1 bilgi verip hem de eserlerin 3d modelleri ile detayli olarak inceletip
kullaniciya daha fazla bilgi edinme sans1 sunmaktadir. Ziyaret¢inin kullandigi telefon diline gore
otomatik olarak sesli ve yazili ¢evirisi ile tiim diinya dillerine uygun sunum gerceklestirebiliriz.
Seslendirmeyi yapay zeka ile otomatik yapacagimiz i¢in herhangi bir seslendirme iicreti vermemize
gerek kalmadan tiim sistemi sadece eser ve seksiyon verileri ile olusturup tiim miizelerimiz i¢in igerik
olusturma paneli ile ¢ok kisa bir siire i¢erisinde kullanima hazir bir hale getirebiliriz.

Resim 8

Qr kodu okuttuktan sonra marker tizerine telefonu tuttugumuzda eser hakkinda kullanicinin diline
uygun ¢evrilmis eser bilgisi hem yazili hem de sesli olarak verilmektedir.(Sistem caligir halde oldugu
icin modellerin direk son kullanicinin gordiigii hallerini gostermek istedim)

VIS A EKLER
WEBSITES|YONLENDIRME QR KON

Resim 9 Resim 10



Asistanlarin kullanict yag ve cinsiyetine gére model drneklerimiz su sekillerdedir.

Resim 11

ass—————

Resim 13

Resim 14

Resim 12

Resim 15



Anadolu Medeniyetleri miizesinde stajyer iken olusturdugum brosiir lizerine yaptigim ¢aligmada
markerler {izerinde 3 boyutlu miize gezi rotast olugturmustum.

Resim 16 Resim 17

Brosiir tizerindeki eserlerin 3 boyutlu modelini telefonun ekranina tiklayarak yon degistirme, biiylitme
ve kiigiitme gibi (gesture) islemlerini yapabiliyoruz.

Resim 18 Resim 19

10



Eseri detayli incelemek isteyen kullaniciya eserin iizerindeki kirik pargalara kadar detayli bir inceleme
olanag1 sunuyoruz.

Resim 20 Resim 21

Yeni brosiir olusturmamiza gerek duymadan daha 6nce olusturulmus brosiirler ile marker gerekmeden
resim lizerinden eserlerin 3 boyutlu modelini telefonun ekranina tiklayarak yon degistirme, biiyiitme
ve kiiciiltme gibi (gesture) islemlerini yapabiliyoruz. Asagida Agustus tapinaginin brosiirii {izerinde
bulanan bilerek zor olsun diye secilmis Siyah beyaz fotograf iizerinden ar ve yapay zeka kullanarak
Agustus tapimaginin 3 boyutlu modelini sadece telefona Qr kod okutarak kullaniciya sunabiliyoruz.

X

V RECORDER

Resim 22 Resim 23

11



Ayni zamanda kullanicinin segtigi eserler ile metaverse evreninde gezdigi miizelerdeki eserleri
toplayarak 3 boyutlu bir sanal miize olusturmasini sagladik. Bu sayede daha fazla yer gezip
koleksiyonunu artirabilir ve eserleri donemine, malzeme tiiriine ve buluntu yerlerine gore siralayip
kendi istedigi gibi diizenleyebilir 6rnek alarak asagida kendimin olusturdugu miizeyi gorebilirsiniz.

Miicahit KOG
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Resim 24

Resim 25

12



Eserlere yaklastiginizda sesli olarak size eserleri anlatmaya bagliyor.

Resim 26

Sadece Asistan ve Eserlerin modelleri haricinde markerlar {izerinde video oynatarak dren
yerlerinde, elektrik olmayan yerlerde videolar: oynatarak daha fazla bilgi ve daha iyi bir kiiltiirel
deneyim elde etmelerini hem de diinyamizi daha iyi bir sekilde siirdiiriilebilirlik saglayabilmek icin
enerji tasarrufu saglayarak miizelerimizdeki tv ler yerine gr kod ve bir marker ile higbir gider olmadan
tanitimlarimizi yapabiliriz. Oren yerlerinde yenilebilir enerji kaynaklar1 kullanarak hem eserlerimizi
koruyup internetin ¢ekmedigi bolgelerde sistemin ¢alismasi icin gerekli ufak modem cihazinin
caligmasi i¢in enerji tiretebiliriz.

Resim 27 Resim 28
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Son gelistirmem ile videolar1 da marker gerektirmeden her yerde izleyebilmeyi, durdurup-baslatmay1
sisteme dahil ettim.

Nesney! yerlestimek igin
buraya dokunun

Resim 29 Resim 30

3. Ekranda ise kag giinliik bir seyahat sececegi sorulur. Bu cevaptan sonra yapay zeka ve
kullanicr verileri islenerek en optimal ve en 1yi rota seg¢imleri yapilir ve kullaniciya segmesi
icin sunulur. Yapay zeka ve Ar teknolojisi[3] ile birlikte rota hakkinda bilgilendirme yapmak
iizere sisteme dahil edilir. Kullanic1 Ar yapay zeka ile kendi dilinde kendi yasina ve profiline
uygun bir sekilde gezi rotasina dahil edilir. Kullanic1 sunuma dahil edilir.

4.2 Yazilhim Mimarisi

iki ana baslikta ilerleniyor. Bunlardan ilki 6n yiiz (Frontend) tarafim1 Flutter teknolojisi
kullanarak olusturulacak. Arka yiiz (Backend)tarafi ise Java[4] ve Sql teknolojilerini Derin
ogrenme i¢in ise Google Tenserflow teknolojisi kullanilacak. Flutter tercih etme nedenimiz
cross-platform galigma mantigina dayali oldugu igin farkli mobil igletim sistemleri ile birlikte
¢ikt1 almamizi kolaylastirir. Ayn1 zamanda Flutter widget olarak olduke¢a zengin bir
kiitiiphaneye sahiptir. Bu sayede tasarim ¢iktilar1 almamiz kolay olacak. Veri tabani olarak
giivenlik ve daha hizli doniit saglayabilecegi i¢in Ms Sql Server kullanilacak. Ms sql server ile
birlikte Vikipedi api yapisint kullanarak Vikipedi:GLAM/Tiirkiye Miizeleri[5] altligini
kullanarak siirekli giincellenen verilere sahip olunacak. Verilerin kontroliinii son denetleyici
olarak sistem yoneticisi onayladiktan sonra sisteme dahil edilip nihai kullaniciya ulastirilacak.
Arayliz Tasarimlari i¢in Figma ve Sketch yazilimlarini kullandim.Modelleri olusturmak igin
Blender ve Maya 3d kullanarak riglendi Animasyonlar1 olusturmak igin ise Unreal Engine
4.27 ile rigler animasyon ile son nihai hallerini aldilar.

5. Bir Soruna/ihtiyaca Coziim Uretmesi

Proje kapsaminda yerli ve yabanci turistlerin bulundugu bolgedeki kiiltiirel mirasimiza ait
kiltiir varliklari, gastronomi ve bolgedeki aktivitelere ulasmasi kolaylastirilacak ve bu sebeple
bulundugu bolge hakkinda bilgi sahibi olacak. Daha fazla deneyim ve daha farkli bakis
acilarimi artirarak daha fazla sehir hakkinda bilgi sahibi olup kiiltiirel anlamda doyum
yagsanmasi saglanacak. Bir diger yandan bu proje ile gorme engelli ve fiziksel engelli
vatandaslarimizin kiiltiirel miras deneyimlerine ulasmasini da saglamis olacagiz. Isin ticaret
kismina bakarsak bu rota sistemi ile kiiltiirel miraslarin bilinirligi artacaktir.
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6.SWOT Analizi

Projemin giiglii ve yenilik¢i yonlerini siralayacak olursak;

e Teknolojide mobil telefon kullaniminin artmasi Pazar payimiz artiriyor.

e Daha once lilkemizde turizm rotalarini farkl bir bakis acisi ile (Kiiltiirel,

Gastronomi, Turizm) olarak ele alan tek uygulama olacak.

e Pandemi déneminden sonra insanlarin yeni deneyimler edinmek istemesi ve bu

deneyimleri en etkili bu proje ile olusturabilir olmasi.

Projenin zay1f yonleri ve riskleri ise:

e Yazilim ve tasarim kisminin tek kisi tarafindan yapilmasi projede yeterli
Ozgiinliigii saglayamayabilir.

e Pazar payini olusturabilmek i¢in gerekli mevzuatin Kiiltiir bakanligi vb

kurumlarin biirokratik uzun siireglere sahip olmasi.

7.Proje Plan Takvimi

Proje planin Takvimi tablomuz Resim 31’de ki tamamlanmis olan gorevleri ve planlanan tarihlerde

yapilacak gorevlere gore projenin ilerlemesi devam edecektir.

© Suanakadar yapilanla

(-]

Adim #1 Veri Tabanlarimin olugturulmas:
Adim #2 Kullanilacak Arayiiziin olugturuimast
Adim #3 Ar modellerin olusturuimast

+ Gorev ekle

Gelecek 6 ay igerisinde yapilacaklar

Vikipedi Gzerinden Veri setlerinin olugturulmasi

Ozel milzeler ile anlagma saglanmasi

Il kiiltdir middrliklerinden kiitirel miraslann istenmesi
Verilerin sisteme dahil edilmesi

Kullanici havuzu olugturmak igin reklamlarin olugturulmasi

+ Gorev ekle

Resim 31

Kisi

o

Kisi

Durum

Tamamlandi

Tamamlandi

Tamamlandi

Durum
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Tarih
May 14

May 15

Tarih
Tem 1
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