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1. Proje Ozeti (Proje Tanimi)

Astronomi her yastan bireyin ilgisini ¢gekmekte ve merak konusu yiiksek diizeyde olan
bir alandir. Bu merak ozellikle erken ¢ocukluk déneminde bulunan ana okulu ve ilkokul
donemlerde aktif olarak harekete gegirildiginde ¢ocuklarin gelecege yonelik diisiince-
lerini ve evrene yonelik bilissel yapilarinit olumlu yonde gelistirmektedir. Fen bilimle-
rinin konular1 genelde komplekstir. Bir¢ok ilk ve orta dereceli okul 6grencilerinin bu
konular kavrayabilmeleri i¢in somut materyaller iizerinden etkinlikler yapmasi gerekir
ciinkii somut materyallerle deneyim kazanmaya olanak saglar (Cepni, 2012). Projemiz
okul 6ncesi ve ilkokullarda giines sistemi ve gezegenler konusu i¢in somut materyal
eksikligi ve dersin sikici olmasi ve 6grenme zorlugunu ortadan kaldirmay: hedeflemis-
tir. Projemizdeki giines sistemi gezegenler konusunda gorsel, video ve sabit giines Sis-
temi maketlerine alternatif olarak 6gretmen rehberliginde uzaktan kontrol edilebilecek
hareketli ve sesli olarak dersleri eglenceli hale getirip gorsel, isitsel ve uygulamali ders
islenmesi ile kalic1 6grenmenin saglanmasi hedeflenmistir. Projemiz bluetooth tabanli
programlanabilir mikrodenetleyici kart olan deneyap kart {izerinden programlanmastir.
Mobil uygulama kisminda ise blok programlama. yapisina sahip olan App inventor
programi kullanilmigtir. Projemizin maket kisminda 3D yazicidan baski olarak alinan
giines ve gezegenler objeleri kullanilmistir. Projemizin elektronik devresinde ise dene-
yap kart ve ona bagh olarak calisabilen 9 adet oyuncak DC Motor kullanilmigtir. DC
Motorlar giines ve gezegenlerin igerisinde doniis hareketi i¢in kullanilmustir. Projemiz
hazirlanan “Elimde Giines Sistemi’ adli mobil uygulama ile yonetilmektedir. Uygulama
tizerinden giines veya gezegenlerden herhangi biri segildiginde ilgili obje maket itize-
rinde doniis hareketini yapar ve sd kart modiilii i¢erisindeki 6grencilerin seslendirmele-
rinden olusan gezegen anlatimlari ile sesli ve gériintiilii anlatim baslar. Bu uygulama
sayesinde Giines sistemi maketini uzaktan kontrol edebilirsiniz boylelikle okul 6ncesi
ve ilkokul gibi erken gocukluk dénemindeki 6grencilerin giines sistemi ve gezegenlere
dair kazanimlar1 eglenceli bir sekilde ve kalici 6grenme saglanmis olur.

2. Problem/Sorun:

Fen bilimleri dersi ile ¢ocuklar yagadigi ortami1 anlamlandirmakta ve meydana gelen
doga olaylarimi kavrayabilmektedir. Bir¢ok bilim dalin1 biinyesinde bulunduran fen bi-
limleri dersi karmasik ve kompleks yapisi ile ¢ocuklarin ¢ok boyutlu gelismesine
onemli 6lgiide katki saglamaktadir (Ertugrul-Akyol, 2020). Fen bilimleri egitimi kapsa-
minda ¢ocuklarin erken ¢ocukluk doneminde kavrayabilecekleri konulardan birisi ise
astronomi konusudur. Astronomi her yastan bireyin ilgisini cekmekte ve merak konusu
yiiksek diizeyde olan bir alandir. Bu merak 6zellikle erken ¢ocukluk doneminde bulunan
ana okulu ve ilkokul donemlerde aktif olarak harekete gecirildiginde ¢ocuklarin gele-
cege yonelik diistincelerini ve evrene yonelik biligsel yapilarmi olumlu yonde gelistir-
mektedir. Okul 6ncesi donemde saglanan astronomi egitiminin bir¢ok faydasi bulun-
maktadir. Ozellikle ¢ocuklarda analitik diisinme becerilerinin artmasi, hayal giiciiniin
aktif olarak kullanilmasi, elestirel ve sorgulayici diisiinmenin harekete gegirilmesi ve
uzay kavramimin daha genis bir sekilde ele alinmasi miimkiin olabilmektedir (Kaya,
2018).



Mevcutta okul 6ncesi ve ilkokul 6grencileri egitiminde uzay, giines sistemi ve gezegen
gibi kompleks konular kartonlardan olusan afis, video, animasyon veya hazir sabit ya
da basit el veya motor doniisiine sahip maketler iizerinden verilmektedir. Bu materyal-
lerden afis, video ve gorsel kullanilarak islenen ders 6gretmen merkezli bir egitim aract
olarak kullanilmas1 ve konun sadece teorikte kalmasina neden olmaktadir. Okul 6nce-
sinde 6gretmenler 6grencileri ile beraber giines sistemi ve gezegen maketlerini kendileri
hazirlayarak dersin daha eglenceli ve yaparak, yasayarak 6grenmesini saglayabilirler
ama bu da ¢ok fazla &n hazirlik ve zaman gerektirmektedir. ilkokulda ise 8gretmenlerin
dersin islenmesi i¢in maketleri 6grenciler ile hazirlamak igin yeteri kadar zamani ol-
maktadir. Ayrica hazirlanan maketler sabit veya el ile dondiriilebilecek sekilde basit
kalacaktir. Uzaym kompleks yapisini yansitmayabilir. Piyasada bulunan hazir giines
sistemi ve gezegen maketleri ise gorsel ve hareketli olsalar da olduk¢a maliyetlidir. Ay-
rica 6gretmenlerin konu igerisinde vermek istedikleri kazanimlar1 tam olarak saglama-
yabilirler ve tizerlerinde herhangi bir degisiklik yapilmasi miimkiin degildir.

Coziim

Okul 6ncesi ve ilkokul donemlerinde astronomi kavramlarinin 6gretimi konusunda bir-
cok yontem kullanilmaktadir. Bulus yoluyla 6grenme, sorgulayici diigiinme aktiviteleri
ve oyun temelli etkinlikler bunlardan bazilaridir (Cilenti, 1985). Okul 6ncesi ve ilkokul
erken ¢ocukluk doneminde oyun temelli etkinlikler cocuklarin en ¢ok hoslandigi ve eg-
ginda, odaklanma ve dikkat siirelerinin kisa olmasi, biligsel yapilarinin kompleks uygu-
lamalar1 kavrama noktasinda yetersiz olmasi, oyun temelli etkinliklerin 6n plana ¢ik-
masina neden olmaktadir. Oyun temelli etkinliklerde ¢ocuklar yer ve zaman algisini ¢ok
fazla aramamaktadir. Cocuklar eger hoslandigi ve yapmakta mutlu oldugu aktivitelerle
bulusturulmus ise daha ¢ok katilim saglamakta ve ilgilerini yogun olarak siirece kat-
maktadirlar. Glines sistemi ve gezegenler gibi kompleks bir konunun 6grencilere somut
materyaller kullanilarak oyunlastirilarak verilmesi gerekmektedir. Projemizin fen bil-
gisi dersinde kullanilarak dersleri eglenceli.hale getirip gorsel, isitsel ve uygulamali ders
islenmesi ile kalic1 6grenmenin saglanmasi hedeflenmistir.
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App Destekli Giines Sistemi projesi 6gretmen rehberliginde oyunlastirma yontemine
uygun olarak hazirlanmistir. Proje teknoloji destekli olarak elektronik aksama sahip me-
kanik pargalardan olusan giines sistemi maketi ve maketin ¢aligmasinin kontrol edilebi-
lecegi bir mobil uygulamadan olugmaktadir. Mobil uygulama App inventor programiyla
ogrencilerin kendi hazirladigi android ve ios isletim sistemine sahip telefon ve tablet-
lerde ¢alisacak iki farkli uygulama dosyasi olarak yapilmistir. Giines sistemi maketinde
giines, Merkiir, Veniis, Diinya, Mars, Jiipiter, Satiirn ve Neptiin olmak iizere 8 adet ge-
zegen Ve diinyanin uydusu olan ay modelleri mevcuttur. Giines ve 8 gezegen 3D model
olarak Tinkercad yazilim ile hazirlanmis ve 3D yazicidan baski alinarak elde edilmistir.
Her modelin i¢in onlara hareketlilik kazandiracak dc motorlar bulunmaktadir. Elektro-
nik parcalarin istenilen islevleri yerine getirmesi i¢in programlanabilir mikroislemci
kart olan deneyap Kkarta tizerinden elektronik aksam olusturulmustur. Deneyap kart {ize-
rindeki dahili bluetooth modiilii sayesinde projenin mobil uygulamas: ile haberlesme
saglamaktadir. Sistemi galistirmak i¢in projenin mobil uygulamast ile giines sistemi ma-
ketine baglanmak ve mobil uygulamaiizerinden ilgili gezegene dokunulmas: yeterlidir.
Segilen gezegen veya giinese tiklandiginda maket iizerindeki elektronik devre bluetooth
haberlesmesi ile tetiklenir ve ilgili gezegen motor yardimiyla donmeye ve sd kart igeri-
sinde kayitli olan ilgili gezegenin ses kaydi hoparlérden duyulmaya baslar. Her gezegen
veya giines kendi doniis yoniine ve hizina gore doner. (Jiipiter huzh, Veniis tersine, Ura-
niis dikine ve digerleri saat yoniine)

BASLA

obil Uygulama ile X Gezegeninin

Bluetooth Baglatisi Motorunu Calistir,
Var mi? Ses Dosyasini Cal

Mobil Uygulamadan
Giines veya Gezegen
SBF (1,2}3;415:61?.'8!9)

Secilen Gezegen=x
Deneyap Karta
Veri Gonder

Resim 2 - Coziim Algoritmasi



Tablo 1. App Destekli Giines Sistemi Sorun, Coziim ve Egitimdeki Katkis1 Tablosu

Sorun

Coziim

Egitimdeki Katkis1

Astronomi  konularinin
kompleks bir yapiya sahip
olmasindan dolay1 teorik
anlatimin yetersiz kalmasi

Gorsel, isitsel ve uygula-
mal1 ders materyali olarak
App Destekli Giines Sis-
temi projesi yapilmistir.

Eglenceli, gorsel, isitsel ve
uygulamali ders islenmesi
ile kalici 6grenmenin sag-
lanmasi1 hedeflenmistir.

Ogrencilerin derse veya
konuya olan ilgi ve istek-
lerinin zayif kalmasi.

Erken ¢ocukluk donemin-
deki okul dncesi ve ilkokul
Ogrencilerinin  yaglarina
uygun olarak oyunlastirma
modeli kullanilmistir.

Ogrencilerin derse veya
konuya olan ilgi ve istekle-
rinin oyunlastirma yontemi
ile artirilmasi hedeflenmis-
tir.

4, Yontem

App inventor:

MIT App Inventor, Google tarafindan ortaya ¢i-
karilan ve sonrasinda Massachusetts Institute of
Technology (MIT) tarafindan gelistirilen, 6zgiir
bir uygulama gelistirme aracidir. Yeni baslayan-
larin Android isletim sistemi i¢in blok kodlama
yontemiyle uygulama gelistirmesine olanak sag-

U lar. Ozellikle yapboz gibi olan yapisi Ve stiriikle-
birak mekanizmasi sayesinde kolaylikla uygulama yapilabilir (App inventor, 2022).
Projemizde Giines sistemi ve gezegenlerden olusan maketimizin i¢indeki elektronik
devreyi Bluetooth iizerinden haberleserck uzaktan kontrol etmek i¢in kullanilan mobil
uygulama gelistirme programi olarak kullanilmustir.

Deneyap Kart:

Deneyap ailesinin ¢ok yonlii ve giiglii elekt-
ronik gelistirme karti, orjinal ESP32-WRO-
VER-E modiilii kullanilarak gelistirilmistir.
Gugli ¢ift ¢ekirdek Tensilica Xtensa LX6
mikroislemcisi kullanilmaktadir. Dahili Wi-
Fi ve Bluetooth haberlesme 6zellikleri saye-
sinde, nesnelerin interneti ve bulut tabanli
projeler hazirlamanizda sizlere imkan sagla-
yacaktir. Cift mod (Dual) Bluetooth 6zelligi ile hem BLE hem de Bluetooth EDR alt-
yapisina sahip cihazlarla veri aligverisi gergeklestirebilirsiniz. (Deneyap Kart, 2022)
Elektronik devrenin programlanmasi i¢in tizerinde dahili olarak bluetooth bulunan mik-
roislemci kart olan Deneyap kart kullanilmistir. Bluetooth 6zelligi telefon aplikasyonu
ile iletisim halinde galisacaktir.




Dc Motor:

Diiz elektrik akimin1 mekanik enerjiye doniistiiren makineye
DC motor denilmektedir. DC motor igerisinde bulunan sar-
gilar ve sabit miknatislar ile gerekli olan enerji doniistimii
saglanmaktadir. Cesitli amaglarla planlanan projelerde me-
kanik enerji olusturma ozellikleri ile favori olmaktadirlar.
Ozelliklerine gére gesitlendirilmis Dc motorlar islevleri ve
kullanim alanlar1 farklilik gosterebilmektedir. (DC Motor, 2022)

Elektronik devrede 3.6v ile 6v arasinda ¢alisan mini dc motor gezegenleri doniis sistemi
i¢cin kullanilacaktir.

SD Kart Modiilii:

SD kart modiil, SPI protokolii tizerinden SD Kkart-
lara okuma ve yazma yapabileceginiz oldukga uy-
gun fiyatl: ve kullanigli bir tirindiir. Arduino basta
olmak tizere bir ¢ok mikrodenetleyici platformu
- lizerinden rahatlikla kullanabileceginiz modiile SD
hafiza kartlarini direk; microSD hafiza kartlarimi
ise adaptor yardimu ile takabilirsiniz. Bilgi saklama, okunan bilgileri hafiza kartina
yiikleme, siirekli gelen bilgileri kayit altina alma gibi birgok uygulamada kullanilabil-
mektedir. Kart tizerinde dahili 3.3V voltaj regiilatort de bulunmaktadir. Bu sayede
3.3V'luk ve 5V'luk sistemlerle rahatlikla kullanilabilmektedir (SD Kart Modiil,
2022).

Elektronik devrede gezegenlerin sesli tanitim dosyalarim saklamak ve ses dosyalarinin
okunmast i¢in kullanilmistir.

Hoparlor:

Elektronik devrelerde kullanabilecek, 1W giiciinde 8 ohm empe-
dansa 0,5mm kalinliga ve 36mm disa ¢apa sahip mini hoparlordiir
(Hoparlor, 2022).

Elektronik devrede SD karttan okunan ses dosyalarinin disartya ses
olarak verilmesi i¢in kullanilmastir.

Uzerinde PAM8403 D smifi 3W (kanal basina) 2 kanal amp-
lifikator entegresine sahip modiildiir. D sinifi amplifikatore
sahip oldugundan verimi %90 seviyelerindedir. 5V gerilim ile
calisir (Amfi Devresi, 2022).

Projede hoparlorden ¢ikan sesi yiikseltmek i¢in kullanilmistir.




Filament:

Filament, termoplastik malzemelerin 3D Yazicilarda
kullanilmak tizere 6zel olarak sekillendirilmis halidir.
Temelde graniil halindeki malzemenin farkli asama-
lardan gegirilerek bir plastik tel haline déniistiiriilme-
siyle olusur. Plastik tel haline gelen filament bir ma-
kara iizerine 6zel yontemlerle tipki bir bobin gibi sari-
lir. Temelde islem basit goriinse de graniilden, fila-
mente, filamentten sarim islemine kadar olan tiim siire¢ ayr1 bir 6zen gerektirir (Fila-
ment, 2022). Projemizde 3D gezegen modelleri 3D yazict baski malzemesi olarak kul-
lanilacaktir.

Devrenin Calisma Prensibi:

Jocwoonin | [ 1]

Nl

Sekil 1 —App Destekli Giines Sistemi Devre Semasi

Projemizin elektronik kismi bluetooth modiilii tizerinde dahili olarak bulunan prograla-
nabilir mikrodenetleyici kart olan deneyap kart {izerinden programlanmistir. Mobil uy-
gulama kisminda ise blok programlama yapisina sahip olan iicretsiz olarak kullanima
sunulan App inventor programi kullanilmustir. Projemizin maket kisminda 3D yazicidan
baski olarak alinan giines ve gezegenler objeleri kullanilmistir. Projemizin elektronik
devresinde ise deneyap kart ve ona bagl olarak ¢alisabilen 9 adet oyuncak DC Motor
kullanilmistir. DC Motorlar giines ve gezegenlerin igerisinde doniis hareketi i¢in kulla-
nilmigtir. Projemiz hazirlanan mobil uygulama ile yonetilmektedir. Uygulama iizerin-
den giines veya gezegenlerden herhangi biri se¢ildiginde bluetooth baglantisi iizerinden
deneyap karta veri gonderilerek ilgili gezegen maket iizerinde doniis hareketini yapar
ve maket iizerinde bulunan sd kart modiiliinde 6grenciler tarafindan seslendirilen geze-



gen anlatimlar1 mobil uygulama tizerinden segilen gezegene bagl olarak okunarak ho-
parlorden sesli olarak ¢ikar, ayrica mobil uygulama tizerinden segilen gezegen kendi
etrafinda donmesi gereken yonde (Merkiir hizli, Veniis tersine, Uraniis dikine, digerleri
normal saat yoniine doner.) ve hizda donmeye baslar. Boylelikle sesli ve hareketli go-
rlintli olusur.

Yenilik¢i (inovatif) Yonii

Projemize benzer gezegen sistemlerini anlatan egitim materyalleri incelendiginde: pi-
yasada gorsel afis, video, sabit maket modelleri ve el ile manuel ¢alistirilan maket ge-
zegen sistemleri goriilmistiir. Projemiz var olan egitim materyallerine gore 6grencilerin
somut olarak gézlemleyebilecegi hareketli ve sesli anlatim igeren maket olarak yapil-
mugstir. Projemiz var olan iiriinlere alternatif ve etkilesimli olmasi1 bakimindan 6n plana
cikmaktadir. App destekli giines sistemi projemiz igerdigi teknoloji sayesinde 6grenci-
lerin ilgisini derse ¢ekecek ayni zamanda yaparak yasayarak 6grenme prensibi ve gor-
sel, isitsel ve somut materyal olmasi bakimindan 6grencilerin birden fazla duyu orga-
nina hitap edeceginden kalict 6grenmelerine katki saglayacaktir. Bu 6zellikleri ile pro-
jemiz alternatif tirtinlerin 6niine gegmektedir. Giines sistemi maketinde elektronik mo-
torlar hazir olarak alinmis, gezgen modelleri ise 3D tasarim olarak Tinkercad programi
ile 6zgiin olarak hazirlanarak 3D yazicidan baski alinarak kullanilmistir. Yazilim kis-
minda ise programlanabilir bluetooth modiilii tizerinde bulunan deneyap kart ile eleki-
ronik programlama ve App inventor Mobil uygulama gelistirme programi ile tarafi-
mizca 0zgin kodlanmistir. Maket iizerine gezegenleri-kontrol edilen bir diigiime yada
buton olmaktadir. Bunun nedeni mobil uygulama ile kontrol edilen projemizde mobil
uygulama kullanma.yetkisi 6gretmene verilerek dgrenciyi merkeze alan 6gretmenin
rehber olacag: bir egitim pedagojisi mantiginda hazirlanmistr.

Uygulanabilirlik

Projemiz erken ¢ocukluk déneminde bulunan okul éncesi ve ilkokul 6grencilerine ders
materyali olarak yapilmistir. Projemizin isledigi konu olan giines sistemi ve gezegenler
konusu okul 6ncesi ve ilkokul miifredatinda bulunmaktadir. Projemiz tiim resmi veya
ozel okuloncesi, ilkokullarda kullanilabilecek yapidadir. Projemizin kullanimi igin her-
hangi bir teknoloji uzmanlig1 gerekmektedir. Projemizin konusu olan giines sistemi ve
gezegenler konusunda ilgili 6gretim programlarindaki kazanimlarin 6grencilere kazan-
dirilmas1 géz oniine alinmistir. Projemizin ticari bir {irine doniistiiriilmesi durumunda
okul 6ncesi ve ilkokul 6gretmenleri ve okullarindan talep gorecegi bolgemizde yaptigi-
miz gériismeler sonucunda 6n goriilmektedir.
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7. Tahmini Maliyet ve Proje Zaman Planlamasi

Tablo 2. App Destekli Giines Sistemi Projesi Maliyet Tablosu

S.No | Malzeme Ad1 Adet Birim Fiyat Toplam Fiyat

1 | Denayap Kart 1 318 TL 318 TL

2 | SD Kart Modiili 1 20 TL 20 TL

3 | Hoparlor 1 15TL 15TL

4 | Oyuncak Dc Motor 9 5TL 45 TL

5 | Mini Amfi Devresi 1 10 TL 10 TL

6 | Filament (3D Gezegen Baskilari i¢in) 1 215 TL 215 TL

7 | Mobil Uygulama 1 0TL 0TL
Prototip Olusturma Toplam Maliyeti: 623 TL

* Prototip tizerinden maliyet ¢ikarilmig-olup Mobil yazilim ticretsiz program olan App

Inventor programindan yapilacag: i¢in maliyeti 0 TL- olarak yazilmamustir.

Tablo 3. App Destekli Giines Enerji Sistemi Projesi Zaman Planlama Tablosu
Islemler Subat | Mart Nisan Mayis Haziran | Temmuz
Literatiir Taramasi X
Devre Tasarimi X X
Prototip Olusturma X

Prototip Test Etme

Patent ve Raporlama X X X X

8. Proje Fikrinin Hedef Kitlesi (Kullanicilar):

Ozellikle soyut kavramlar1 6grenme becerisi zayif olan kiiciik yas gruplarida gezegen-
leri somut olarak gorerek, sesli ve etkilesimli olarak kalici 6grenmelerine katki sunmak
icin erken ¢ocukluk déonemindeki okul dncesi ve ilkokul 6grencileri i¢in ders materyali
olarak yapilmistir. Okul 6ncesi ve ilkokul tiiriindeki okullara yonelik ders materyalidir.
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9. Riskler
Tablo 4. App Destekli Giines Sistemi Projesi Olasilik ve Etki Matrisi (5*5) Tablosu
Risk Derecesi Eylem Plam
: : Maketteki elektronik larin bozul-
Maketin elektronik pargalarinin za- pargaatin
y Olasilik 3, | mas1 durumunda robotik veya elektro-
manla yanlis kullanima bagli olarak . o .
Etki 5 nik bilen bir uzmandan yarim alarak
bozulmasi .. ) .
pargalarin degismesi gerekir.
Kirilan gezegenler yerine yenisi proje
: o dosyalar igindeki .stl tili dosya-
Maketin 3D gezegen objelerinin kiril- | Olasilik 3, osyatafl leindeit Hzant .y
mast va da deforme olmast Etki 3 lardan alinarak 3D yazidan yeniden
y basilabilir ya da bunun yerine kopiik
strafor kullanilabilir.
Gezegenlere dair seslendirilen bilgiler
proje maketinde sd kart icerisinden ge-
. . : . kilmektedir. Bilgilerin giincell i
Projedeki gezegenlere dair 6zellikle- ! e.t,e.dl |.g|.e.| guneet enmest
. gerektiginde kisinin yeni bilgileri
rin uzay arastirmalar1 sonucunda de- | Olasilik 1, g i .
= . Y . ; kendi telefonu yada kayit alabilecegi
gismesi, eski bilgilerin giincellenmesi | Etki 2 - :
R\ bilgisayar kullanarak seslendirerek sd
g = kart  “i¢indeki ilgili dosyanmn adi
(6rn:mars.wav)-ile ayni isimde sd
karta yiiklemesi sorunu gézecektir.
Mobil uygulama ile ¢alisacak giines App inventor programi ile olusturulan
sistemi maketinin. mobil uygulama uygulama sade bir ara yiiz ile tasarlan-
Olasilik 1, s
kisminin kullanic1 tarafindan anlasil- Etki 3 mis olup, uygulama igerisinde kullani-
mamasi veya kullanacak kisinin akilli mina dair bilgilere erigmek i¢in yar-
telefon kullanmamasi dim kismi bulunmaktadir.
App inventor programi ile olusturulan
uygulama hemandroid, hem de ios ci-
hazlarda calisacak sekilde uygulama
Mobil uygulama i¢in akilli telefon ih-/| Olasihk 1, | dosyasi mevcut. Kullanacak kisin
tiyaci olmast Etki 3 akilli telefonu olmasa farkli kisilerin
telefonunu ya da tablet kullanabilir.
Tablet veya telefon olarak da uygu-
lama calisabilir.
. - Projeye ait web sitesinden mobil uy-
Mobil uygulamanin telefondan silin- | Olasilik 1, Iy o y
mesi Etki 4 gulama tekrar indirilip telefona kuru-

labilir.
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