TEKNOFEST

HAVACILIK, UZAY VE TEKNOLOJI FESTIVALI

TURIZM TEKNOLOJILERI YARISMASI

PROJE DETAY RAPORU



Icindekiler

1- Proje Ekibi/ Proje Ozeti

2- Algoritma ve Tasarim

3- Sistem Mimarisi

4- Hayata Gegirile bilirlik/Uygulanabilirlik
5- Yenilikgilik/Ozgiinliik

6- Bir Soruna/Ihtiyaca Céziim Uretmesi

7- SWOT analizi

8- Kaynakg¢a

Numara

© 0 00 N w

10



1. Proje Ekibi/Proje Ozeti (Proje Tanmimi) (5 Puan)

DANISMAN

Gorevi ;. Yonlendirme, izleme ve Takip

Uzmanlik: Biligim teknolojileri dfiretmeni , yapay
zeka , programlama k d

KAPTAN EKiP UYESI
: . Kodlama,l igi saha taramas,iletigim ve Koordinasyon,
Gorevi : Kodlama,Raporlama Sireci,Hata Mobil uygulama arayiiz tasarlamasi Kaynak Taramast

Coziimleme,Verilerin degerlendirilmesi.

Uzmanlik: Yapay zeka uygulamalan , fletigim
becerileri

Uzmanlik: Yapay zeka uygulamalan , programlama

Ozet

Projemizde iilkemizdeki vatandaslarin ziyaret edecekleri bolgelerde ve seyahatlarina
yasadiklar1 problemleri en az seviyeye indirmek i¢in sanal rehber uygulamasi gelistirilmesi
amaglanmistir. Sanal rehber uygulamamiz ile turistlerin ziyaret ettikleri bolgeleri yakindan
tanimak, en kisa siirede ziyaret edilen destinasyona iliskin daha detayli ve daha dogru bir
bicimde bilgi almak amaci ile gelistirilen bir mobil uygulamadir. Gelistirilen sanal rehberimiz
ile insanlar iilkemizde tanimadiklar1 bir ilde rahat¢a seyahat edebilecek ve bunun yaninda
gidecekleri yer hakkinda uygulama lizerinden bilgi sahibi olarak biit¢elerine ya da rotalarina en
uygun yerleri kolayca bulabilmeleri hedeflenmektedir. Bu uygulama ile hem turistler daha rahat
hareket edebilecek hem de isletmelerde miisteri kazanabileceklerdir.

Sanal rehber uygulamas1 gelistirken Android Studio uygulamasi arayiizii kullanarak
kotlin yazilim dilli ile kodlanacaktir. Uygulamamiza yonelik arayiizii ise Figma uygulamasi
tizerinden yapilip Android Studioya entegre edilecektir . Uygulama oncellikle belirli bir
bolgede insanlarin kullanimi sunulacak uygulamay1 kullanan insanlarin goriislerine gore diger
bolgeler ve iller eklenerek Google play iizerinden erisime agilacaktir.

2. Algoritma ve Tasarim (15 Puan)

Gelistirdigimiz Touride uygulamamiz (Mobil rehber) iki ana boliimden olugsmaktadir.

[k béliim seyahat planlamasina yonelik ikinci boliim ise sehir gezilerine yonelik boliimdiir.
Seyahat planlamasina yonelik gelistirdigimiz akis semasi sekil 1°de verilmistir.
Seyahat planlamasina yonelik algoritmamiz incelendiginde bir ilden baska ile seyahat etmek
isteyecek kisiler seyahatlarint daha eglenceli hale getirmeleri istediginde Oncelikle
gelistirecegimiz Touride uygulamamizi akilli telefonu indirerek uygulamamiza kayit
olacaklardir.
Kayit sonrasinda yapilacak islemler ise ;

- Kayit olduktan sonra baslangi¢ konumu ile gidecegi konum sisteme girecek

- Seyahat esnasindaki ihtiyaglarini sisteme girilecek,

- Seyahat esnasinda gitmek istedigi herhangi bir rota varsa sisteme girilecektir



- Kullanicilarin ihtiyaglar1 ve gitmek istedigi rota goz Oniine alinarak rotaya uygun
firmalar, konaklama, yeme i¢me alanlar1 ve tarihi ve gezilebilecek bolgeler ayr1 ayri
istenilecektir.

- Rota iizerinde seyahat edebilen tiim acenteler ve 6zellikleri, konaklama alanlari, yeme
icme tesisleri ve gezilecek alanlarin tercih etmesi saglanarak kullanici en uygun seyahat plani
olusturulacaktir.

Touride uygulamamizi Seyahat Planinizi Seyahat esnasindan _ Seyahatinizde
Caligtir Segin ihtiyaglarimz nedir || 'steniz rota Fermhlmz
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Sekil 1 Seyahat Planlanmast

Sehir igindeki etkinliklere yonelik gelistirdigimiz akis semasi sekil 2’de verilmistir.
Insanlar bilmedikleri bir sehir hakkinda kolaylikla bilgi sahibi olmalarin1 saglayacak bir ¢oziim
Onerisi sunulmustur. Sehir i¢i gezme planlamasina yonelik akis semamiz incelendiginde bir
ilde daha giivenli ve verimli sekilde gezmeyi planlayan turistler oncelikle Touride
uygulamamizi akilli telefonu indirerek uygulamamiza kayit olacaklardir.

Kayit sonrasinda sehir ici planlamast yapilacak islemler ise ;
- Sehir ici plan1 boliimiine girerek sehir i¢inde yapmak istedikleri etkinliklerin belirlenmesi
istenecektir.
- Sehir i¢inde gezmek istedikleri tarihi ve diger alanlarina belirleyecektir.
- Kullanicilarin ihtiyaglar1 ve gitmek istedigi rota goz oniine alinarak rotaya uygun sehir ici

ulasim saglayan araglar, rota lizerinde yeme i¢me alanlar1 ve tarihi ve gezilebilecek bolgeler
ayr1 ayr1 istenilecektir.

- Rota lizerinde seyahat edebilen gidilmesi istenecek tarihi alanlar ve diger yerlere gore yol
iizerindeki yeme i¢me alanlar1 ve sehir i¢i ulasim aracglan listelenerek kullanicilara en uygun
sehir i¢i gezme plan1 olusturulacaktir.



Sehir iginde yapmak

Touride uygulamamizi Sehir igi planinizi

Sehir iginde gezmek

Sekil 2 Sehir I¢i Planlanmasi
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ROTANIZA UYGUN
S ezsco il N I v ok e —_
ARAGLARI VE UCRETLERI | Seciminiz YEME-ICME ALANLARIVE |Seciminiz ZHCEK ALA imlerini
LISTELENDIL FIYATLARI LISTELENDI
| Segiminiz
Kullanict yorumlan ve Kulla_mu y_or_umlan ve
deneyimlerini okuyunuz deneyimlerini okuyunuz
SIZE EN UYGUN BELIRLENMISTIR

Sistemimize yonelik gelistirilmesi planlanan Touride uygulamamiza yonelik giris alani
sekil 3’te verilmistir. Uygulamamizi indiren kullanicilar sade bir ara yiiz karsilayacaktir. Ara
yiizde iki segenek bulunmaktadir. Bunlar sehirler aras1 ve sehir i¢i seyahate yoneliktir.
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Sekil 3 Sistemin Ara yiizii

Uygulamamiz kapsaminda iller arasi seyahat planlamasi yapmak isteyen kisiler o
boliimii segerek hedef konum ulagilmak istenen konum arasinda en uygun rota belirleyerek

gezme plani1 ulastirmaktadir.

Hedef konuma gelen kisiler ise sehir i¢i seyahat planlamasi

yapmak icin o boliimii kullanarak sehir icinde gezmek istedigi alanlar1 segerek en uygun rota

ve rota lizerinde faaliyet alanlarimi belirlenecektir.
uygulamamiz ara yiizii sekil 4 ‘te verilecektir.

Sehirler arast ve sehir igi gelistirilecek
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Sekil 4 Sehir ici ve Sehirler arasi seyahat planlama ara yiizii

Ayrica sitemizde kullanicilar anlik islemleri gerceklestirmek i¢in uygulamamizda bdliimler
bulunmaktadir. Boliimlere yonelik tasarimlar sekil 5°te verilmistir. Bu sayede planlama disinda
hareket edebilecekler o bélgede bulunan alanlar ilgili bilgiler alabileceklerdir.
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3. Sistem Mimarisi (15 Puan)

Mobil rehberler, turistlerin herhangi bir yerde ve zamanda, bulunduklar1 yerler ve ilgi
alanlartyla 1iligkili bilgiler verebilen, bireysel turlarin diizenlenmesine yardimci olan
uygulamalardir. Giiniimiizde de web tabanli olarak gelistirilmis pek ¢ok mobil rehberlik
uygulamalart  bulunmaktadir. Giinimiizdeki uygulamalarda kullanilan  yazilimlar
incelendiginde g¢alismamizda Android Studio’da Kotlin dili tizerinde kullanarak Touride
uygulamamiz gelistirilecektir.  Kullanic1 bilgilerin SQLite ve Firebase veritabanlarinda
kullanilarak depolanacaktir. Uygulama araylizii ise Figma uygulamasi lizerinden yapilip
Android Studioya entegre edilecektir. Sekil 5’te uygulamanin genel yazilim mimarisi
verilmisgtir.



Firebase Api Google Api Amazon pi
Api Helper
SISTEM VYGULAMA HERS SQLite ve
ARAYOZT KODLARTS YONETICLST Firebase DB

Sekil 5 Yazilim Mimarisi

. Hayata Gegirilebilirlik/Uygulanabilirlik (20 Puan)

Mobil rehberler kullanicilarin ilgi alanlarina gore bulunduklarn yer ile ilgili bilgi
verebilir ya da bireysel turlarin diizenlenmesine yardimci olabilir. Ozellikle web tabanli
hizmetlerdeki hizli gelismeler, turistlerin bir destinasyonu tanimalarini kolaylastirmaktadir.
Akilli telefonlarin yayginlagsmas ile birlikte web tabanli sunuculardaki bilgilere gps (kiiresel
konum yer belirleme sistemi) iizerinden baglanabilen cihazlarla, turistler bulunduklari
destinasyonda istedikleri yere kendi imkanlari ile gidebilmektedirler. Yurt disina ¢ikan
turistlerin karsilastiklar1 zorluklardan ziyaret edecekleri bolgeleri belirlemektir. Basili turistik
sehir haritalarinin yerini alan akilli telefonlardaki haritalar turistlere destinasyonu kesfetmeleri
icin yetmemekte, interaktif kaynaklardan gidilecek yer hakkinda daha fazla bilgi edinme
ihtiyact duymaktadirlar. Bu acig1 kesfeden bilisim sirketleri yurt disina ¢ikmadan ilgili sehrin
bilgilerinin akilli telefona yliklendikten sonra kullaniciya navigasyon hizmetinin yani sira
turizm bolgelerinin detayli bilgilerini i¢eren bir video kaynagi sunmaktadirlar (6rn. pocketguide
vb.). Bu tiir ¢alismalar incelendiginde mobil turist rehberlerinin basarili ile uygulandigi ve
tercih edildigi gortilmiistiir.

Projemiz olusturulurken Kotlin dili kullanilmistir bunun sebebi ise kotlin dilinin java
diline gore daha gelistirilebilecek ve kodlanamasin kolay olmasidir. Veritaban1 yonelik
kayitlarimin tutulmasi ig¢in SQLite kiitiiphanesi ve Firabase platformundan
yararlanilmaktadir. Gelistirme ortami1 olarak ise en verimli mobil uygulama gelistirme
IDE'lerinden birisi olan Android Studio kullanilmaktadir. Kodlarin tamami bizim tarafimizdan
yazilacaktir. Ayrica sistemde harita uygulamalar1 icin ek olarak google apilerinden
yararlanilacaktir. Yaptigimiz uygulama yazilim iizerine oldugu i¢in herhangi bir maliyet
gerektirmedigi i¢in uygulanabilirdir. Uygulamamiza yonelik emiilator ve kullanici testlerinden
basariyla gectigi takdirde oncelikle Google Play iizerinden erken erisime sunulacaktir.

5. Yenilikeilik/Ozgiinliik (15 Puan)

Turizm alaninda Mobil rehberlere tizerinde bir¢ok calisma bulunmaktadir. Bunlardan bazi
ornekler incelendiginde ;



“MobiDENK?”, turistik yerlerin giincel bilgilerle birlikte dolasilmasini ve tarihi yerler
hakkindaki bilgileri multimedya destekli gorsellerle sunarak, kullanicilarin tarihi yerlerdeki
eserleri giiniimiizdeki ve eski hallerinin karsilastirmasina olanak saglamaktadir (Ercan ve Onal,
2007: 548-551).

“Guide Player-GP Mobil Rehber” . Bu uygulama miize ve 6ren yerlerinde kullanilabilmekte
olup, sinirsiz dil destegi, isaret dili ve ziyaretci profilleri hakkinda istatistikler ve raporlar
saglayabilmektedir. IOS ve Android sistemlerde ¢aligabilen bu uygulama, karekod, numara ya
da otomatik tanimlayicilar araciligiyla ziyaretgilere gorsel veb yazili bilgi saglayabilmektedir
(http://www.qguideplayer.com)

Benzer sistemler incelendiginde genellikle turizm alanlarina yonelik uygulamalar oldugu daha

oncesine yonelik islemleri bir arada iceren uygulama olmadigi i¢in bizim uygulamamiz bu agig1
kapatacak ve diger uygulamalarla entegreli calisabilecektir. Bizim sistem ile sehirler arasi
ulagima ve sehir i¢i etkinliklere yonelik plan olusturmasi ve plan olusturduktan sonra ulasim,
konaklama vb. islemlerinin rezervasyonu gergeklestirmesi agisindan yerli bir uygulama
olacaktir.

6. Bir Soruna/ihtiyaca Céziim Uretmesi (20 Puan)

Glintimiizde akilli telefonlar, sosyal medya ve mobil cihazlar i¢in indirilebilir
uygulamalarin kullanim1 giderek geleneksel bilgisayar yolu ile internet kullaniminin Oniine
gecmekte (Failte Ireland Applied Research Sheme, 2012) ve bu degisim farkli sektorlerdeki
isletmelerin yani sira turistlerin de davraniglarini etkileyerek, seyahat kararlarina yon verir,
seyahatlerini bigimlendirir hale gelmeye baslamistir.

Turistlerin ziyaret ettikleri bolgeleri yakindan tanimak, en kisa siirede ziyaret edilen
destinasyona iliskin daha detayli ve daha dogru bir bicimde bilgi almak amaci ile yararlanilan
turist rehberlerinin yerini teknolojik gelismelerle birlikte “mobil rehberler” almaya baslamistir.
Baska bir deyisle turistler istenilen bir zamanda, istenilen bir yerden, istenilen bir ortami
kullanarak bilgiye erismeyi amaclamaktadirlar ve bu sekilde hareket halindeki turistlere
bulunduklar1 yere bagl olarak hizmet veren uygulamalara “mobil turizm rehberleri” olarak
adlandirlmaktadir (Ercan ve Onal, 2007). Mobil rehberler kullanicilarin ilgi alanlarina gore
bulunduklart yer ile ilgili bilgi verebilir ya da bireysel turlarin diizenlenmesine yardimci
olabilir. Ozellikle web tabanli hizmetlerdeki hizli gelismeler, turistlerin bir destinasyonu
tanimalarin1 kolaylastirmaktadir. Akilli telefonlarin yayginlagsmasi ile birlikte web tabanl
sunuculardaki bilgilere gps (kiiresel konum yer belirleme sistemi) iizerinden baglanabilen
cihazlarla, turistler bulunduklar1 destinasyonda istedikleri yere kendi imkanlar1 ile
gidebilmektedirler.

Yurt disina c¢ikan turistlerin karsilastiklar1 zorluklardan ziyaret edecekleri bdlgeleri
belirlemektir. Basili turistik sehir haritalarmin yerini alan akilli telefonlardaki haritalar turistlere
destinasyonu kesfetmeleri i¢in yetmemekte, interaktif kaynaklardan gidilecek yer hakkinda
daha fazla bilgi edinme ihtiyac1 duymaktadirlar. Bu sebeple ¢aligmamizda mobil bir uygulama
gelistirilerek bu sorunu ¢6ziim tiretilmesi amaglanmustir.

Ayrica kullanicilar ve isletmeler aras1 gliveni saglayarak yerel ekonomiye katki saglanacaktir.
Calismamiza yonelik ¢alisma takvimi tablo 3’de paylagilmistir.


http://www.guideplayer.com/
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Tablo 1 Calisma Takvimi

Isin Tanim
Literatiir Taramast X X
Ornek calismalarin X
incelenmesi ve yetkililerle

fikir aligverisi saglanmast

Tasarim planlanmasi

Kodlama ve Uygulama

Touride
denenmesi

uygulanmasin

Projenin gelistirilmesi

7. SWOT Analizi (5 Puan)

Subat Mart Nisan

Mayis Haziran Temmuz Agustos
X
X
X X
X X

Calismamamizin Giiclii Yonleri;

Zayif Yonleri ;

- Sehirler arasi ve sehir i¢ine yonelik yerli bir
calisma olmasi,

- Mobil
uygulamalarin pazar payimin yiiksek olmasi

- Kullanicilarin  akilli cihazlar {izerinden
erisim saglanmasi

- Kolay kullanima sahip olmasi

uygulamalara yonelik turizm

- Dil desteginin olmamasi

gergeklestirilecek  kisilerin
yapabilecek etkinliklerde kararsiz olmasi,

- Uygulamaya yonelik projelerde reklam

- Turizm

eksikligi,
-Yatirim kaynaklarin eksik olmasi
-Bir bolgede gerceklestirilecek  turizm

faaliyetlerine yonelik alanlarin az olmasi

Firsatlar

Tehditler

- Benzer projelerin olmasi

- Y1lin her ayinda etkinlik olmasi bakimindan
stirekli aktif kullanilmasi

- Calisma yontemimiz agisindan rakip

Sayisinin az olmasi

-Ortaya ¢ikacak yeni yazilimlar ve
uygulamalarda sistemin glincelleme
sorunlari

- Miisterilerin olumsuz tutumlari
- Yazilimin gelistirme ihtiyacin karsilanmasi
- Isletme sahiplerin sisteme iiye olmamasi
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