EduSanat

Projenin Tanimi Problem

EduSanat, Turk anitlarinin rekreasyonunu temel alan,
Dijital Uretim Tekniklerinin temellerini genclere
ogreten bir platformdur.

7H 24M 2Saat 54Dakika 1.37 Trilyon $

Giinliik internet Giinliik sosyal medyada 2030 Yilina kadar
kullamiminda harcanan siire gecirilen siire dijital tretimin pazar biyikliigi
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https://www.edusanat.com



