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1. Proje Ekibi/Proje Ozeti (Proje Tanimi) (5 Puan)

Projemiz biinyesinde Ali Dogruer ve Muhammet Giines isimli iki mezun 6grencimizle
birlikte Ziynet Yegin ve Fatih Tagh isimli iki 6gretmenimiz ¢alisacaktir. Takim icerisinde ana
hatlariyla gorev dagilimi yapilmis olmakla birlikte, gerekli durumlarda goérevlerde yardimlasma
saglanacaktir. Proje siirecince, kullanilacak tiim malzemeler ve ilerleyis tim {iyelerin ortak
karariyla belirlenecektir. Ayrica ilk planlamaya gore belirlenen gorev dagilimlar asagidaki gibidir.

Ali DOGRUER: Projeye baskanlik edecek, teknik malzemelerin temini ve
birlestirmelerinden sorumlu olacaktir.

Muhammet GUNES: Projenin tasarimindan sorumlu olacak ve arastirmalar kisminda
destek saglayacaktir.

Ziynet YEGIN: Gerekli bilgilerin arastirilmasindan ve seslendirmelerden sorumlu
olacaktir.

Fatih TASLI: Projenin yazilimindan ve gerekli olacak malzemelerin belirlenmesinden
sorumlu olacaktir.

Projemiz, {iilkemizde yeteri kadar taninmamis veya tanitilamamis tarihi ve turistik
degerlerin, diinyanin farkli yerlerinden iilkemize gelen yabanci ve iilkemizdeki yerli turistlere
tanittmini amaglamaktadir. Turistlerin ilgilerinin herkes tarafindan taninmis belirli yerlerle sinirlt
kalmasi, 6zellikle Anadolu’nun tam olarak kesfedilemedigini gostermektedir. Ayrica, ekonomik
anlamda da bu bélgelerdeki insanlarin turizm gelirlerinden yeteri kadar faydalanamamasi bu
projenin gelistirilmesinde oldukca etkili olmustur. Gelistirmek istedigimiz proje, 6zellikle yabanci
turistlere hitap etmekle birlikte, yerli turistlerin de faydalanabilecegi sekilde tasarlanmistir.
Projemizin; konsolosluklar, popiiler oteller, turizm midiirliikleri gibi yogun ziyaret edilen yerlerde
sergilenmesi ile geri planda kalmis yerlerin herkes tarafindan fark edilmesi saglanacak, boylelikle
tilkemizin turizm ve ekonomik kalkinmasi desteklenecektir.

Projemizin prototipi, ahsap ve cam malzeme kullanilarak yapilacak olup, elektronik aksami
arduino kart ve bilesenlerinden olusacaktir. Prototipi olusturan pargalar sicak silikon ile
birlestirilecek, elektronik pargalar aras1 baglanti kablolar ile saglanacaktir. Sistemin ¢aligmasi i¢in
gerekli enerji adaptor yardimi veya batarya ile saglanacaktir. Tanitimi yapilacak yerlerin
seslendirmesi, takim iiyelerimizden Ziynet Yegin tarafindan yapilacak olup, sisteme ses kaydinin
eklenmesi i¢in Arduino DF Mini MP3 Player Modiilii kullanilacaktir. Sistem yazilimi i¢in arduino
programlama dili kullanilacaktir. Dikkat ¢ekilmek istenen yerler; gorseller, 1s1iklandirma sitemi ve
seslendirme ile Tiirkiye haritasi tlizerinde gosterilecektir. Prototip ¢aligmamizda diinya ortak dili
olan Ingilizceye oOncelik verilmis olup, gelistirilmek istenmesi durumunda alternatif dillerle
zenginlestirilebilecektir.



2. Algoritma ve Tasarim (15 Puan)

Projemizin ¢alisma prensibi ve kullanimi esnasindaki algoritma Sekil-1’de gosterilmis olup
maddeler halinde siralanmustir.

@ w Tanitimi yapilacak yer <)))
= e
| Tanitim1 yapilacak yer butonu

Sekil-1 Proje Algoritmasi

e  Uriin ¢alistirilir.

e Harita lizerinden tanitimi yapilmasi istenen yer secilir.

e Secilen yer ile ilgili buton, panel lizerinden bulunur.

e Bulunan butonun farkl dil secenegi varsa istenen dil butonuna basilir.

e Farkli dil segenegi yoksa projenin varsayilan dil segenegi olan Ingilizce butonuna basilir.
e Basilan butonun temsil ettigi yer harita lizerinde 1s1kla aydinlanir, dikkat buraya cekilir
e Yanan 1sikla beraber seslendirme baslar.

e Tanitim dinlenir.

e Gerek goriiliirse durdurulur.

e Bagka bir yer dinlenecekse, yukaridaki adimlar bastan tekrarlanir.

¢ Dinleme tamamlanir.

Asagida projemizin onemini ortaya koyan orneklendirmeler yapilmistir. Gerekli aragtirmalar
yapildiginda bu 6rneklerin tiim illerimizde mevcut oldugu goriilecektir.



 Sekil-2 Sanlurfa Balikh Gol

Sekil-2’de gosterilen Sanliurfa’nin tarihi degerlerinden birisi olan Balikli G6l, her
yil yerli ve yabanct milyonlarca turist tarafindan ziyaret edilmektedir.

Sekil-3 Sanhurfa-Harran Konik Kubbeli Evleri

Yukarida Sekil-3 ise, yine Sanliurfa’ya aittir ve burada, diinyada sadece 3 iilkede
bulunan Konik Kubbeli Evler goriilmektedir. Yerli turistler tarafindan bile kesfedilememis
olan bu yer, “UNESCO Diinya Miras1 Gegici Listesi’nde yer alan Sanliurfa'nin Harran



ilgesinde bulunmaktadir. Ancak konik kubbeli bu evler Balikl1 Gol kadar dikkat
cekmemistir.

Sekil-4 Mersin Kiz Kalesi
Sekil-4’te Mersinde yerli ve yabanci turistlerin yogun ilgi gosterdigi Kiz Kalesi
goriilmektedir. Buraya gelen turistler sadece kaleyi ziyaret edip, plajdan yararlanip
ayrilmaktadir. Oysa ¢evrede goriilmeye deger pek ¢ok tarihi eser ve plaj bulunmaktadir.

Sekil-5 Mesin Anemurium Antik Kenti

Sekil-5’te Mersin-Anamur’da bulunan Anemurium Antik Kenti gosterilmektedir.
Burasi tarihi dokusuyla oldukga dikkat ¢ekerken yeterli ilgiyi gorememektedir. Ayrica
antik kente yonelecek turistler yol boyunca, goriilmeye deger bir ¢ok tarihi eser ve dogal
giizelligi de kesfetmis olacaktir.

Bizim projemiz de tam olarak boyle durumlar igin tasarlanmis olup, yukarida somut
ornekleri verilen benzeri yerler igin tanitim yapilacak ve buralar i¢in de hareketlilik
saglanacaktir. Boylece belirli alanlardaki yogunluk farkli bolgelere dagilmis olacak.



3. Sistem Mimarisi (15 Puan)

Isiklandirma ve Yer
isaretleri Yapilmig
Tiirkiye Haritasi

Cam Panel

Ahsap
Cergeve

Ses Cikisi icin Hoparlér Yuvalari
Arduino kart, karta bagli cevre elemanlari,
batarya ve baglanti kablolarini saklayan kasa
bolumi

Gorseller bolimu
Sekil-46 Uriin Taslag

Projemizin prototip hazirhigi, genel hatlariyla, Sekil-6’da gosterildigi gibidir.
Calismamiz ahsap cergeve lizeri cam kaplama ile baslar. Cam ylizeyin altina gergeve
ebadinda, biiyiik boy Tirkiye haritasi yerlestirilir. Harita iizerinde tanitimi yapilacak
yerlerle ilgili gorseller ve simgeler yerlestirilir. Tanitimi planlanan yerler 1siklandirma igin
isaretlenir, belirlenen yerlere ampuller yerlestirilir. Ust panelde, haritanin alt kismina
tanitimlar i¢in kullanilacak seslendirme butonlari konumlandirilir. Kasanin iist, sag ve sol
koselerine ses ¢ikisi icin hoparldr yuvast acilir ve hoparlorler yerlestirilir. Ayrica bireysel
dinlemeler i¢in kulaklik kullanimina da imkan saglanabilir.

Sistemin elektronik yapisinin merkezinde Arduino kart ve bilesenleri vardir.
Prototipimizde Arduino’nun uno modeli kullanilacak olup, sistemin veri igerigine gore
Arduino mega veya birden fazla Arduino kart kullanilabilir. Arduino kart {izerinde bulunan
mikroislemci verileri islerken, kart lizerindeki pinler vasitasiyla ¢evre birimlerle jumper
kablolar ile baglanti ve iletisim saglanir. Ses modiilii olarak DF Mini Mp3 Player kullanilir
ve ses depolama i¢in de micro sd kart takilir. Arduino, DF Mini Mp3 player, hoparlor ve
butonlar arasindaki baglanti breadboard {izerinden kablolarla Arduino uno iizerindeki
pinlere takilir. Sistemin enerji ihtiyaci adaptor vasitasiyla Arduino iizerinden
karsilanabilecegi gibi duruma gore batarya kullanarak ta saglanabilir.

Arduino karta butonlar aracigiyla gelen talimat, kart tarafindan degerlendirilir ve
kart tizerinden DF Mini Mp3 playere komut gonderilir. Gelen komutla DF Mini Mp3
player iizerinde bulunan sd kart i¢indeki sirali ve numarali ses dosyalarindan ilgili ses



dosyasinin ¢almasi saglanir. Bu sekilde her bir butondan Arduino karta gelen talimatlar ile
ilgili ses dosyalarin ¢calinmasi saglanir. Ses ¢ikisi i¢in hoparlor veya kulaklik kullanilabilir.

Biitiin bu islemler i¢in gerekli olan enerji, Arduino kart iizerine adaptor vasitasiyla
gelen 9-12 voltluk enerji ile saglanacaktir. Sisteme bagl tiim elemanlar enerjisini Arduino
iizerinden alacaktir. Istenilmesi durumunda 9 voltluk bir pil ile de bu enerji belli bir siire
saglanabilir.

Sistemin ¢alismasi i¢in kullanilacak malzemler ve baglant1 kablolar1 asagida temsili
olarak gosterilmistir.

Arduino Uno DF Mini Mp3 Player

=

Butunlar Jumper Kablolar Dahili Hoparlor

=

9 Volt pil 9 volt adaptor 2,5 volt ampul

Sistemin g¢alismasi i¢in gerekli yazilim ve kodlar Arduino biinyesinde bulunan
Arduino IDE programu ile yazilip bu program iizerinden karta yiiklenecektir. Uriiniin
prototip asamasinda kullanilan yazilim kodlamasindan bir grup 6rnek asagida verilmistir.



pinhfode(button, INPUT);
digitalWrite(button1, HIGH);

pinfode(button2, INPUT);
digitalWrte(button2, HIGH);

pinfode(outton3, INPUT):
digitalWrte(button3, HIGH);

pinhéode(buttond, INPUT):
digitalWrite(buttond, HIGH);

pinfode(buttons, INPUT);
digitalWrte(button3, HIGH);

pinhfode(outtond, INPUT):
digitalWrte(buttonb, HIGH);

pinhéode(button?, INPUT):
digitalWrite(button? HIGH);

pinhode(buttond, INPUT);
digitalWrte(buttond HIGH);

void playNext()

execute_CMD(0x01,0,1);
delay(500);

!

void playPrevious()

{
execute_CMD(0x020,1);
delay(500);

}

void playFirst(){
playNext();

1/ playPrevious();
}

void execute_CMD(byte CMD, byte Parl, byte Par2)
/1 Excecute the command and parameters

{

1/ Calculate the checksum (2 bytes)

word checksum = -(Version_Byte + Command_Length + CMD + Acknowledge + Parl + Par2);

// Build the command line

byte Command_line[10] = { Start_Byte, Version_Byte, Command_Length, CMD, Acknowledge,
Par1, ParZ, highByte(checksum], lowByte(checksum), End_Byte};

//5end the command line to the module

for (byte k=0; ka10; k++)

{

mySerialwrite| Command _linefk]):

}

}

mySerial.begin (3600);
}

void loop{} {
#/execute_CMD{0x0C);
Apil1);

/f put your main code here, to run repeatedly:
if (digitalRead(button) == LOW) {
iflcurrentPlaying==-1){
execute_CMD(0x0C,0,1):

pill);
currentPlaying=0;
delay(200):

Jelsel

toGo=0-currentPlaying:
int cp=currentPlaying+toGo;
Serial.printin{cp);

delay(200);
}

Jelse if (digitalRead{button2) == LOW){
iffcurrentPlaying==-1)}{
currentPlaying=0;
execute_CMD(0x0C0,1);
pil2)
delay(200);
Jelse{

toGo=T1-currentPlaying;
int cp=currentPlaying +toGo;
Serial.printin(cp);
delay({200);
i
Jelse if (digitalRead (button3) == LOW){
if(currentPlaying==-1){
currentPlaying=0;
execute_CMD(0x0C0,1);
pil3):
delay(200);
Jelse{

toGo=2-currentPlaying;
int ep=currentPlaying +toGo:

Serial.printinicp):
-- #include "SoftwareSerial h"
SoftwareSerial mySerial(10, 11}/ rfplayer modulinin tx ve rx badlantilan 10ve 11 pinlere takilacak
# define Start Byte O7E
# define Version_Byte OxFF
# define Command_Length 0x06
# define End_Byte DxEF
# define Acknowledge 0x00 //Retums info with command Oxd1 [0071: info, x00: no info]
# define ACTIVATED LOW

intbutton1 = 2:
intbutton2 = 3:
int button3 = 4:
intbuttond = 5:
int button’ = 6:
int buttonb = 7:
intbutton? = &
int button8 = %

intindes=6;
inttoGo=0;

int currentPlaying=-1;
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Asagida Sekil-7 ve 8’de Prototip lriinlimiiziin yapim asamasinda kullandigimiz
malzemelerden bazi 6rnekler gosterilmistir.

Seki-7 Prototip Gorsellerinden Ornekler

Sekil-8 Prototip Uriinde Kullamlan Ornek Tiirkiye Haritas:

4. Hayata Gegirilebilirlik/Uygulanabilirlik (20 Puan)

Ortaya ¢ikan Uriiniimiizii turistik anlamda en ilgi ¢ekici oldugunu diisiindiigimiiz alanlarda
sergilemeyi planlamaktayiz. Sergilenecek olan yerin 6zelligine gore duvara monte edilebilir veya
masa tarzi bir zemin ilizerine yerlestirilebilir. Ayrica {iriin ebadinda oldugu gibi iceriginde de
degisiklikler yapilabilecektir.

Yaptigimiz hazirlik ¢alismalarinda, tanitilan yerler bir yabanci dil (Ingilizce) iizerinden ve
sinirlt alanlarla denenmis ve basarili olmustur. Eger gerekli finans ve malzeme destegi saglanirsa
farkli dil secenekleri ile zenginlestirip daha fazla insana hitap edilebilecektir. Bununla beraber
tanitimi yapilacak yerlerin sayis1 ve igerigi de artirilabilecektir. Eger projemizin rantabl ¢alismasi
icin uygun sartlar saglanirsa tilkemizi ziyaret eden turist sayisi artacak, iilkede kalma siireleri
uzayacak ve bunun dogal bir sonucu olarak {ilke ekonomisine doviz girisi artacaktir.

Yapilan deneysel calismalar i¢in kullandigimiz prototip iiriin ve malzemeleri 3. boliimde
ornek resim, sema ve agiklamalarla gosterilmistir.

Projemizin prototip hali bitirilmis, kullanilmis, test edilmis ve ¢alisma noktasinda herhangi
bir aksakliga rastlanmamistir. Uriiniimiiz gorsel ve donanimsal bazi iyilestirmelerden sonra ticari
amach kullanima hazir hale gelecektir. Proje iirtiniimiiz tiim turistik bolgelerde kullanima uygun
olarak tasarlanmistir. Ornegin otellerin lobilerinde, hatta otel odalarinda dahi kullanilmasiyla
turizm sektoriine ciddi anlamda hareketlilik katacaktir. Odasinda ikamet eden turistler nereye
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gideceklerini diisiinmek yerine proje iriiniimiiziin yonlendirmesi ile kendileri i¢in fakli gezi ve
ugrak yerleri bulacaklardir.

Projemizin temel amaci turizm sektoriine yoneliktir. Bunun yani sira okullarda
destekleyici egitim materyali olarak da kullanilabilir. Uriiniin gelistirilmesiyle birlikte ozellikle
cografya derslerinde gorsel ve isitsel sunumuyla 6grenmede kalicilik saglayacak ve dersleri daha
eglenceli hale getirecektir.

5. Yenilik¢ilik/Ozgiinliik (15 Puan)

Yaptigimiz internet arastirmalarma goére “MULTILINGUAL TALKATIVE MAP”
projesinin bir benzerine rastlanmamustir. Ortaya ¢ikaracagimiz triinle Turizm sektoriine biiylik
katki saglanacaktir.

Projemizin ¢ikis noktasi 6zellikle miizelerde bulunan ve sadece o alanin tanitimini1 yapan
Kiosk cihazlar1 olmustur. Bizim projemiz bu cihazin ¢alismasiyla az da olsa benzerlik gosterse de,
sekil ve igerik olarak ¢ok farklidir. Ornegin kiosk cihazlari tek bir dil segenegi ve yazili metinle
kisitlt bilgilendirme yaparken, MULTILINGUAL TALKATIVE MAP cihazimiz ¢oklu dil
secenegi ile hem gorsel hem de sesli tanitim yapacag igin ilgili kisiler i¢in vakitten de kazang
saglayacaktir.

Kiosk cihaz1 sadece bulundugu alanla ilgili bilgi verirken; bizim cihazimiz turizm
konusunda daha genis bir alanda, daha biiyiik kitlelere, daha fazla bilgi verecek ve dolayisiyla
turizm hareketliligi saglayacaktir.

Yapacagimiz ¢aligma tiim iilke genelini kapsamakla birlikte, il veya bolge bazinda gerekli
goriilmesi durumunda daha &zel hale getirilebilir. Ornegin, bir bdlgenin veya bir ilin tiim
detaylariyla tanitim1 saglanabilir.

Projemiz arduino kart destekli olup, bu karta entegre olan araglarla desteklenmistir. Ses
dosyalarinin hafizada tutulmasi i¢in micro sd kart kullanilmis olup ses ¢ikisi hoparlor veya
kulaklik destekli olabilmektedir. Ses dosyalarinin ¢alinmasi i¢in Arduino uyumlu DF Mini MP3
Player Modiilii kullanilmigtir. Donanim araglar1 arasindaki baglant1 kablolarla saglanmaigstir. Sistem
icin gerekli enerji bataryadan saglanabilecegi gibi istenilmesi durumunda adaptor araciligiyla da
saglanabilir. Ayrica pano iizerindeki haritada bilgi edinilmek istenen yerler 1siklandirma sistemi ile
aydimlatilip dikkat ¢ekilecektir.

Yazilimsal olarak Arduino programlama dili olan C++ kullanilmistir.

6. Bir Soruna/lhtiyaca Céziim Uretmesi (20 Puan)

Projemizle, iilkemizde taninmamis veya yeteri kadar tanitilamamuis tarihi ve turistik
mekanlarin yerli ve yabanci turistlere sunulmasini hedefliyoruz. Projemiz somut verilerle
donatildig1 i¢in daha gergekgi ve ilgi ¢ekici olacaktir. Bu durum bizi istedigimiz hedefe
daha kolay ulastiracaktir.

Ornegin herhangi bir ildeki, turizm il miidiirliigiine yerlestirilen iiriiniimiiz, gelen
tim turistler tarafindan ilgi gorecek ve belki de daha Once hi¢ gormedigi yerleri
kesfetmelerini ve tatil planlarina buralar1 da dahil etmelerini saglayacaktir.
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Daha ¢ok degerin ve yerin kesfedilebilmesi ya da bilinen yerlerde heniiz
kesfedilememis giizelliklerin hak ettigi ilgiyi gormesi, bolgelerdeki turistik ve ticari
faaliyetlerin artmasina katki saglayacaktir.

(Coziim olarak, gorsel ve isitsel 6gelerle donatilmis iirliniimiiz, 6zellikle yogun talep
goren yerlerde sergilenecektir. Boylelikle turistler, tatil ic¢in geldikleri yerlerde, tatil
boyunca ya da daha sonraki tatillerinde gidebilecekleri yeni rotalarini kesfedebileceklerdir.
Yapilacak olan bu materyal turistlerin mecburi ugrak yerleri olan, konsolosluklar, il turizm
midiirliikleri, otobiis terminalleri, tren garlari, marinalar, miizeler, 6zellikle de havaalanlar
gibi yerlere rahatlikla konulabilir. Sonug olarak proje iriiniimiizden yararlanan turistler
iilkemizin gezilmeye ve goriilmeye deger yerlerinden haberdar olacaklardir.

15.02.2022- Proje gurubu olusturulmasi ve gérev paylasiminin yapilmasi
01.03.2022

01.03.2022- On degerlendirme raporunun yazilmasi

13.03.2022

01.04.2022- Proje Detay Raporunun hazirlanmasi

12.05.2022

13.06.2021- Proje Malzemelerinin Temini ve tanitilacak yerlerin belirlenmesi
25.06.2021

25.06.2022- Uriin Montaj1, ses dosyalar1 ve gorsel malzemelerin hazirlanmas:
01.08.2022

01.08.2022- Uriiniin tamamlanmasi ve test edilmesi

15.08.2022

15.08.2022- Finale hazirlik ve final provasinin yapilmasi

25.08.2022

Su ana kadar 6n degerlendirme raporunda belirtmis oldugumuz takvime bagl kalarak
ilerlemekteyiz.

7. SWOT Analizi (5 Puan)

Projemizin Giiclii Yonleri:

Projemiz, iilkemizin kesfedilmemis ama goriilmeye, bilinmeye deger tarihi kiiltiirel
degerlerinin yerli ve yabanci turistler tarafindan kesfedilmesini saglayacaktir. Bdylece, bolge
insaninin turizm gelirleri ile kalkinmasina katki saglamis olacaktir. Ulkemizin biitiin bolgeleriyle,
bir biitiin halinde tanitilmasia oOnciiliik edecektir. Turizm gelirleri iilke igerisinde daha dengeli
dagilmis olacaktir.

Projemizin en gii¢lii yanlarindan bir tanesi, giinlimiiz sartlarina gére son derece ekonomik
olmasidir. Sinirli ve uygun maliyetli malzemeler ile oldukca kapsamli bir iiriin ortaya cikacaktir.
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Projemizin Zayif Yonleri ve Riskleri

Projemiz genel anlamda risk olusturabilecek herhangi bir unsur barindirmamaktadir. Zaten
amacimiz turizm Sektoriinde zayif kalmis olan boélge ve yerleri 6n plana ¢ikarmaktir. Olumsuz
olarak soyleyebilecegimiz tek sey bizim hazirladigimiz verilerin biitge kisitlamasi nedeniyle belli
bilgilerle sinirli kalmasidir. internet diinyas: bu bilgileri insanlara fazlasiyla sunmasma ragmen
bizim projemiz sadece amaca hizmet eden somut verilerle donatildigi i¢in daha verimli olacak ve
daha fazla dikkat ¢ekecektir.
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8. Kaynakea (5 puan)

https://www.ktb.gov.tr/TR-96271/tanitim-brosurleri.html
https://webtv.kultur.gov.tr/Kategori/8/4

https://kvmgm.ktb.gov.tr/
https://www.tuerkeireiseblog.de/reisewarnung-tuerkei-ist-mein-urlaub-sicher/
https://www.planetware.com/tourist-attractions/turkey-tr.htm
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