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1. Proje Ekibi/Proje Ozeti (Proje Tanimi)

AVENGERS OF SOUTHEAST(AVOS) takimi olarak kendimizi 2020-2021 egitim 6gretim
yilindan beri programlama alaninda gelistirmeye ¢alistyoruz. Ozellikle mobil cihazlarin vazgegilmez
bir ihtiyag oldugunu diisiinerek mobil programlama c¢aligmalarina agirlik verdik. Danigman
ogretmenimizin anlatimlar1 ve yonlendirdigi egitimlere (btkakademi.gov.tr, udemy.com.tr) katilarak
bilgi birikimimizi artirdik. Proje siirecinde gorev dagilimlari su sekildedir.

Takim Uyeleri Temel Gorevler

Damisman Ogretmen | Yonlendirme, Izleme ve Takip

Raporlama stireci
Kaptan Mobil Uygulama Tasarimi ve Programlama
[letisim ve Koordinasyon

Kaynak taramasi

Il Kiiltiir Turizm Miidiirliigii ile Isbirligi igin
sunumlarin hazirlanmasi

1. Uye Hasankeyf Miizesi ve eserleri ile ilgili kaynak
taramalarinin yapilmasi

Prototip ¢izimleri

Mobil Uygulama Tasarimi ve Programlama

Verilerin Degerlendirilmesi

Raporlama Siiregleri

2. Uye Hata ¢oziimleme

Mobil Uygulama Tasarimi ve Programlama
Uygulamanin Yayimi ve Test Edilmesi

Danigman 6gretmenin yonlendirmesi ile proje siirecinin saglikli bir sekilde siirdiiriilmesi i¢in
proje takvimi olabildigince takip edilmeye ¢alisildi.

Projemizde iilkemizin kiiltiir ve tarih turizmine katkida bulunmak amaglanmistir. Ulkemiz
cografyasi ylizyillardir farkl kiiltiir ve medeniyetlere ev sahipligi yapmistir.Savaslar, dogal afetler
ve ne yazik ki insanlarin sebep oldugu yikimlar dolayisiyla bazi tarihi eserler glinlimiize ulagsmamis
ya da orjinal hali korunamamistir. Yasadigimiz il olan Batman ilinde 12 bin yillik tarihi Hasankeyf
ilgesine yapilan Ilisu baraji ile Hasankeyf sular altinda kalmis, bolgede bulunan ¢ogu eser yeni
yerlesim yerine tasinmaya ¢alisilmis, bazi yapilar ise ne yazik ki sular altinda kalmistir(Y1lmaz, M.,
& Sevgi, S.2020). Su anda ilgeye gelen ziyaret¢iler tekne turlariyla sularin altindaki binlerce yillik
tarihten habersiz miizikli eglenceler ile gezmektedirler.

Tarih turizminde asagidaki mevcut durum analizi proje fikrimizin ortaya ¢ikmasina sebep
olmustur.

e Tarihi eserlerin, Hasankeyf 6rneginde oldugu gibi, bazen orjinal hali korunamamakta ve
taginmaktadir.

e Bazi tarihi binalar dogal afetler nedeniyle bazen tamamen bazen de zamanla yipranmakta
daha sonra yikilmaktadir.

e Yeterince tanitimi yapilmayan tarihi ve kiiltiirel yapilar g6z oniinde olsalar bile ziyaretciler
ve hatta yore halki tarafindan bile bilinmemektedir.

e (Coziim olarak bu mevcut durumu ortadan kaldirmak i¢in mobil uygulama gelistirilmesi
planlanmustir.

Projemiz ile yerel agidan Batman’da 6zellikle Ilisu Baraji ile sular altinda kalan Hasankeyf’in
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tarihi dokusunu koruyarak yeni nesillerin gizli tarihini gérmesini ve bolgenin kiiltiirel turizmine katki
saglamak amaglanmistir. Genel olarak amaglanan ise Hasankeyf ornegindeki gibi iilkemizde bu
duruma benzer gizli kalmig tarihin herkes tarafindan kesfedilmesiyle birlikte {ilke tanitimina ve
ekonomisine katki saglamaktir.

Uygulamamiz yerli ve yabanci ziyaretgilerin kullanimina sunularak konum temelli olarak
turizm rehberligi yapacaktir.

2. Algoritma ve Tasarim

Mobil uygulamizda asil hedeflenen gizli tarihi kesfe ¢ikmak ve yerelde tarihi tanitilamamis
veya biitiinliigli bozulmus eserlerin iilkemizde ve yurtdisinda tanitimimi saglamaktir.Uygulama
Hasankeyf 6rneginden yola ¢ikarak olusturulmustur. Eskiden agik hava miizesi seklinde dogal haliyle
ziyaretcilerini karsilayan Hasankeyf su anda yeni yerlesim yerine taginmis eserleriyle miizede
sergilenmekte eski yerlesim yerinin iizerinde sular ve tekne gezintileri yapilmaktadir. Asagida 6rnek
goriintiiler verilmistir.
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1. Zeynel Bey Tiirbesi nin yeni yerine tasinmasi

3. Orta cagin en biiyiik kopriisii 4. Yeni hasankeyf



5.Barajdan goriiniim ve koprii ayaklar

-

76. Yeﬁi YHasanke'yf

Uygulama Hasankeyf prototipi ile Teknofest 2021 sergisinde(planlanan asamalarda eksikler
mevcuttu.) sunulmustur. Uygulama benzer gegmise sahip ve insanlarin farkinda olmadiklar1 eserler
de eklenerek giincellenecektir. Ayrica web sayfasi eklentisi ile sanal tur imkani1 da saglanacaktir.
Yukarida verilen fotograflarda baraj altinda kalmis gizli tarihin ve yerleri degismis olan eserlerin
orijinal yerlerinin ziyaret edilmesi ayn1 zamanda fotograf, video ve sesli bilgilendirmelerin yapilmasi
amaglanmistir.Uygulama arka planda da hizmet vererek gezi sirasinda konum tespitiyle dnceden
belirlenmis alanlara yaklasildiginda(500m?) kullanicty1 uyaracaktir..Program akis diyagrami ve

algoritmasi asagidaki gibidir:

Programin baslatiimasi

Kullanicl hesabi var mi?

Bildririm ver uyari sesi ¢al

Hesap olustur

Kullanici girisi yap

L

GPS konum bilgisi al

\\_I,I/J//—“‘\

Haritay Yukle

L

Isaretlenmig tarihi konumlari
goster

Isaretli konuma uzaklik > 500m

isaretli konum secildi mi?

Yol tarifi ver

|

"Yakindaki Gorunmeyen Tarihi kesfet

\E

Yol tarifi icin haritay yukle

Hedefe ulasildi mi?

Konum hakkinda bilgileri gdster.
Sesli anlatimi ag¢.

)

Kamera izni iste

Kameraya izin verildi mi?

Konumun eski halini iceren arttiriimis
gerceklikle foto cekimi yap

U

Ziyaret Rozeti kazaniimasi, Yorum :
izni verilmesi




Program acilisi

1.Uygulamanin
baslatilmasi

2.Login Islemi
3.Siirekli olarak
kisinin GPS konum
bilgilerinin alinmasi
4 Haritanin bulunulan
konuma gore
yiiklenmesi
5.Haritada tarihi
isaretlenmis yerlerin
goriintiilenmesi

Gezi Sirasinda

1.Siirekli olarak
kisinin GPS konum
bilgilerinin alinmasi
2.Haritada
isaretlenmis
konumun 500 m
kapsama alanina
girildiginde birdirim
gelmesi.

Bildirim aninda

1.Birdirimin gelmesi ve
konuma yol tarfinin agilmasi
2.Konuma kadar yol tarifinin
yapilmast

3.Hedefe ulasildiginda
isaretlenmis yere gore
tanitimin yapilmasi

4.Rozet ve puan kazanilmasi
5.Ziyaret yorum izni
verilmesi

6.Yakindaki benzer yerlerin
gosterilmesi

flgili yere
gelindiginde
1.Ses-video-resim
tanittmin yapilmasi
2.Kamera izni
istenmesi

3.Konuma ait yerin
gorseliyle arttirilmis
gergeklik
kullanilarak fotograf
video hikaye cekimi
yapilmasi.

4.Yorum izniyle
birlikte aylik ve
yillik gezgin
secimleri i¢in kayitin
balatilmasi

3. Sistem Mimarisi

Mobil uygulama gelistirmek i¢in Android Studio-Flutter kullanilmaktadir. Flutter, Google
tarafindan olusturulan ve Mayis 2017'de yayinlanan iicretsiz ve agik kaynakli, mobil, web ve
masaiistii uygulamalan gelistirmek i¢in kullanabileceginiz bir mobil Ul frameworktiir(flutter.dev).
IOS ve Android i¢in ayni anda uygulama gelistirmeye imkan saglamaktadir. Yazilim dili olarak Dart,
veritabani i¢in ise MySQL kullanmaktayiz.Uygulama i¢in hazirlanan gorsellerin olusturulmasinda
grafik tasarim programi Adobe Fireworks, tanitimi yapilacak olan yerlerin fotograf diizenlemelerinde
Adole Photoshop, video ve ses diizenlemeleri i¢in Camtasia Studio’dan faydalanilmaktadir.

Prototip uygulamamizda veriler biiyiik bir 6nem tagimaktadir. Yer alacak eserler ile ilgili hem
dijital ortamlardan hem de Batman ve Hasankeyf Miizelerinden, Batman I Kiiltiir Turizm Miidiirliigii
dijital ortamlarindan, Batman Il Milli Egitim Miidiirliigii’'niin hazirlamis oldugu ‘Sehrimiz Batman’
kitaplarindan destek alinarak taramalar yapilmis ve proje takvimi siirecinde tasnif edilmektedir.
Projenin hayata gecirilmesinde APK’nin mobil telefona yiliklenmesi gerekmektedir. Uygulamanin
tam ve en verimli haliyle ¢alismasi i¢cin donanim olarak kamera ve konum sensorlerine sahip, android
5.0 ve lizeri isletim sistemine sahip bir telefona yliklenmeli ve asagidaki izinler verilmis olmalidir.

- Yaklasik konum (ag tabanli)

- Hassas konum (gps ve ag tabanli): Uygulamanin verimi i¢in énemlidir.

- Depolama biriminizin igerigini okuma: Veri tabanindan uygulama bilgileri i¢in gereklidir.

- Belleginizin igerigini degistir veya sil: Kullanici hesap bilgilerinde ihtiya¢ duyulmaktir.

- Internet'ten veri alma: Uygulamada erisilen konum ile ilgili ses,video vb. dokiimanlar uygulama
boyutunu arttirdigindan bu bilgiler buluta depolanmaktadir.

- Ag baglantilarini goriintiileme

- Tam ag erigimi

- Baslangigta calistirma

- Cihazin uyku moduna ge¢mesini engelle



4. Hayata Gegirilebilirlik/Uygulanabilirlik
Uygulama adi proje adiyla ayni olacak sekilde “Goriinmez Tarihim” olarak belirlenmistir.

GORUNMEZ
TARIHIM

BATHAN

7. Mobil Uygulama Logosu

Uygulama i¢in Android Studio gelistirme ortami ile mobil arayiiz tasarlanmistir. EKran
fotograflar asagida verilmistir.

%
€  Zeynel Bey Tiirbesi Detaylar
ZEYNEL BEY
.., TURBES|

<«  GORUMEZ TARIHIM - KAYITOL

EPOSTA ADRESINIZI GIRIN

ADINIZI GIRIN

>

SOYADINIZI GIRIN

SIFRENIZi GIRIN

SIFRENIZI TEKRAR GIRIN

KAYDOL

5(1 kigl)

Zeynel Bey Tiirbesi

Hasankeyf'in sembol( durumundaki Zeynel Bey Tirbesinin
1 ULUCAM g

2004-2005 yillaninda sirdiriilen kazilarla biyik bir kiilliye
ortaya ¢ikanimigtir. Tirbeden dolay: "Zeynel Bey Kiilllyesi" adi
verilen alanda, degisik zamanlarda yapilmig 3 medrese, 1
imaret, 1 tirbe, 1 han ve Dicle kenarinda yer alan 1 hamam
oldugu tespit edilmistir.

Iki medrese binasi lle han ve hamam, Artuklu Dénes J
yy.) aittir. Tirbe ve imaret (cami) Akkoyunlu (XV. yy.); U U

medrese, menzil hani ve diger ek yapilar ise Osmanli (X
XVIIL. yy.) devrinden kalmadir. Dénem ve mimari sl
farkliliklarina ragmen kllliye bir btttn olarak XVIII

sonuna kadar kullanilmigtir.

Goriinmez tarihini kesfe cikmaya hazir misin Turbe (kiimbet), Akkoyunlu hikkiimdari Uzun Hasan tg jan
: : 1473'te oglu Zeynel Bey icin yaptinimistir. Tirbe, dig;

silindirik, icten sekizgen plandadir. Gévde ylizeyinde!
lacivert sirli tuglalarla mozaik ginilerden olusan bitki
yer stir. "Allah, , All,

Bildirimleri almak istiyorsan gezinti modunu agmalisin

8. Kayit Sayfas1 9. Anasayfa ve Isaretli alanlar 10. Eser tanitim1
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Kale Cd.

YORUMLA toward D955 Atatiirk Cd.

Original yernde ziyaret etmeyi isterdim|

“»
Artuklu Hamami
IPTAL GONDER Yakininizda Artuklu Hamami isimli eser
var, ziyaret etmek ister misiniz?
> thanks | we U EVET HAYIR  BIR DAHA GOSTERME
@
qwerr t yuiop
asdf gh j kI
¢ z xcvbnmg@®
2123 @) ) @ A RE-CENTER
4 [ ] ]
e 13. Esere yaklasildiginda
11. Yorumlama Ekrani 12. Yoltarifi A &

bildirim ekrani

Uygulama i¢in gerekli veri tabani asagidaki sekilde tasarlanmigtir. Veri tabani tablolar1 su
sekildedir:

yorum
4 yorum_id infeger
kullanici
— — kullanici_id  integer
,P‘ kullanici_id integer = - eser i integer
[ < email varchar(255) ! ]
{ : I,- yorum text
I| ad varchar(255) I| tarih datetime
) |
soyad varchar(255) yildiz integer
sifre varchar(255)
foto varchar(500)
|| puan integer(500) ||
| I'.
II L}
| i\ eser
1 Ay
|2 eser_id infeger
‘-\ galeri eser_ad wvarchar(255)
\ > galeri_id binary konum  wvarchar(255)
. | : -.
S kullanici_id binary foto varchar(500)
resimyol varchar(255) yazl varchar(100)
ses varchar(500)
video varchar(500)

Veritabaninda eserler ile ilgili ses video metin vb. Bellekte fazla yer kaplayan bilgiler adres
yolu olarak tutulmaktadir. Veriler bulutta saklanip oradan c¢agirilmaktadir. Uygulamanin
kullanilabilirligi yerinde test edilmis ve Hasankeyf Ilisu baraji {izerinde orjinal konumlara
gidildiginde bildirim gelmis eser tanitimi1 yapilmistir. Uygulama tura katilan rasgele katilimei turistler
ile de test edilmistir. Prototip uygulamamiz hayata gecirilebilir ve uygulanabilirdir. Ulkemizde yer
alan Hasankeyfe benzer ve tanitilamamis, yerelde bile gozden kagan eserler uygulamaya eklenerek
genel anlamda iilke tanitimina katki saglanacaktir. Uygulamanin tek seferlik kullanilmasi eserlerin
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giincellenmesi ve yogunlastirilmasi ile engellenecektir. Uygulamada gelistirmeyi hedefledigimiz
noktalar su sekildedir.

e Ziyaret edilen alan tahrip edilmis veya tasinmis ise eserin orjinal haliyle sanal arkaplan ile
fotograf ¢ekimi ve hikaye olusturulmasi stabil ¢alisir hale getiririlecektir.

e Her ziyaret i¢in verilecek olan puanlar ile gezgin siralamalart olusturulacak ve popiiler
gezginlerin rota olustumasi i¢in uygulamada alan hazirlanacaktir. Boylelikle daha ¢ok eser
ziyaret edilmesi ve gizli kalmis tarihi mekanlara ev sahipligi yapan yerel halkin da ekonomik
olarak faydalanmasi saglanacaktir.

e (ezgin siralamalarinda elde edilen puanlar anlasilacak olan isletmelerle maddi c¢eke
doniistiiriilerek hediyelik esya yada yiyecek igegek ve rehberlik hizmeti i¢in de kullanilabilir
hale getirilecektir.

e Web arayiizii olusturularak gezi esnasinda kullanilan Hasankeyfteki teknelerde telefonu
olmayan kullanicilarinda bilgilendirilmesi bir ekran yardimiyla saglanacaktir.

5. Yenilik¢ilik/Ozgiinliik

Projemiz giiniiziime ulasirken ¢esitli sebeplerden 6tiirii zarar gérmiis veya yore halki tarafindan
dahi farina varilmadigi igin hakettigi degeri gérmeyen gizli kalmis tarihi eserlerin yeniden
kesfedilmesiyle iilke turizmine katki saglamak amaciyla olusturulmustur. Uygulamamizin
calismasinda sanal degil gercek ziyaret s6z konusudur. Bu sayede turizmin bolge ekonomisine katkisi
da amaclanmistir.

Uygulamamizin kullanim oranini arttirmak amaciyla oyunlastirma sistemi gelistirilecektir. Bu
sistemde gezilen tarihi yer ve yorum sayisina gore puanlama yapilacak ve haftalik, aylik ve yillik
gezgin siralamasi olusturulacaktir.

Yaptigimiz taramalara gore projemizle birebir benzerlik gosteren uygulama mevcut
degildir.Uygulamamiza benzer “Tirkiye Seyahat Rehberi”, “Piri - Sesli Seyahat Rehberi” , “Ordu
Turizm Rehberi”, “SmartGuide — Your Personal Travel Audio Guide” isimlerinde APK lar mevcuttur
ancak sadece bolgelerin popiiler tarihi eserleri hakkinda size bilgi verip rotanizi ¢izerek gezinizde size
yardimer olan uygulamalardir. (play.google.com) Ayrica Kiiltiir turizm Bakanliginin Sesli miize
asistanlar1 da mevcuttur ancak sadece miize i¢inde rehberlik etmektedir. Kisacasi Sesli miize asistanlari
ve sesli turizm asistanlar1 genel olarak, popiiler ve bilindik yerlerin rotalarini gdsteren ve onlar
hakkinda bilgi veren uygulamalardir.

Projemizin bu uygulamalr ile tek ortak noktasi gideceginiz yere rota gizerek oraya ulasmanizi
saglamasi ve gezmek istediginiz bolge hakkinda bilgi vermesidir. Fakat projemizin, en temel farki;
tamemen kaybolmus, gliniimiize tam anlamiyla tasinamamus ve yerelde farkindaliklari saglanamamis
ya da zamanla azalmis eserlerin kullanicilar tarafindan kesfedilmesini saglamaktir. Ayrica zarar
gormiis tarihi eserlerin orijinal hallerinin kullanicilara arttirillmis gerceklik ile gosterilerek fotograf
ve hikaye olusturmasina olanak saglayacak ve gercek kiiltiir ve tarih turizmine destek olunacaktir.
Bu durum uygulamamizi diger uygulamalaran inovatif yoniidiir.

Uygulamamizin program yaziliminda hazir paket kodlar kullanmayarak tamamen kendi
hazirladigimiz algoritma g¢ergevesinde 6zgiin kodlamalar olusturulmaktadir.

6. Bir Soruna/lhtiyaca Coziim Uretmesi

Giliniimiizde teknolojinin kullanilmadigr neredeyse hi¢bir alan bulunmuyor. Gelisen
teknolojinin insanliga sundugu ¢ok sayida kolaylik ile artik bir¢ok is silirecinin hizli ve basit bir
sekilde ilerlemesi saglaniyor. Bu baglamda, teknolojinin 6zellikle son yillarda biiyiik oranda
kullan1ldig1 alanlardan birinin de turizm sektoriidiir. insanlarin rezervasyon, ulasim, konaklama vb
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aktiviteler i¢in kullanacagi teknolojik araglar giin gegtik¢e artmaktadir(turizmpostasi.com). Turizm
faaliyetlerine katilan kisilerin, genellikle hi¢ bilmedigi bir turizm varis noktasina gittiklerinde, en ¢ok ihtiyag
duyacaklar1 hizmetlerden bir tanesi rehberlik hizmetidir(Tugay, A. R. A. T., & Bulut, H. C. 2019).
Giiniimiizde insanlarin yanlarindan ayirmadiklari cep telefonlari diistiniildiigiinde mobil uygulamalar turizm
teknolojileri icin 6nem arz etmektedir. Ancak yenilik¢i Kiiltiirel Tanitim alanmi diisiiniildiigiinde mobil apk
sayist sinirlidir ve bir ¢ogu kararli ¢aligmamaktadir. Kiiltiirel tanitimu, etkilesimi saglayacak veya artiracak,
bilgi teknolojilerini ara¢ olarak kullanan, mobil ve web yazilim platformlarinda ¢alisan yenilik¢i araclarin
gelistirilmesi gerekmektedir. Projemiz bu acidan yenilik¢i kiiltiirel tanmitimn hedef almistir. Hayata
gecirildiginde apky1 kullanan bireyler bulunduklar1 bolgede goriinen ve ayni zamnda goériinmeyen gizli kalmis
tarihlerinden haberdar olacaklardir. Uygulamanin iilke geneline yayginlastirilmasiyla birlikte tarih ve kiiltiir
turizmi agisindan popiiler bolgeler disinda da kesfedilmemis yerlerin taninirliginin artmasi saglanacak ve {ilke
turizm ekonomisinin canlanmasina destek olunacaktir.Uygulama tilkemizin her noktasindaki kiiltiir ve tarihin
herkes tarafindan farkina varilmasina destek olacaktir.

Hasankeyf 6rnegi iizerinde kurgulanan projemiz gelistirilerek tamamlandiginda en az 100 goniillii
katilimer ile test edilecek Eksikliklerin giderilmesi ve giincellestirmeler ile hem {ilkemiz vatandaslarina hem
de verilecek olan Ingilizce destegi ile rotas: Tiirkiye olan tiim diinya insanlarina hizmet verebilecektir.

Proje Takvimi asagidaki sekildedir

sl z| 8
Faaliyetler £ |5 =4 5 § 2 2
S | Z |2 | |Fy< | @
Proje Ondegerlendirme Raporunun hazirlanmasi X
Proje On Degerlendirme Raporuna gore On elemeyi Gegen X
Takimlarin Agiklanmast
Proje Detay Raporunun hazirlanmasi X [ X
Tarihi yerler hakkinda alanyazin taranmasi X | X
Ses kaydi,video ve resim diizenme islemerinin yapilamsi X | X
Mobil tasarim ve yazilim yapilmasi X | X | X
Uygulamanin deneme grubunda test edilmesi X
Proje Detay Raporu Sonuglarinin Agiklanmasi X
Uygulamanin tanitimi ve yayginlastirilmasina yonelik ¢alismalar X [ X | X
TEKNOFEST tanitim hazirliklar X | X
TEKNOFEST X | X

Proje ile okulda almis oldugumuz temel programlama bilgi birikimine danismanimizin
destegiyle aldigimiz egitimlerle mobil programlama konusunu dahil ederek tamamen algoritma
tasarim ve kodlamasi 6zgiin mobil APK olusturabilme seviyesine gegmeyi hedeflemekteyiz.

7. SWOT Analizi

Projenin;

Giiglii yonleri: Orjinali korunamamis eser tespiti, eser hakkinda 6n bilgi ve sonrasinda yol
tarifinin verilmesi, sesli tanitim dinleyebilme, arttirilmig gergeklik ile fotograf ve hikaye olusturma,
dil destegi, oyunlastirma ile kullanim keyfi(kullanicilar aras1 yi1ldiz,rozet,siralama).

Zayif yonleri: Sadece belirli eserlerin haritade isaretlenmesi diger eserlerin ziyaretini
engelleyebilir. Ancak popiiler eserler reklam ve sosyal medya araciligiyla tanitimi yapilip
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bulunmaktadir. Uygulamamiza eser ekle alan1 eklenerek istenirse yonetici onayindan sonra popiiler
kiiltiir eserlerinin de eklenmesi saglanarak uygulama gii¢lendirilebilir.

Riskleri: Her bolgede internet hizmetinin kararli olmamasi (yerlesim yerine
uzak,daglik,orman vb.)

Firsatlari: Bolgelerin bilinmeyen tarihi ve kiiltiirel degerlerinin iilkemizde ve diinyada
tanitilmasina destek saglamasidir.

Proje tam anlamiyla hayata geg¢irildiginde {ilke genelindeki tarihi ve kiiltiirel degerler ile
zenginlestirilmesi gerekmektedir. Ayn1 zamanda uygulamanin online olarak tarayici {izerinden
calismasi i¢in de bir web ortami gelistirilerek uygulama yiiklemeye gerek kalmadan daha fazla
kullanicinin faydalanmasi saglanilabilir.
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