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1. Proje Ekibi/Proje Ozeti
1.1. Proje EKibi

DANISMAN

Gorevi:
Proje ilerleyisini kontrol etmek.
Projenin y azilimsal, arastirma ve proje yazim sireglerini takip etmek.
Gorev dagilimlarini yapmak. Egitim ve arastirma gezilerini ay arlamak.

KAPTAN ILETiISIM SORUMLUSU

Gorevi:
Gorevi: Proje hakkinda bilgilerin toplanmasinda,
Projeyi y6netmek, projede yer alacak bilgilerin dig aragtirmalar konusunda kay naklarla iletisim saglama
arastirimasi ve derlenmesi. Veri tabaninin olusturulmasi. Projede yer alacak bilgilerin aragtirimasi ve derlenmesi.
Veri tabaninin olusturuimasi.

ARASTIRMACI ARASTIRMACI ARASTIRMACI

Gorevi: Gorevi: Gorevi:
Proje igin yazilimsal stregleri gergeklestirmek. Projenin aray iz kodlama streglerini gergeklestirmek. Projenin back-end kodlama suregleri gergeklestirmek.
Projenin igerikleri konusunda aragtirmalar y apmak. Projenin igerikleri konusunda aragtirmalar y apmak. Projenin igerikleri konusunda aragtirmalar y apmak.

1.2. Proje Ozeti
Somut Olmayan Kiiltiirel Miras; 2003 yilinda Birlesmis Milletler UNESCO genel konferansinda

kabul edilen “Somut Olmayan Kiiltiirel Mirasin Korunmasi Uluslararas1 Sozlesmesi’ne uygun
olarak, topluluklar ve gruplara ait gelenekleri, anlatimlari, temsilleri, bilgileri ve bunlarla baglantili
arac-gerec ve kiiltiirel yerleri ve mekanlart tanimlar. Kimi zamanda bireylerin tasidiklari, yukarida
sayilan vasiflar anlamina da gelmektedir. (http://www.lawmix.ru).

Neith takimi olarak; hazirlanan web portal ile somut olmayan kiiltiirel varliklarimizin zaman
gectikce halk arasinda bahsinin ve kulaktan kulaga aktariminin azalmasini 6nlemek, somut olmayan
kiiltiirel varliklart canli tutmak, gelecek nesillere aktarmak ve kiiltiir turizmi konusunda turistlere
bilgiler vermek amagclartyla ‘Somut Olmayan Kiiltiirel Varliklar Sanal Miizesi’ projesi
yapilmaktadir.

Somut olmayan Kkiiltiirel mirasin erozyonu veya gelecek kusaklara aktarilmasinin kesilmesi,
toplulugun sosyal imlerinden (marker) mahrum birakabilir, marjinalizasyon/Gtekilestirme ve yanlis
anlamalara yol acabilir, kimlik kaybina ve catismalara neden olabilir.! Bu tiir sorunlarin
engellenmesi amaciyla UNESCO 17 Ekim 2003 tarihinde Paris’te diizenlenen 32. Genel
Konferansinda, Somut Olmayan Kiiltirel Mirasin Korunmasi Sozlesmesini kabul etmistir.?
Sozlesme; somut olmayan kiiltiirel mirasin korunmasinda topluluklarin ve gruplarin roliine
odaklanmakta ve iiriinlerle ilgilenmek yerine siireclerle ve kosullarla ilgilenmektedir. Insanlar
tarafindan siklikla kolektif olarak ve cogunlukla yasayan deneyimlerle aktarilmakta olan yasayan
mirasa onem vermektedir/vurgu yapmaktadir. Tiirkiye, 19 Ocak 2006 tarihli ve 5448 sayili Somut
Olmayan Kiiltiire] Mirasin Korunmast S6zlesmesinin Uygun Bulunduguna Dair Kanunla bu siirece
dahil olmus ve 27 Mart 2006 tarihinde resmen taraf olmustur.’

Somut Olmayan Kiiltiirel Varliklar Sanal Miizesi projesinde; yaygin olarak goriilen miize tarzinin
disinda, belirlenmis illerin somut olmayan Kkiiltiirel varliklarini icinde bulunduran bir web portal
olusturmak amaglanmaktadir. Kusaktan kusaga aktarilan bu miras; topluluklarin ve gruplarin



cevreleriyle, dogayla ve tarihleriyle etkilesimlerine bagli olarak, siirekli bicimde yeniden yaratilir ve
bu siire¢ onlara kimlik ve devamlilik duygusu verir. Buna bagli olarak bu projedeki asil amac,
kiiltiirel cesitlilige ve insan yaraticilifina duyulan saygiya katkida bulunmaktir. Olusturulmasi
planlanan sanal miizeye erisimin kolay olabilmesi i¢in giinliik hayatta kullanilan, internete bagh
cihazlardan (telefon, bilgisayar, tablet vb.) giris yapilmas1 planlanmaktadir.

Olusturulacak sanal miizede pilot sehir olarak belirlenen Gaziantep ilimizin somut olmayan kiiltiirel
varliklarin1 (halk hekimligi, halk takvimi, halk agzi1 vb.) on plana ¢ikarmak amaglanmaktadir.
Gaziantep ilimizin 6n plana ¢ikarilmasi amaclanan bu proje; ilin somut olmayan kiiltiirel
varliklarinin tanmitilmasina, kiiltiirel mirasinin yasatilmasina ve bu mirasin turistlerin yaninda yerli
halkin arasinda da aktarilmasina uygun ortam saglamaktadir.

2. Algoritma ve Tasarim

Somut olmayan Kiiltiirel Varliklar Sanal Miizesi, kullanicilarin iceriklere olabildigince kolay
erisebilmesi i¢in bir web projesi olarak kodlanmistir. Zengin bir kiiltiire sahip olan Anadolu’nun her
iline uygulanabilecek olan proje icin ilk asamada pilot il olarak Gaziantep belirlenmistir. Projeyi
olusturan somut olmayan kiiltiirel varliklar, UNESCO ve Kiiltiir Bakanligi’nin tanimina ithafen
kategorize edilmistir. (Sozlii anlatumlar, sozlii gelenekler, gosteri sanatlari, toplumsal uygulamalar,
ritiiel ve festivaller, halk bilgisi, evren ve doga ile ilgili uygulamalar, el sanatlar: gelenegi gibi
kiiltiirel iiriinleri ve iiretim siireclerini ifade eden kavramdir. https://kvmgm.ktb.gov.tr/TR-

132353/somut-olmayan-kulturel-miras-ne-demektir.html). Kategorize edilen somut olmayan
kiiltiirel varliklar alt kategorilere ayrilmistir. Ornegin; Toplumsal uygulamalar kategorisi, alt
kategori olarak, diigiin gelenekleri, 6lim ve dogum gelenekleri, hasta ziyaret gelenekleri gibi alt
kategorilere ayrilarak, bu alt kategoriler iizerinden icerikler aktarilmistir. Sanal miizede, sunucu
tabanli yazilimlarin standart olarak kullandiklar1 CRUD algoritmas kullanilmaktadir. CRUD, veri
yoOnetimi siirecinde veri havuzunda yapilacak olan ekleme, okuma, giincelleme ve silme dort temel
islemini ifade eder. Veri dogrudan islenir ve isleme siireci disinda veriler pasiftir.* MySQL gibi bir
iligkisel veri tabanina sorgu eklenmesi, ekli sorgularin giincellenmesi gibi islemler 6rnek olarak
gosterilebilir.

Resim 1°de goriildiigii tizere, CRUD algoritmasi iligkisel bir veri tabani iizerinde ger¢eklesmektedir.
Sistemi yoneten kullanici bilgileri “kullanic1” veri tablosunda tutulmaktadir ve tim CRUD islemleri
sadece bu tablodaki kullanici tarafindan SESSION yéntemi ile yapilabilmektedir. Iceriklerin ait
oldugu kategoriler, kategori ve alt kategori tablolar1 birbirinden tamamen ayrilmig olarak
olusturulup, her kategoriye ve alt kategoriye 6zel olan id’ler ile birbirlerine baglanmstir. Icerik
tablosundaki alt kategori kism1 ise yine ayni yontemle alt kategori id’si lizerinden alt kategori
icerigine baglanmistir. Bu sekilde ilerlenen zamanda kategoriler veya alt kategoriler kisminda
yapilacak olan degisiklikler/giincellemeler icerikleri etkilemeden gerceklesebilecektir.




Kullanici Tablosu

kullanici_id

kullanici_ad

kullanici_mail

kullanici_sifre

Kategoriler Tablosu

&

kategori_id <

kategori_ad

kategori_resim

Veritabani Tablolari kategori_aciklama

kullanici < icerik Tablosu
kategoriler < Alt Kategoriler Tablosu § icerik id
alt_kategoriler | alt_kategori_id < > icerik_kategoriid
icerik « alt_kategori_anakatid 1« lcoric tosim
galeri < alt_kategori_ad icerik_detay

alt_kategori_resim

alt_kategori_aciklama

Galeri Tablosu

galeri_id
galeri_dosyayol

galeri_ad

galeri_icerikid «

galeri_aciklama

Resim 1: Veri tabam ve Tablo iliskileri.

Sistemin arayiiz kisminda ise veri tabanindan cekilecek icerikler, tek sayfa diizeninde gelecek
sekilde kodlanmistir. Her igerik ve her kategori ayn1 sayfa lizerinde goriinmektedir. Tiim kategori
ve iceriklerin ayn1 sayfada goriinebilmesi i¢in veri tabanindaki her igerige 0zgiin olan id
numaralari, PHP’nin GET metodu ile kullanici tarafindan istenen id’nin sayfa iizerindeki verileri
cekmesi ile gerceklesmektedir.



Anasayfa Gorseli Kategori Listesi Sayfasi Gorseli

Diinya Bir Ev Olsaydh, Gaziantep Olurdu

Gelenek ve G&renekler : . > = —~
- i = = = i =
Gastronomi

Detay Sayfasi Gorseli

Halk Agzi

Mutfag: Gaziantep Olu

Frsi Hokdmda

Kategori Listesi Gorseli Gelenek ve Gorenekler

i Fategex M

- -

e -
- —

Sayfalarin Menii ve Ust Kisim Gérseli

< SOMUT OLMAYAN
KULTUREL VARLIKLAR
SANAL MUZESI

Bereketli Hilalin Kadim Kenti Gaziantep

Kadim kent Gaziantep'in somut olmayan killtiirel varfiklan hakkinda her sey.

Proje Hakkinda

Resim 2: Arayiiz gorselleri.



3. Sistem Mimarisi
Somut Olmayan Kiiltiirel Varliklar Sanal Miizesi sistem olarak 3 ayr1 boliimden olugsmaktadir.

internet

Somut Olmay an
Kilturel Varliklar Sanal Mizesi
DISVEET]

istek
dnuog

<&

<

Pl

| %
D —

Kontrol Sonug

Kategori istegi "
Istekte bulunulan —> Kategori id'sine
kategori id'si ait alt kategoriler
veritabaninda kontrol edilir.
sorgulanir.

Kontrol edilen

alt kategoriler

sonug olarak
istemciye iletilir.

Y

Sorgu Kontrol Sonug
Alt Kategori istegi

Istekte bulunulan Alt kategori Kontrol edilen
alt kategori id'si id'sine ait icerikler
veritabaninda icerikler sonug olarak
sorgulanir. kontrol edilir. istemciye ileilir.

A
Y

Slele[l] Kontrol Sonug

Veritabani

Istekte bulunulan Igerik
A icerik istegi fEiey il
veritabaninda icerik
sorgulanir. kontrol edilir.

Kontrol edilen
icerik, detay
sayfasi halinde
istemciye ileilir.

Y

Resim 3: Sistem mimarisi

* Front-End (Arayiiz): Sadece kullanicin gordiigii, kullanicilarin miizeyi gezebilecekleri ve
miize hakkinda bilgi sahibi olabilecekleri boliimdiir. HTMLS5, CSS3 ve Javascript dilleri ve
CSS’nin Bootstrap yazilim c¢ercevesi kullanilarak kodlanmistir. Sanal Miize’'nin arayiiz
kismi responsive (ekran uyarlilig) olarak kullanici dostu bir arayiize sahip olmakla birlikte
bilgisayar ekranlar1 haricinde mobil cihazlara da uyumlu olarak olusturulmustur.

Bereketli Hil




Resim 4: Responsive (duyarl1) ekranlar

Back-End (Yonetim Paneli ve CRUD Algoritmasi): Tiim igeriklerin eklenebilecegi,
silinebilecegi ve giincellenebilecegi, miizenin tiim yazilimsal siire¢lerinin oturdugu kisimdir.
Back-end kismi, PHP dili ve destekgisi olarak Javascript dilleri ile kodlanmaktadir. Icerik,
kategori ve alt kategori gibi boliimlerin igeriklerinin olusturulmasi i¢in form post metotlar
ile veri tabanmma  verilerin eklenip, giincellenip, silinmesi  saglanmistir.

Kod Klasér Yapisi Yénetim Paneli Kargilama Ekrani

S8l Dashboard icerikler Icerik Ekle  Kategoriler Kategori Ekle  Alt Kategoriler  Alt Kategori Ekle  Cikig Yap

Yénetim Paneliigerik Ekleme Ekrani

Y Dashboard Ierikler Icerik Ekle Kategoriler Kategori Ekle  Alt Kategoriler  Alt Kategori Ekle  Gikis Yap

icerik Ekle

S621a Anlatimiar "

Urun Ekle

Resim 5: Yonetim ekranlar1 ve kod klasor yapisi



Resim 6: Kategori bolimii CRUD islemi kodlar:

* Veri tabani: Sanal Miize’nin tiim bilgilerinin yer aldig1 veri taban1 (database) kismidir. Veri
taban1 esnek bir mimariye sahip olacak sekilde MySQL dili ile olusturulmustur. Iliskisel
tablo mantig1 kullanilarak alt kategori ve kategori gibi birbiriyle iliskili tablolar id’ler ile
birbirine baglanmus, ig¢erikler olusturulurken bu id’ler tizerinden islemler gerceklestirilmistir.

4. Hayata Gegirilebilirlik/Uygulanabilirlik

Kiiltiirel miras1 yasatmak, yeni nesillere aktarmak ve kiiltiir turizmini teknoloji ile destekleyerek bu
alanda iilkemizi ziyaret eden turistlere ulasabilmek i¢in yapilan Somut Olmayan Kiiltiirel Varliklar
Sanal Miizesi projesinde, giiniimiiziin en yaygin kullanilan teknolojisi olan internet iizerinden tim
diinyaya agilabilmek hedeflenmistir. Projenin hayata gegirilebilirligi konusunda rehberler ve halk
bilimciler ile toplantilar gerceklestirilmistir. Pilot il olarak sec¢ilen Gaziantep’in kiiltiirel yapis1 ve
kiiltiir turizmi konusundaki potansiyeli g6z oniinde bulunduruldugunda, somut olmayan kiiltiirlerin
gelecek nesillere aktarilmasi ve yasatilmasi konusunda projenin hayata geg¢mesi, bu kiiltiirel
varliklarin yasatilmasi konusunu destekleyecektir.

Projeyi internette hayata gecirmek i¢in, sanal miizeye ait bir alan ad1 ve bir hosting gerekmektedir.
Yazilim olarak kullanilan PHP dili mevcutta yaygin olarak kullanilarak Microsoft ve Linux
sunucularda caligabildiginden, internet {izerinde yayimlanmasinda herhangi bir problem
goriilmemektedir.

5. Yenilikcilik/Ozgiinliik

Somut Olmayan Kiiltiirel Varliklar Sanal Miizesi; fiziksel bir objeyi ele almayan, somut olmayan
varliklar1 sanal ortamda anlatan ve aciklayan bir projedir. Fiziksel miizelerin aksine sanal miizeler,
insanlara ulagsmak istedikleri bilgileri metinsel ve gorsel olarak iletmektedir. Fiziksel bir obje sunan
miizelerin (0rnegin; mozaik miizesi gibi) sunduklar1 objeyi aciklamakta ve gorsel olarak
sergilemekte herhangi bir engelleri bulunmamaktadir. Somut olmayan kiiltiirel varliklar ise bir obje
olmadigindan, bu varliklarin bir sanal miize haline getirilmesi ve isteyen herkesin ulasabilecegi bir
yerde (internette) yayinlanmasi planlanmaktadir.
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Detayl1 arastirmalar sonucunda tasarlanan sanal miizenin daha 6nce iilkemizde hayata gecirilmedigi
goriilmiistiir. Farkli olarak iilkemizin kiiltiirel zenginliginin gerektirdigi sekilde daha kapsamli,
giincellenebilir ve gelistirilebilir bir proje tasarlanmistir. Aym1 zamanda bu proje, diger
uygulamalarin arayiiz tasarimlarina gore daha basit, kullanish ve her ekrana uyumlu olabilecek bir
yapida kodlanmistir. Projenin yenilik¢i 6zelliklerinden bir digeri, sanal miizede bolgeye 6zgii agiz
ve sive Ozelliklerini barindiran kelimelerin yaziliminin ve seslendirmesinin bulunmasidir. Projede
unutulmaya yiiz tutmus somut olmayan Kkiiltiirel geleneklerin, gerek gorsellerle gerekse isitsel
bilgilendirmelerle hatirlatmas1 amaglanmistir. Bu ¢alisma, senaryosunun iilkemizin sinirlar
icerisinde gecmesi ve Tiirk kiiltiirtine ait milli 6zellikler barindirmasi 6zelliklerine dayanarak yerli
bir calisma olarak tanimlanabilir. Projeyi olusturan yazilimin tamamen NEITH takimi tarafindan
kodlanmasi, yazilimin yerli oldugunu gostermektedir.

6. Bir Soruna/ihtiyaca Coziim Uretmesi

Proje 6ziinde, somut olmayan kiiltiirel miraslarimizin insanlarin ilgisini ¢ekecek ve ayni zamanda
ogretici olacak sekilde daha ¢ok tanitilmasi ve anlasilmasini saglayan bir projedir. Soyut olduklari
icin gercek miizelerde sergilenemeyecek olgu ve olaylarin daha agiklanabilir olmasi ve somut
Ogelerin yaninda bu soyut kavramlarin da taninmasi istegiyle, bir internet sitesi iizerinden yapilan
sanal miizede bu kavramlar1 daha somut hale getirmek amaclanmistir.

Kiiltiirel zenginligin yasatilmasi ve kiiltiir turizminin bu konuda gelismesi amaclarindan yola ¢ikarak
yapilan bu proje, teknoloji ile kiiltiirel varliklarin gelecek nesillere aktarilmasina da olanak
saglayacaktir. Bunun yaninda proje, kiiltiir turizmi konusunda iilkemizi ziyaret eden yabanci
turistlere yonelik bir proje olarak diisiiniilse de, iilke icerisinde turistik geziler gerceklestiren yerli
turistler i¢in de kullanilabilecek esnek bir projedir.

Ulkemizde ve diinyada Kkiiltiir ve turizm alaminda yeterli bilgi, donanim ve bilince sahip
olunmadigim1 géormekteyiz. Somut ve somut olmayan olarak ikiye ayrilan kiiltiirel miraslarda ise
somut olmayan yani elle tutulamayip, gozle goriilemeyen varliklara olan bilginin daha az oldugu ise
bir gercektir. Bu projede kiiltiirlimiize yabanci olan turistlerin, bolgenin kiiltiirel mirasiyla ilgili bilgi
sahibi olmasi amac¢lanmaktadir. Bununla birlikte bolgenin unutulmaya yiiz tutmus kiiltiirel miras1
hakkinda bilgilenmek isteyen bireyler i¢in bir ¢6ziim iiretip bunu hayata gecirmek hedeflenmistir.

6.1. Proje Takvimi

Tarih Yapilacak Is

1 Ocak Projenin planlamasi

8 Ocak Projenin fizibilite ¢aligsmasi

16 Ocak Yazilim Egitimlerinin Baslamasi

10 Subat Algoritma olusturulmasi

6 Mart Teknofest proje bagvurusu

8 Mart Veri taban1 mimarisine baslanmasi
10 Mart On degerlendirme raporu hazirhig
13 Mart On degerlendirme raporu teslimi

20 Mart Takim durum degerlendirme toplantisi
2 Nisan Yazilimin hazirlanmaya baglanmasi
23 Nisan [Ik demonun ortaya ¢ikmasi

1 Mayis PDR raporu hazirlanmasi

13 Mayzis PDR raporu teslimi



1 Temmuz
4 Temmuz
5 Temmuz
30 Agustos

7. SWOT Analizi

Giiclii Yonler

Ozgiin bir proje fikrine
sahip olunmas.

Projenin yapilabilirligi
icin kaynaklarin mevcut
olmasi.

Kaybolmaya yiiz tutmus
kiiltiirel varliklarin
yagatilmasini
hedefledigimizden dolay1,
ilgili kurumlarin destek
saglamasi.

Projenin, kiiltiir turizmi
konusunda, yerli ve
yabanci turistlere somut
olmayan varliklar
hakkinda bilgi vermesi

Projemizin maddi bir
destege ihtiyacinin
olmamasi.

Zayif Yonler

Yasayarak goriinmesi
gereken bazi somut
kiiltiirel varliklarin
internet {izerinde tam
olarak aktarilamamasi.

Mevcut prototipte,
yabanci turistler icin dil
desteginin olmamasi.

Kullanicinin internet
erisimi sinirh olabilir
veya hi¢ internet erigimi
olmayabilir.

Projenin tamamlanmasi

11

Projeye icerik girisinin bitisi

Sunumun hazirlanmasi

Teknofest

Firsatlar

Diinyanin en zengin
kiiltiirlerinden olan
Anadolu’nun somut
olmayan varliklarim
tanitmak konusunda,
tiim diinyaya kiiltiirel
tanitim imaji
olusturmak.

Tehditler

Internet ortamindaki her
web portalin da
olabilecegi gibi, sunucu
kaynakli problemlerde
veri erisiminin durmas.
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8. Kaynakc¢a

Somut Olmayan Kiiltiirel Miras Ihtisas Komitesi, Neden Korumaliy1z?,
https://www.unesco.org.tr/Pages/168/19
https://aregem.ktb.gov.tr/TR-50837/somut-olmayan-kulturel-mirasin-korunmasi-
sozlesmesi-hak-.html
https://aregem.ktb.gov.tr/TR-50837/somut-olmayan-kulturel-mirasin-korunmasi-
sozlesmesi-hak-.html

Create, read, update and delete, Wikipedia,

https://en.wikipedia.org/wiki/Create, read, update and delete

PHP Tutorial, https://www.w3schools.com/php/

MySql Tutorial, https://www.w3schools.com/mySQl/default.asp

Boostrap Doc, https://getbootstrap.com/docs/5.1/getting-started/introduction/




