
O P H T H A LM U S

Projemizde 11. sınıf biyoloji dersi
“Görme Duyusu ve Göz Kusurları”
konularının sanal bir ortamda
sunularak öğrenmenin kalıcılığının
artırılması hedeflenmektedir.

Yetersiz laboratuvar
ortamları sebebiyle
deneylerin yapılamaması.
Materyal eksikliği.
Anlaşılmayan, ilgi çekmeyen,
ezbere dayalı konuların
ezberlenmesi ile kalıcı
öğrenmelerin oluşamaması.
Öğretim programlarının
yetersizliği.

Ophthalmus 

Problem/Sorun Proje Tanımı

Yöntem

Uygulamamızı Unity üzerinden C#
programlama dili ile geliştirdik.
Kullandığımız 3D nesneleri
SolidWorks'ten tasarladık.
Karakter tasarımları için Blender
programı, görüntüde dokular için
Freepik ve Texture
uygulamalarından yararlandık.
Karakterlerin hareketlendirilmesi
ve animasyon süreçlerinde
Mixamo, ses efektleri için
Freesound programlarından
faydalandık.

3D Göz ModeliHedef Kitle

Projemizin hedef kitlesi, ortaöğretim
“Görme Duyusu ve Göz Kusurları”
konularının kazanımları dikkate
alındığında 11-12. sınıf öğrencilerinden
oluşmaktadır. Projemiz lise
seviyesindeki öğrencilerin bilişsel
becerilerinin gelişmesine katkı
sağlayacaktır.

Uygulama içi Sahne-1

Eğitimde VR teknolojisinin
kullanılması
Yapılan uygulamanın unity
den kaynaklı çapraz
platformları desteklemesi.
(bilgisayar, akıllı tahta, tablet
gibi.)

Yenilikçi Yön

Çözüm

Derslerin sanal ortama
aktarılması ve malzeme
açısından eksiksiz bir sanal
laboratuvar oluşturulması.
Kazanımların eğlenceli bir
şekilde öğretildiği, görsellerin
ve uyarıcıların kullanılacağı
sanal bir ortamın tasarlanması.

Uygulama İçi Sahne-2


