OPHTHALMUS

Problem/Sorun

e Yetersiz laboratuvar
ortamlari sebebiyle
deneylerin yapilamamasi.

e Materyal eksikligi.

e Anlasilmayan, ilgi cekmeyen,
ezbere dayali  konularin
ezberlenmesi ile kalici
6grenmelerin olusamamasi.

e Ofretim programlarinin
yetersizligi.

Uygulama ici Sahne-1

Projemizin hedef Kkitlesi, ortadgretim
“‘Gorme Duyusu ve GOz Kusurlarl”

konularinin kazanimlari dikkate
alindiginda 11-12. sinif 6grencilerinden
olusmaktadir. Projemiz lise
seviyesindeki  6grencilerin  bilissel
becerilerinin gelismesine katki

saglayacaktir.

Projemizde 11. sinif biyoloji dersi
“Gorme Duyusu ve G6z Kusurlarl”
konularinin  sanal bir ortamda
sunularak 6grenmenin kaliciliginin
artirilmasi hedeflenmektedir.

& unity

Uygulamamizi Unity Gzerinden C#
programlama dili ile gelistirdik.

Kullandigimiz 3D nesneleri
SolidWorks'ten tasarladik.
Karakter tasarimlari icin Blender
programi, goéruntide dokular icin
Freepik ve Texture
uygulamalarindan yararlandik.
Karakterlerin hareketlendirilmesi
ve animasyon sureclerinde
Mixamo, ses efektleri icin
Freesound programlarindan

faydalandik.

3D GOz Modeli

e Derslerin sanal ortama

aktarilmasi ve malzeme
acisindan eksiksiz bir sanal
laboratuvar olusturulmasi.

e Kazanimlarin  eglenceli  bir

sekilde ogretildigi, gorsellerin
ve uyaricilarin  kullanilacagi
sanal bir ortamin tasarlanmasi.

Uygulama Ici Sahne-2

Yenilikci YOn

e Egitimde VR teknolojisinin

kullanilmasi

e Yapilan uygulamanin unity

den kaynakli capraz
platformlari desteklemesi.
(bilgisayar, akilli tahta, tablet

gibi.)



